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INTRODUCAO

O relato de experiéncia apresentado foi construido com base nas vivéncias do projeto
“Ciéncia na Praca: Reconhecendo os Biomas do Brasil e fortalecendo a Alfabetizacao
Cientifica”. O referido projeto foi financiado pela Funda¢ao de Amparo a Ciéncia e Tecnologia
de Pernambuco — FACEPE, realizado durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia -
SNCT e foi coordenado pela Professora Dr* Suellen Tarcyla da Silva Lima que exerce a fungdo
de Assistente de Gestao Escolar na Escola de Referéncia em Ensino Médio — EREM Senador
Joao Cleofas de Oliveira. Para materializagdo da proposta, todos os docentes e as equipes
pedagobgicas da instituicdo atuaram como organizadores(as) do evento e orientadores(as) dos
trabalhos produzidos, afinal de contas a proposta tinha em seu cerne o estimulo ao trabalho
colaborativo e o fortalecimento de uma visao sistémica da agao.

O desenvolvimento da agdo foi estimulado pelo fato de que a compreensao de ciéncia,
tecnologia e inovacao ¢ fundamental para a formacao de criangas, jovens e adultos, pois a
constru¢do desse conhecimento influenciard diretamente sua vida, inser¢do, postura,
contribui¢des e visdo de mundo para e na sociedade moderna. Uma educagdo cientifica de
qualidade nas escolas ¢ algo extremamente urgente e necessario para a formagao integral dos
sujeitos aprendentes. Os resultados de avaliagdes externas como a realizada pelo Programa
Internacional de Avaliagao de Estudantes (PISA) sinalizam que as habilidades em matematica,
leitura e ciéncias sdo insatisfatorias. Para as habilidades de leitura e ciéncias, o nimero de
estudantes com desempenho abaixo do esperado corresponde a, respectivamente, 50% e 55%.

O objetivo central da proposta desenvolvida foi sensibilizar a comunidade escolar e
extraescolar sobre a necessidade de uma construcdo significativa das aprendizagens em
Ciéncias por meio de diferentes vivéncias e situacdes didaticas. Tendo os seguintes objetivos
especificos: Aproximar os estudantes e a comunidade extraescolar das discussdes cientificas
proporcionando a construcdo de aprendizagens sobre os biomas e sobre a experimentacio
cientifica; Estimular o desenvolvimento de um olhar critico e reflexivo sobre o
desenvolvimento cientifico e suas relagdes e implicagdes para a vida em sociedade; Fortalecer
a alfabetizacao cientifica; a inclusao social, cientifica e cultural de estudantes com deficiéncia
e de toda a comunidade intra e extraescolar para a promog¢ao de um movimento cientifico e a

consolidagdo de agdes integradas que promovam a transformagao social.

MATERIAL E METODOS
A proposta ora apresentada teve sua metodologia de execugdo estruturada nas etapas

descritas a seguir. E necessario esclarecer que as etapas estdo relacionadas a execu¢do da
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proposta (momentos pedagogicos) e as vivéncias relacionadas a exposi¢cdo interativa
(materializacdo da proposta).

O Projeto envolveu de forma direta, 575 estudantes do Ensino Médio Integral
matriculados na Escola de Referéncia em Ensino Médio Senador Jodo Cleofas de Oliveira, bem
como os docentes, corpo administrativo, coordenacao pedagogica e gestdo da referida
instituicao de ensino. De forma indireta foram contemplados estudantes de escolas parceiras da
rede municipal e estadual de Educacdo de Pernambuco localizadas no municipio de Vitoria de
Santo Antdo. Deve-se considerar também como publico envolvido os Professores(as) que atuam
na instituicdo promotora do evento e os docentes rede estadual convidados, bem como os
membros da comunidade extraescolar que foram alcangados pelas acdes de divulgacao
cientifica elencadas na projeto.

Para o desenvolvimento da projeto foram definidas as seguintes etapas: 1) Reunido de
idealizagdo da proposta com representacdes docentes; 2) Reunido de alinhamento com todos os
docentes para identificacdo das etapas de produgdo e materiais a serem produzidos pelos
estudantes;3) Planejamento das acgdes; 4) Producao dos materiais pedagogicos pelos discentes
com mediacdo docente;5) Acdo de divulgagdo cientifica extraescolar em praga publica; 6)
Planejamento de exposicdo sensorial na biblioteca da escola; 7) Vivéncia da exposi¢do
sensorial; 8) Escuta dos estudantes e docentes com o intituito de avaliar a ag3o.

A seguir serdo apresentadas algumas das iniciativas desenvolvidas na agdo e as

percepcdes dos docentes e discentes sobre a experiéncia formativa.

DESENVOLVIMENTO
Assumimos como principios norteadores do projeto desenvolvido, as diretrizes
relacionadas a vivéncia de uma educagao cientifica de qualidade nas escolas, propostas pelas

UNESCO (2005) as quais descrevemos a seguir:

Fortalecer a escola como foco de transformagao, criando ambientes e clima propicios
para a aprendizagem em ciéncia e tecnologia; Promover o trabalho conjunto e
integrado de formadores, professores, diretores de escolas, coordenadores e
investigadores, propiciando a construgdo coletiva do conhecimento cientifico; -
Disponibilizar para os alunos materiais diversos que estimulem a curiosidade
cientifica e promovam a aprendizagem com base na busca, indagacao e investigacao.
O estimulo a curiosidade deve ser o motor do ensino aprendizagem; - Incentivar a
popularizagdo da ciéncia mediante o uso intensivo das novas tecnologias da
informacgao e da comunicagio.

Também assumimos como eixos norteadores para as acdes propostas as competéncias

gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, p 9) as quais destacamos a seguir:
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e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

e Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

e Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Apresentaremos a seguir os materiais pedagogicos que foram produzidos pelos discentes
sob a orientagdo dos docentes ¢ as competéncias e descritores associados a cada uma das

produgdes, bem como as percepgoes discentes e docentes sobre a vivéncia formativa.

A. ATIVIDADES CIENTIFICAS E PRODUCOES

Os materiais educativos utilizados foram advindos dos livros didaticos e documentos
curriculares das trilhas de conhecimento utilizados nas mediagdes das unidades curriculares
obrigatérias e eletivas e ainda aqueles construidos especialmente para as atividades de
divulgagdo cientifica no “Ciéncia na Praga”. Considerando as iniciativas citadas anteriormente,
foram propostas algumas agdes de divulgacdo e popularizagdao da ciéncia (Quadro 1), que
foram eleitas mediante o interesse dos estudantes, valorizagdo das habilidades docentes,
necessidade de oportunizar o uso de diferentes linguagens contemporaneas de divulgagao de
conhecimento e a urgéncia no fortalecimento da alfabetizacdo cientifica e potencializagdo de
proficiéncias a luz dos descritores de Lingua Portuguesa e Matematica.

Quadro 1 - Iniciativas e produgdes para divulgacdo, popularizagado e alfabetizagdo cientifica vivenciadas no
projeto “Ciéncia na Praca”.

Iniciativas e Descrigdo Descritores
Producdes trabalhados
Podcast Foram criados pelos estudantes episédios de podcasts para divulgagdo | Lingua Portuguesa:
cientifica com foco na importancia em reconhecer os biomas e suas D20
caracteristicas. Além de posts sobre ciéncia e educagdo, os estudantes
produzirdo um podcast entrevistando outros estudantes e professores. Matematica: D29,
D33, D34, D35
Cartilhas Com o objetivo de fomentar a constru¢do do conhecimento e proporcionaruma | Lingua  Portuguesa:

leitura mais ativa e interativa, a cartilha criada incorporou jogos, um glossario | D5, D12, D20,
e dicas. Essas estratégias introduziram um elemento ludico que enriqueceu e

fortaleceu o processo de ensino e aprendizagem sobre os biomas brasileiros, | Matematica: D29,
tornando-o ndo apenas mais agradavel, mas também desafiador. D33, D34, D35
Experimentos Uma variedade de experimentos foram desenvolvidos e demonstrados durante | Lingua  Portuguesa:
Cientificos a exposic¢do cientifica. Nesse stand, foi explorada a exposi¢do de experimentos | D12, D20, D21
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que valorizaram o bioma caatinga com a perspectiva de popularizar métodos e | Matematica: D15,
técnicas experimentais simples usando materiais de baixo custo. D16, D33, D34
Historias em | Os estudantes foram estimulados a criarem histérias em quadrinhos que | Lingua  Portuguesa:
Quadrinhos retratassem fatos e fendmenos caracteristicos dos biomas. Inicialmente, essa | D4, D5, D6, D16
producdo foi feita manualmente no caderno de anotagdes, porém,
posteriormente, utilizaram a plataforma Storyboard, que possibilitou a criagdo | Matematica: D29,
no formato virtual. Durante o periodo de exposicao, os estudantes apresentardo | D33, D34, D35
as historias em quadrinhos no formato impresso.
Jogos Didaticos | Diversos estilos de jogos foram produzidos para posteriormente serem | Lingua  Portuguesa:
expostos para toda comunidade escolar e extraescolar. Dentre eles, podemos | D5, D12, D20
citar: Quiz jogo da memoria, jogos de tabuleiro, jogos adaptados em libras, | Matematica: D29,
entre outros. D35,
Formulacdo de | Por meio de técnicas experimentais foi produzido sabdo biodegradavel com | Lingua  Portuguesa:
Produtos o6leo de cozinha e foi realizado um estudo dos compostos orgéanicos presentes | D12, D20, D21
Naturais em diferentes plantas aromaticas e medicinais nativas de cada bioma brasileiro.
A partir disso, quando extraidos, esses compostos foram utilizados para | Matematica: D15,
producdo de esséncias, repelentes naturais, entre outros produtos com fins | D16, D33, D34,
terapéuticos.
Tenda de leitura | Por meio da exposicao de livros e contagdo de historias, foi possivel abordar | Lingua  Portuguesa:
e contagdo de | de maneira ludica tematicas de preservagdo Ambiental, Cuidado com o | D4, D5, D6, D16
historias planeta, entre outras, bem como divulgar o acervo da biblioteca escolar
relacionado a tematica abordada no projeto. Matematica:
D29,D33, D34, D35
Espago Uma sequéncia de exposigdes sensoriais com énfase para cada um dos biomas | Lingua  Portuguesa:
Sensorial foi instalada na biblioteca da escola onde os estudantes puderam interagir com | D16, D18
Inclusiva diferentes texturas que caracterizam uma regido de cada bioma, uma
experiéncia imersiva com diferentes estimulos visuais. Matematica: D15,
D33, D34, D35

Fonte: propria (2025).

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel perceber que por meio das estratégias e recursos didaticos eleitos para o
desenvolvimento das a¢des do projeto, se tornou possivel fortalecer proficiéncias por meio do
trabalho com os descritores de maneira lidica em cada uma das acdes. Tal exercicio ¢
fundamental para que possamos superar as lacunas formativas e oportunizar aos estudantes
aprendizagens significativas. Apos a realizagdo da vivéncia dos projeto foi disponibilizado via
Google Forms um formulario virtual para que os participantes pudessem expressar suas
opinides sobre aos vivéncias no evento € os impactos de tais agdes na construcao de novas
aprendizagens. Ao serem questionados sobre a aprendizagem de novos conhecimento durante
a vivéncia do projeto 92,5% dos respondentes afirmaram que sim, tal dado evidéncia a
relevancia da proposta.

No que diz respeito ao que mais gostaram de vivenciar no evento, um estudante
destacou: “Gostei que todas as turmas que participaram se dedicaram a trazer um pouco mais
dos nossos biomas para mais perto da gente, algumas até trouxeram esséncias criadas com
recursos naturais, outras trouxeram amostras de animais invertebrados, que condiz com a fauna
do nosso pais. Todos se dedicaram bastante.”. Tal depoimento ¢ importante para estimular a

contuidade do projeto e demonstrar o interesse dos estudantes na acao.
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Frente ao exposto compreendemos que o desenvolvimento da projeto contribuiu para o
rompimento dos obstaculos epistemologicos intrinsecos ao ensino das ciéncias, a divulgacao
cientifica e a inclusdo social. E preciso fomentar uma mudanga nas escolas e na maneira como
tem sido tratado o ensino de Ciéncias. Mais do que isso, € preciso revitalizar as escolas,
envolvendo seus profissionais e alunos, tornando-as centros de irradia¢ao e disseminacgao do
conhecimento cientifico e tecnoldgico, ancorados nos valores da cidadania, solidariedade,

participagdo, inclusdo e bem-estar social (Unesco,2005).
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