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REGIONALIZATION OF BRAZIL THROUGH MUSIC

Rebecka de Franca; Jodo Paulo Teixeira Viana; Jeam Claude de Souza Gomes; Maria do Socorro
Pessoa Fé; Levi Rodrigues de Miranda

RESUMO

O presente o trabalho tem como finalidade a construcdo de um jogo didatico da geografia escolar, no
qual utiliza a musica como recurso didatico, sendo utilizado no conteido de regionalizacdo, buscando
assim, compreender as regides brasileiras através dos seus ritmos musicais. Assim, o objetivo central do
trabalho é descrever a estratégia pedagogica intitulada ‘Campainha Geografica” na Escola Estadual Luis
Soares — Natal - RN, em uma turma de 7° ano do ensino fundamental. A pesquisa se justifica pela a
necessidade do professor frente as barreiras diarias no processo de ensino e da aprendizagem, em adotar
uma nova postura em seu fazer pedagdgico, onde deve-se utilizar de estratégias que visem trazer o
educando a querer aprender e buscar o mundo geogréfico, além disso, é uma estratégias que surge nos
seios do Pibid um importante programa que possibilitou o aperfeicoamento dessa dindmica e sua
ressignificagdo enquanto pratica na escola Luis Soares. Como meios metodoldgicos a pesquisa parte de
uma abordagem qualitativa bibliografia em sua parte inicial e enquanto sua aplicacdo, utiliza a Pesquisa
acdo. Como resultados esperados, a pesquisa vem mostrar que no contexto da educacdo escolar atual,
mostrasse necessario propor agbes que visem trazer o educando a se interessar em querer aprender a
geografia, e as estratégias pedagodgicas € um meio que possibilita essa intersecdo entre o educador
enquanto figura do ensino na medigéo da aprendizagem para o educando.

Palavras-Chave: Geografia. Jogos Didaticos. Ensino. Aprendizagem.

ABSTRACT

The present work aims to build a didactic game of school geography, in which it uses music as didactic
resource, being used in the content of regionalization, seeking to understand the Brazilian regions
through its musical rhythms. Thus, the main objective of this work is to describe the pedagogical strategy
entitled 'Geographic Ringer' at the Luis Soares State School - Natal - RN, in a 7th grade elementary
school class. The research is justified by the need of the teacher facing the daily barriers in the process
of teaching and learning, to adopt a new posture in their pedagogical practice, where one must use
strategies that aim to bring the learner to want to learn and seek the world geographical, in addition, is
a strategy that arises in the breasts of the Pibid an important program that made possible the improvement
of this dynamics and its signification while practicing in the Luis Soares school. As methodological
means the research started from a qualitative bibliography approach in its initial part and while its
application, uses the Action research. As expected, results, the research shows that in the context of
current school education, it is necessary to propose actions that aim to bring the learner to be interested
in learning geography, and pedagogical strategies is a means that allows this intersection between the
educator as a figure of teaching in the measurement of learning for the learner.

Keywords: Geography. Didactic Games. Teaching. Learning.

INTRODUCAO

O presente trabalho tem como finalidade contribuir com analise da utilizacdo de jogos
como recurso didatico que proporcione o ensino e aprendizagem bem como a facilitacdo do
ensino de determinados contetdos que possivelmente ndo sejam bem dominados pelo professor,

para que seja alcancado tal objetivo foi realizado uma revisdo bibliografica.
[94]

IJET-PDVL, Recife, v.2, n.1 p. 93 - 105, Jan/Abr - 2019



i i iiiiiiaaanninza

FRANCA, et al.

Dentre 0s mais diversos contetdos quem englobam o universo da geografia, alguns se
destacam por serem potencialmente dificeis de se compreender tanto quanto sdo dificeis de se
mediar o ensino, por exemplo, a cartografia se torna complexa para fazer alunos abstrairem a
ideia das escalas dos mapas ou os fusos horarios e até mesmo conceitos de latitude e longitude.
Esse é apenas um dentre muitos outros que podem ser citados aqui, como geopolitica e o estudo
da geologia do Brasil ou do mundo.

A escolha pela temaética diz respeito na necessidade do professor atual a adotar uma
nova postura frente as problematicas diarias relacionadas ao processo de ensino e da
aprendizagem, bem como, na importancia de adotar um fazer pedagoégico que seja mais humano
e participativo. Além disso, é uma estratégia que nasce nos seios do Pibid do curso de
Licenciatura em Geografia do IFRN e que por conta de sua aplicabilidade e viabilidade,
conseguiu transpor e ser ressignificando para serem aplicado na escola campo de estagio
“Escola Estadual Luis Soares”, um estabelecimento escolar localizado em uma zona periférica
na zone leste da cidade do Natal — RN, onde, a realidade do educando que estdo acostumados
com uma alta evasao e cenarios improvaveis da sua realidade.

O mesmo podemos dizer quanto ao professor, ndo sdo todos os conteidos que sao
perfeitamente dominados ou que sdo faceis de se explicar, os jogos podem ser ferramentas
metodologicas para facilitar a explanagdo dos contetudos. Como serd abordado mais adiante,
neste trabalho discutiremos a respeito da utilizacdo dos jogos como ferramentas metodoldgicas
para o ensino de geografia e como ferramenta para facilitacdo do trabalho do professor.

Na Geografia escolar pode-se promover um trabalho sistematico com os artefatos
midiaticos e jogos, propondo uma relagdo desse contetido com os artefatos e como dizem e o
que querem dizer, € necessario agucar o olhar dos estudantes para compreensdo da linguagem
geografica fazendo um trabalho de transdisciplinaridades com as outras disciplinas ofertadas,
por exemplo, a leitura com o portugués, o desenho e pintura de mapas com as artes, os calculos
da cartografia com a matematica, a questdo do tempo com a historia, a formacéo da terra com
a quimica e tudo isso linkado com a pesquisa em aparelhos tecnoldgicos e 0 uso dos Varios
jogos através de brincadeiras que deixem a aula mais dinamica e empolgante e concedem essa

integracdo com os aparelhos eletrénicos quando necessario.

REFERENCIAL TEORICO

A educacao escolar representa uma atividade de intenso trabalho, tendo inicio a base familiar e,

mais tarde, a figura da escola no que tange o processo de formagédo social. O ensino € uma maneira de
[95]
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se chegar a aprendizagem, ou seja, 0 aluno ndo aprende se ndo obtiver um estimulo ou uma orientagdo
acerca dos deveres da vida cotidiana. Sendo assim, € um norteador importante que vai moldando o
discente ao longo de sua jornada escolar.

Dessa forma, a aprendizagem é um processo lento e gradual, através de um conjunto de fatores
e ao longo dessa jornada, serd possivel quebrar barreiras, atravessar obstaculos e se reinventar.
Cavalcanti (2006) aponta alguns questionamentos que sdo levantados para uma aprendizagem mais
significativa, como:

O que é a Geografia escolar na atualidade? Como ela se realiza? Como o professor a
constréi? Quais os desafios da préatica do ensino da Geografia? Quem sdo o0s alunos
da Geografia? Como sdo esses alunos? Como praticam a Geografia do dia-a-dia?
Como aprendem Geografia na escola? Que significados tém para os alunos aprender
Geografia? Que dificuldades eles tém para aprender os contetdos trabalhados nessa
disciplina? (CAVALCANT]I, 20086, p. 66).

Assim, nas ciéncias escolares, em especial a Geografia, é possivel ver o quanto as dificuldades
estdo presentes no dia a dia do professor e do aluno, que atinge diretamente o processo do ensino-
aprendizagem do mesmo. E uma necessidade humana, mas a aprendizagem que estamos querendo
explicitar é a aprendizagem escolar, que, ¢ como assinala Libaneo (1994, p. 83), “[...] um processo de
assimilacd@o de determinados conhecimentos e modos de acéo fisica e mental, organizados e orientados
no processo de ensino”. Ou seja, a aprendizagem escolar € um conjunto de fatores internos psicoldgicos,
aliados com os acontecimentos externos, que assim, moldam, transformar e cria, diferentes acepc¢des no
processo do aprender.

Com isto, na Ciéncia Geogréfica, a principal dificuldade encontrada no aprender, é aproximar a
realidade para o chdo da escolar, trazer aquilo visto no jornal e na televisdo como exemplo pratico nos
contetidos abordados, colocar em préatica uma abordagem que tenha significado e com isso conseguir
construir uma teia de conhecimento que possibilite a interpretacdo dos fatos. Ou seja, tornar o contetido
e a aprendizagem significativos.

Como elenca Silva (2014, p. 58):

Para tanto, sabemos que despertar o interesse do aluno para a aprendizagem
significativa, ndo é uma tarefa facil. E necessério que o educador faga uso de uma
linguagem atraente, capaz de aproxima-lo o maximo possivel da realidade,
transformando os conteidos em vivéncia. Na prética, professor e aluno constituiriam
a acdo didatica, assentada na realidade, que destaca, de forma perspectiva,
representacional, critica e criativa, as individualizagbes regionais, culturais,
econdmicas e ambientais de cada individuo em seu respectivo espaco de vivéncia.

Neste tépico sera retratado o desenvolvimento do trabalho assim como a anélise da
utilizacdo de jogos como ferramenta metodoldgica para o ensino de geografia, inicialmente sera
feita uma discussao sobre o conceito de jogo, posteriormente a sua utilizacdo na sala de aula no
contexto do professor e do aluno.

Primeiramente € necessario que seja feita a conceituagdo do que é “jogo”, a palavra por
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si s6 ja possui amplo significado e exatamente por isso € muito complexo definir jogo como
uma coisa s6. As mais diversas definicdes podem serem encontradas e de acordo com Cruz
(2012, p.20):

E comum ouvir-se dizer que jogar é brincar. Neste sentido, tentei perceber o que era
0 jogo para alguns jovens e criancgas. Para isso, pedi a vinte pessoas para definir, numa
s6 palavra o conceito de “jogo”. Depois de as ouvir atentamente, e anotar os resultados
obtive seis conceitos diferentes: brincar, divertir, competir, lazer, futebol passatempo.
Tornou-se, desde logo claro para mim que a palavra “jogo”, tal como defendem varios
autores podem ter varios significados.

E até mesmo um grande autor como Jean Piaget ndo estabeleceu de forma concreta o

conceito de “jogo”, mas destacou que ¢ muito importante para as criangas.

Jogo é um caso tipico das condutas negligenciadas pela escola tradicional, dado o
facto de parecerem destituidas de significado funcional. Para a pedagogia corrente, é
apenas um descanso ou o desgaste de um excedente de energia. Mas esta visdo
simplista ndo explica nem a importancia que as criangas atribuem aos seus jogos e
muito menos a forma constante de que se revestem o0s jogos infantis, simbolismo ou
ficgdo, por exemplo (PIAGET. 158, 1975).

E como observado sua definicdo imprecisa ndo impede que 0S jogos possam ser
introduzidos no meio escolar, de acordo com Piaget, 0s jogos costumam ser considerados como
algo desnecessario, mas o jogo pode funcionar como um recurso a disposi¢ao do professor uma
ferramenta que possui o potencial de auxiliar professores e alunos, um por meio da facilitacdo
da apresentacao dos mais diversos contetidos geograficos no caso dos professores, e como uma
maneira de os alunos absorverem com maior facilidade os conteudos mais complexos.

Assim, devemos discutir como 0s jogos podem beneficiar o processo de ensino e
aprendizagem, como uma das principais vantagens da utilizagdo de jogos em sala de aula é o
trabalho em equipe, o raciocinio rapido, dentre outros aspectos.

E sobre essas vantagens e desvantagens da utilizacdo dos jogos em sala de aula
GRANDO (2001, p.10), nos apresenta o seguinte sobre vantagem e desvantagem da utilizacao
do jogo em sala de aula.

Vantagens: fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma forma motivadora para o aluno;
introducéo e desenvolvimento de conceitos de dificil compreensao; aprender a tomar
decisdo e também avalia-las; significacdo para conceitos aparentemente
incompreensiveis; interdisciplinaridade; favorece a participagdo ativa do aluno na
construcdo de seu prdprio conhecimento, sua socializagdo e conscientizagdo do
trabalho em equipe; é um fator de motivagdo para o aluno resgatando o prazer em
aprender; estimula o desenvolvimento da criatividade, do senso critico, da competicao
"sadia" , da observacdo e das varias formas do uso de linguagem. Desvantagens:
carater puramente aleatério. Os alunos jogam e se sentem motivados apenas pelo jogo,
sem saber porque jogam; as falsas concepg¢des de que se devem ensinar todos 0s
conceitos através de jogos. Entdo as aulas se tornam verdadeiros cassinos sem sentido
algum para o aluno; a perda de "ludicidade" do jogo pela interferéncia constante do
professor, destruindo a esséncia do jogo; a coercéo do professor fazendo com que o
aluno jogue mesmo que ele ndo queira, destruindo a voluntariedade pertencente a
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natureza do jogo. (GRANDO, 2001, p.10).

Ao professor também cabe o recurso de se policiar a respeito de ndo s6 saber da
existéncia das midias e dos jogos como de entender o mecanismo de como usa-los, pois a cada
dia as aulas tradicionais estdo ficando no passado, as novas metodologias através da
aprendizagem com 0s jogos, sdo inseridas mesmo em escolas que ndo tem tanto poder aquisitivo
pela necessidade de preparar os estudantes a lidarem com essas novas tecnologias. Para Cruz
(2012, p.25) também afirma que os jogos trazem o beneficio do exercicio mental, segundo o
autor, os jogos podem manter a mente ocupada, desenvolver a imaginag¢do do aluno e ainda
contribuir de forma positiva para o processo de ensino-aprendizagem. Além disso, 0s jogos
podem proporcionar a aproximacao dos alunos de modo que aprendam a trabalhar em equipe,
como também aumenta a aproximacgdo com o professor.

Uma das limitagcBes que podemos encontrar é que na atualidade os jovens possuem

grande acesso a jogos atualmente como Cruz (2012, p.30) afirma.

No que diz respeito as limitagdes, o facto de hoje em dia ser muito fécil aceder aos
jogos faz com que os alunos ndo adiram rapidamente a estas atividades como
antigamente por ndo serem consideradas inovadoras e interessantes. Desta forma, em
vez de motivar, se ndo forem devidamente preparados, os jogos podem ser foco de
distracdo dos alunos.

E nédo sdo somente essas limitagcdes existe também a questdo de que o professor pode se
apoiar na constate utilizacdo dos jogos para explicar todos os conteidos o que néo é correto, 0
que acarretara na perda do proposito da utilizagdo do jogo em sala de aula e sobre esse aspecto

Cruz (2012, p. 59) também destaca essa entre outras possiveis desvantagens.

No que diz respeito as desvantagens, estas podem ser reduzidas se o docente tiver
algumas preocupacdes, nomeadamente, ao nivel da planificacdo do jogo. No entanto,
podem-se enumerar algumas como, por exemplo, a utilizacdo do jogo sem que haja
um objetivo, a utilizacdo dos jogos para ensinar todos os contetidos. De facto, perder-
se-ia o interesse, bem como o tempo despendido, pois pode prejudicar a abordagem
de outros contetidos importantes por parte do professor.

A educacdo brasileira vem sofrendo profundas mudancas nas ultimas décadas, exigindo
assim, uma nova postura da escola e principalmente do professor em seu fazer pedagogico. No
ensino da geografia escolar, essas alteragdes apresenta uma maior notoriedade, visto que esta
ciéncia trabalha com a relagdo do homem e suas transformag@es no espaco geografico. Assim,
é uma disciplina que necessita, a cada dia, novos vieses e estratégias enquanto aplicacdo da
realidade. O estudo da geografia deve possibilitar essa compreensdo da posicdo humana
enguanto conjuntos de relacdes da sociedade e natureza.

Conforme atenta os Parametros Curriculares Nacionais de Geografia:
(98]
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Na busca dessa abordagem relacional, a Geografia tem que trabalhar com diferentes
nocdes espaciais e temporais, bem como com os fendmenos sociais, culturais e
naturais que sdo caracteristicos de cada paisagem, para permitir uma compreensao
processual e dindmica de sua constitui¢do (PCN’s, 1998, p. 25).

Observa-se, que trabalhar com o ensino da geografia escolar, requer do professor, um
olhar abrangente e a0 mesmo tempo heterogéneo relacionado ao espaco-tempo da sociedade.
Assim, as estratégias pedagogicas surgem da necessidade de levar essa interpretacdo da
realidade para o espaco escolar.

Assim, Moura (2001, p. 155) diz que:

Fazer da sala de aula o lugar de aprendizagem natural do sujeito é estabelecer como
objetivo da escola criagdo de um ambiente onde se partilha e constroi significados. A
decorréncia de se aceitar esta afirmacéo como verdadeira é que aos que fazem a escola,
cabe o planejamento de atividades de ensino mediante as quais, professores e alunos
possam ampliar, modificar e construir significados.

O espaco escolar € o local de desenvolvimento das estratégias, mas € na sala de aula,
onde ocorre todo o processo de ensino e aprendizagem, onde se cria e transforma. Assim,
devemos pensar a sala de aula como um local de construgdes diarias, onde o papel do professor
estd na mediag@o do conhecimento do aluno, na compressao e interpretacdo do saber

Nesse sentido, devemos ressaltar a importancia das estratégias de ensino do professor,
para que o aluno tenha diversas formas de interacdo e construa o conhecimento de acordo com
suas experiéncias individuais para interpretar as informacgdes, experiéncias subjetivas,
conhecimentos prévios (BORDENAVE; PEREIRA, 2002).

Assim, percebemos que existe a necessidade de tempo e planejamento para se criar
estratégias pedagdgicas, que possam orientar e levar o aluno ao processo de aprendizagem.

As dindmicas pedagdgicas tém como proposta de estimular o aluno, na compreenséo do
mundo e da teoria enquanto prética real para a sociedade. Conforme coloca Cavalcanti, quando
a mediacdo do conhecimento feito pelo o professor de geografia, propicia o desenvolvimento

da aprendizagem. Assim,

O trabalho de mediagdo dialética do professor é, portanto, o de propiciar a atividade
cognitiva do aluno por meio de encaminhamentos metodoldgico, para que esse aluno
construa conhecimento e desenvolva capacidades e habilidades cognitivas
(CAVALCANTI, 2010, p. 59).

Compreender essa dinamica da ciéncia geogréfica e traduzir para 0 &mbito do ensino
escolar, ndo é tarefa das mais faceis, pois requer um rigor, € a0 mesmo tempo, meios que
possibilitem ao aluno compreender esse processo dindmico que é a geografia e suas inter-
relacdes. Assim, atenta Cavalcanti no que diz respeito nas intepretacdes da realidade no espaco
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escolar:

A consideracdo da geografia escolar como uma maneira especifica de raciocinar e
interpretar a realidade e as relagdes espaciais, mais do que uma disciplina que
apresentam dados e informagdes sobre lugares para que sejam memorizados,
aproxima a disciplina dos principios construtivistas. Ou seja, pausar 0
desenvolvimento de determinadas capacidades, a serem desenvolvidas por meio de
trabalho com conteldo, requer a escolha de caminhos adequados para levar a cabo o
préprio ensino (CAVALCANTI, 2010, p. 35).

Quando a autora elenca “caminhos adequados para levar a cabo do préprio aluno”, a
mesma esta relacionada sobre a necessidade de propor estratégias de cunho pedagdgico, pela
especificidade da geografia em trabalhar com dicotomia realidade e interpretacao.

Sabemos, que é um grande desafio enfrentado na formacao de professores de geografia
gue é acabar com a ideia de uma modelo Unico de ensino. Por a geografia trabalhar com a
realidade, traz uma certa incerteza de como planejar e como aplicar conteddos que tratem dessa
ponte (tedrico x real). Entretanto, & fundamental para o fortalecimento da profissdo e para a
sobrevivéncia do educador de geografia, na necessidade de inovar e crias novas estratégias de
aprendizagem. Assim, “o ensino de Geografia pode levar os alunos a mais ampla realidade,
possibilitando que nela interfiram de maneira mais consciente e propositiva” (PCN’s,1998, p.
25).

Portanto, a geografia apresenta para o0 educando uma grande importancia em
compreender 0 processo historico do espaco, suas mudancas nha paisagem, e suas
transformacGes diarias, feita pelo o homem sobre a natureza. Conforme coloca Milton Santos
(SANTOS, 2001, p. 42), quando elenca que a sociedade sempre sera tomada como referéncia
na constru¢do da aprendizagem na geografia “a sociedade serd sempre tomada como um
referente, e como ela é sempre um processo e esta sempre mudando, o contexto historico
acabado por ser determinante dos contetdos da educacgao”.

Conforme elenca Vesentini (2001, p. 30):

O bom professor deve adequar seu curso a realidade dos alunos. [...] se os educandos
sdo fascinados pelos computadores, pela imagem no lugar da escrita, por jogos, entdo
¢ interessante incorporar tudo isso nas estratégias de ensino. Afinal, o professor
também é um cidaddo que vive no mesmo mundo pleno de mudancgas do educando e
ele também deve estar a par e participar das inovagdes tecnolégicas, das alterac6es
culturais.

Assim, vemos a importancia de estratégias pedagdgicas do ensino da geografia que
valorize os acontecimentos diarios, visto em todos os meios possiveis de informacGes, sejam
eles, a TV, o radio, as redes sociais, dentre outros. Mostrar dentro dessas concepcdes

estratégicas, o espaco geografico como fendmenos ligados dentro de uma dimens&o construtiva
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da realidade.

METODOLOGIA

Para que o trabalho fosse construido foi de grande importancia a pesquisa parte em um
primeiro momento para uma abordagem bibliografica em obras, artigos e anais de eventos
relacionados ao tema.

No segundo momento foi aplicado a Pesquisacdo que é uma metodologia pedagdgica,
que faz o pesquisador ser um agente participante no objeto de pesquisa e assim, relacionado ao
desenvolvimento da dindmica na escola ja citada.

A metodologia “Pesquisa-¢ao” que segundo Thiollent (1985, p. 14) é "...um tipo de
pesquisa com base empirica que € concebida e realizada em estreita associacdo com uma acéo
ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e participantes
representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou

participativo."

RESULTADOS E DISCUSSAO

A estratégia pedagdgica, é denominada de Campainha Geogréafica: Regionalizando o
Brasil atraves da musica. Podemos dizer que ela parte de uma releitura do quadro “Ding Doing”
do programa televisivo “Domingdo do Faustdo” exibido aos domingos na tv. Entretanto, a
atividade surge dentro de uma reformulacéo geogréafica direcionada em trabalhar as percepcdes
dos educandos através da audi¢do de musica caracteristicas regionais do Brasil.

A atividade consiste em um primeiro momento em dividir a sala em duas equipes, 0S
alunos escolhem o nome de cada equipe (sendo necessario ser um nome geografico); em
seguida tiram par ou impar.

A primeira questdo é pra escolher quem comecara respondendo as audi¢des das musicas,
primeiramente € perguntando guantos municipios existem no pais, os alunos podem chutar
qualquer nimero e isso tornara o comeco da brincadeira bem divertida, uma vez que pra eles
chegarem na resposta correta, 5.570, eles precisaram ir a extremos de numeros.

Na segunda etapa, eles escolheram nimeros de 1 a 21 ( a cada numero estara atrelado
uma musica de diferentes regides do pais) a cada musica escolhida, eles precisam identificar,
estado e regido onde aquela musica tem origem, de acordo com o olhar do professor, as
perguntas elencadas as musicas podem mudar, perguntando o clima daquela regido, um
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exemplo de relevo, um exemplo daquele tipo de cultura, ficando a critério do executor desse

método de aplicacdo de regionalizacéo.

Tabela 1: Relagdo das Musicas usadas na Campainha Geografica — 2017/2018

1 Pinduca A danga do Carimbo PA Morte Carimbo

2 Racionais MC's A vida é um desafio SP Sudeste Hip Hop

3 Banda Carrapicho A festa de um povo AM Morte Toadas

4 Banda Grafith O Chico bateu no bode RN Mordeste | -————

5 Claudia Leitte Beijar na boca BA Nordeste Axé

5] Estaclo Primeira de Mangueira Brasil com 2" RJ Sudeste Samba

7 Pedrinho Mendes Cidade do Sol —linda Baby RN Mordeste | -————-

3 Rastafelling Cidade do Sol RN Mordeste | -————-

9 Edson Gomes Malandrinha MA Mordeste Reggae

10 | Vinicius de Moraes e Tom lobim = Garota de Ilpanema RJ Sudeste Bossa Nova

11 | Gadcho da Fronteira Segura o tché RS Sul Chotes

12 | Joelma Voando para o Para PA Morte Calypso

13 | Luiz Gonzaga Asa Branca CE Mordeste Forro

14 | Chico Scinze e Naggo Zumbi Maracatu Atdmico PE Mordeste Maracatu

15 | 50 Pra Contrariar Mineirinho MG Sudeste Pagode

16 | Legifio Urbana Que pais é esse? DF Centro Oeste | Rock

17 | Renato Borghetelli e Arthur  Milonga das misses RS Sul Milonga
Bonilla

18 | Leandro e Leonardo Rumo a Goidnia GO Centro Oeste | Sertanejo

15 | Anitta, MC Zack... Vai Malandra RJ Sudeste Funk

20 | Alceu Valeca Voltei Recife PE Mordeste Frevo

21 Krystal Zona Morte a Zona Sul RN Mordeste | -

Fonte: Elaborado pelos autores do trabalho, 2018.

Observa-se na tabela 1, a relacdo das musicas utilizadas na estratégia pedagogica, é
importante notar que sdo masicas e ritmos musicais que compdem a grande diversidade musical
brasileira, sendo de quase todos os estados brasileiros, suas 5 regides (Norte, Nordeste, Sul,
Centro-Oeste e Sudeste) e musicas especificas do Rio Grande do Norte.

Ao fim vence quem acertar mais musicas e pontuar mais acertos, cada item valera um
ponto e o professor pode escrever no quadro cada ponto ganho, os temas de regionalizacao
podem ser aplicados a contetido do 7° ano fundamental como também no 1° ou 3° anos do ensino

médio.
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Figura 1: Aplicando a campainha geografica

Fonte: Acervo da autora, 2018

A estratégia foi aplicada antes da avaliacdo do 2° bimestre, no qual contava com o
conteldo de regionalizagdo do territorio brasileiro, onde, apos a aplicagdo da campainha
geografica, 80% dos discentes ficaram bem acima de média, como também, foi possivel
observar 0 quanto os alunos ficaram interessados em querer conhecer 0 espaco geografico
brasileiro e 0 quanto a geografia € um saber interessante e necessario de ser estudado, aprendido
e praticado.

CONSIDERACOES FINAIS

Como foi observado no transcorrer deste trabalho, foi feita uma pesquisa a respeito da
utilizagdo dos jogos em sala de aula, bem como o conceito de jogo, esse se mostrou bastante
amplo e diversificado e assim pode ser também utilizado como meio facilitador do processo de
ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, utilizar o jogo como recurso didatico se torna perfeitamente capaz de
atingir tal objetivo, um exemplo foi o uso da campainha geogréafica para o estudo da
regionalizacdo do Brasil, onde foi perceptivel o empenho dos alunos em participar e como eles
conseguiram associar o contetdo tedrico com a préatica do jogo.

Assim, essa atividade surge atraveés da observacdo das dificuldades dos alunos

regionalizarem o pais, preparei um “jogo” para que eles aprendessem de forma diferenciada a
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regionalizacdo do pais, € preciso entender a proposta que a premissa de entender a rotina pesada
destes alunos por estarem em uma zona diferenciada pode associar a ideia de trazé-las para sala
de aula seja uma formula de fazé-los mergulhar de maneira mais interativa no mundo educativo
e aprender sobre as regides falando a linguagem deles, como fazia Paulo Freire com o projeto
“De pés no chdo também se aprende a ler”, onde o professor precisa nio saber apenas a lecionar
a disciplina como entender a rotina do aluno com o qual esta lidando.

Desta forma a “Campainha Geografica” unia a alegria de ouvir musica, com a estratégia

de trazer o que se ouve em diferentes regies do Brasil musicalmente falando.
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