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Editorial

E com imenso entusiasmo que apresentamos o volume 8, nimero 2, de 2025, da International
Journal Education and Teaching — PDVL (IJET-PDVL; ISSN 2595-2498), edig¢do especial
dedicada aos anais do II Seminario de Valorizagao dos Profissionais da Educa¢cdo da GRE Mata
Centro, promovido pela Coordenacao Geral de Desenvolvimento da Educacdo (CGDE) e
realizado em 17 de dezembro de 2024, no Centro Universitario da Vitoria de Santo Antdo
(UNIVISA), em formato presencial. Esta coletanea reafirma o compromisso do periddico em
promover debates fundamentais sobre educagdo, com énfase na valorizagdo docente, na

inovacao pedagogica e na socializagdo de praticas exitosas.

Fiel a sua missao de disseminar estudos tedricos e empiricos, ensaios e relatos de praticas no
campo da educagdo, a International Journal Education and Teaching — PDVL reune, nesta
edicao, 33 resumos de trabalhos apresentados no Il Seminario, socializando conhecimentos ¢
experiéncias pedagdgicas inovadoras desenvolvidas nas escolas estaduais jurisdicionadas a
Geréncia Regional de Educag¢ao da Mata Centro. Os textos evidenciam o vigor da rede publica
em criar, testar e aperfeigoar estratégias didatico-metodoldgicas orientadas a aprendizagem dos

estudantes e ao fortalecimento do trabalho docente.

A pluralidade de abordagens reunidas nesta edi¢ao converge com o propdsito editorial da IJET-
PDVL de aproximar teoria e pratica, impulsionando a produ¢do de conhecimento de qualidade
e o aperfeicoamento continuo das praticas escolares. Esperamos que esta coletanea inspire
novas acdes formativas, fomente a colaboragdo entre profissionais da educacdo e fortalega a
cultura de inovagdo pedagogica. Convidamos leitoras e leitores a explorar os 33 resumos aqui
apresentados e a engajar-se com as ideias propostas, contribuindo para a valorizagdao dos

profissionais da educagdo e para a melhoria da qualidade do ensino em Pernambuco e no Brasil.

Ma. Ana Claudia Barbosa da Silva Padilha
Gerente Regional - GRE MATA CENTRO

Mariana Almeida Ferreira Lima
Editora Executiva da IJET-PDVL
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INTRODUCAO

A inclusdo ¢ um dos maiores desafios educacionais, pois, visa garantir o direito a
aprendizagem e a igualdade de oportunidades para todos, independente de suas condigdes,
fisicas, intelectuais, sociais, emocionais ou culturais, respeitando as limitagcdes individuais de
cada um. No ambiente escolar a inclusdo acontece por meio de agdes que promovam a
conscientizacdo e respeito as diferencas entre alunos, professores e toda comunidade
educacional, bem como, adaptacdo curricular, capacitacdo continua dos professores para
compreender as necessidades dos educandos e utilizar estratégias pedagodgicas inclusivas,
parcerias multidisciplinares, ambiente acessivel e engajamento familiar.

A educacio inclusiva ¢ respaldada em leis e normativas que visam garantir esse direito
a todos os individuos. dentre elas destacamos: a Constituicdo Federal de 1988, diz que o ensino
sera ministrado com base nos seguintes principios: I — igualdade de condig¢des para o acesso e
permanéncia na escola; Art. 208. O dever do Estado com a Educacao seré efetivado mediante
a garantia de: IIl - atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino; A Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) n° 13.146/2015,
visa garantir o exercicio de direitos e liberdades fundamentais por pessoas com deficiéncia. Lei
de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (LDB) n° 9.394/96, que estabelece a educacao
especial como modalidade transversal a todos os niveis de ensino. Lei n° 10.098/1994
Estabelece normas gerais e critérios basicos para a promogao da acessibilidade das pessoas com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida, entre outras. Esses dispositivos legais consolidam o
direito de todos a educagdo em um ambiente que valorize a diversidade e promova a equidade.

Neste cenario, apresentaremos a seguir algumas atividades pedagogicas realizadas na
Escola de Referéncia EREM Quintino Bocaitiva (EQB) localizada em Camocim de Sao Félix-
PE, durante o ano letivo de 2024. A¢des que contribuiram para a inclusdo, proporcionando a
todos os estudantes atipicos a oportunidade de expressarem e desenvolverem seu potencial
criativo, por meio da participagdo em projetos interdisciplinares como: Sarau literario, Pizza
literaria, gincana estudantil, jogos interclasses, vivéncias do calendario inclusivo, atendimento

no AEE, participacdo ativa nas aulas regulares e em eventos externos.

MATERIAL E METODOLOGIA

Os instrumentos utilizados na implementacao destas agdes, foram diversos materiais
artisticos, como tintas, canetas, pincéis, lapis de cor, tesouras, telas, tecidos para decorar o
ambiente, aparelho de som e instrumentos musicais. A metodologia envolveu leitura e
apresentacdo de obras literdrias, encenagdes teatrais, musica e dangas afro-brasileiras.
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As atividades foram planejadas para serem acessiveis, uma vez que o trabalho com
praticas pedagodgicas inclusivas na escola ¢ fundamental na promoc¢do de um ambiente
educativo equitativo, respeitando as diferencas individuais e garantindo a todos os alunos
oportunidades reais de aprendizagem e desenvolvimento, independentemente de suas

limitacdes fisicas ou cognitivas.

DESENVOLVIMENTO

O Sarau Literario ¢ um evento cultural em que os estudantes e comunidade escolar se
retinem para compartilhar e apreciar diferentes formas de expressdo artistica, especialmente a
literatura, como por exemplo: recitagdo de poemas e leitura de trechos de obras literarias. No
segundo semestre deste ano foi vivenciado na EQB o VII Sarau Literario sob o tema “Vozes
Negras Protagonistas” ao qual contamos com a participacdo brilhante de todos estudantes com
ou sem deficiéncia, na organiza¢do, nas dangas, recitacdo de poemas e leitura de trechos de

obras literarias sobre a tematica abordada, conforme evidenciadas nas figuras 1, 2 e 3.

20 w 24 de mait de 2024
Joges Idnelasse.

Fonte: arquivo pessoal (2024).
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Na figura 4, temos o aluno apresentando o projeto Pizza Literaria, também realizada
anualmente. Na figura 5, o aluno esté participando da apresentacdo do Seminario de Educagao
Fisica com o tema: “ A evolucdo dos jogos e brincadeiras”. A figura 6. Evidenciamos a
participacao ativa dos estudantes atipicos nos jogos interclasses. Os quais, desempenham um
papel eficaz no processo de inclusdo, promovendo momentos de diversdo, interagdo e
aprendizagem com os colegas. A figura 7. Mostra a vivéncia do Calendario Inclusivo,
ferramenta utilizada para promover a inclusdo social e cultural de pessoas com alguma
deficiéncia, tendo como objetivos principais: conscientizar, promover a igualdade,
acessibilidade e participacao social.

Finalizamos com a visitacdo dos alunos ao Jardim literario, evento cultural realizado
pelas escolas municipais da cidade de Camocim de S3o Félix. A inclusdo em atividades
extracurriculares ¢ um aspecto fundamental da educagao moderna, pois promove um ambiente
em que todos os alunos, independentemente de suas habilidades ou necessidades especiais,

podem participar e se beneficiar das experi€ncias oferecidas fora do curriculo tradicional(fig.8).

CONSIDERACOES FINAIS

Ao final deste relato, notamos o sucesso das acgdes realizadas, demonstrando que a
educagdo inclusiva, quando bem planejada e executada, pode transformar vidas. O uso da arte
como uma ferramenta de inclusdo se mostrou essencial, abrindo portas para que alunos
expressassem suas vozes e talentos de maneiras que nao havia sido possivel antes. Experiéncias
como essas evidenciam que o caminho para uma educagdo inclusiva e igualitaria ndo ¢ apenas
necessario, mas também inspirador e realizavel. A arte tem o poder de unir, inspirar e elevar, e
as praticas apresentadas sao um exemplo brilhante de como a inclusiao pode ser mais do que um

ideal: pode ser uma realidade transformadora para todos os envolvidos.
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INTRODUCAO

O Dia da Consciéncia Negra, agora feriado nacional, ¢ fundamental para refletirmos
sobre a histdria e contribui¢des do povo negro no Brasil, além de ser uma oportunidade para
abordar temas como racismo e intolerancia religiosa nas escolas. Segundo Silva e Souza (2020),
a educagao desempenha um papel essencial na desconstrug¢do de estereotipos € no combate ao
preconceito. Barbosa (2018) destaca que trabalhar a historia da escravidao e a cultura negra nas
escolas contribui para a criagdo de um ambiente mais inclusivo e fortalecido na luta contra o
racismo, promovendo uma sociedade mais igualitéria.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta as escolas a promoverem a
valorizacao da diversidade étnico-racial, e o curriculo da EJA em Pernambuco enfatiza praticas
pedagbgicas que conectam as vivéncias dos estudantes. Nesse contexto, o Projeto Baoba foi
idealizado para refletir sobre a Consciéncia Negra, com uma intervencao na Praga Rutilo
Pinheiro, em Vitoria de Santo Antdo, abordando a histéria, cultura e contribuigdes da populagao
negra. A realizagdo em um espago publico fortalece o engajamento da comunidade e estimula
reflexdes sobre questdes sociais e culturais. Estudos indicam que ac¢des educacionais em
espagos comunitarios promovem inclusdo e diminuem a evasao escolar, especialmente quando
abordam temas de relevancia social e cultural para os estudantes (Revista Educagdo Publica,
2023).

O projeto, além de enriquecer a experiéncia educacional dos estudantes da EJA,
desempenhou um papel essencial ao promover o protagonismo desses estudantes, incentivando-
o0s a participar ativamente tanto do processo de aprendizagem quanto da transformagao de sua
comunidade. Essa abordagem ¢ especialmente relevante para estudantes da EJA, que
frequentemente enxergam a educagdo como um meio pratico para superar desafios de suas
vivéncias ¢ melhorar sua qualidade de vida. Ao desenvolver um projeto que conecta o
aprendizado a realidade sociocultural dos estudantes, a escola cumpre um papel crucial de
engajamento e inclusdo (Frison, 2004; Brandao, 2006). Assim, iniciativas como essa reafirmam
o potencial da educagdo ndo apenas como instrumento de conhecimento, mas também como
potencializadora de mudangas sociais significativas, fortalecendo os lagos entre a escola e a

comunidade.

MATERIAL E METODOS
O relato de experiéncia descreve uma intervencao pedagogica realizada na Praga Rutilo
Pinheiro, em Vitdria de Santo Antdo, em celebragdo ao Dia da Consciéncia Negra. O projeto,

denominado Baob4, teve como objetivo promover reflexdes sobre a historia, cultura e a luta
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contra o racismo, trazendo discussdes educativas e sociais para um espaco publico acessivel a
comunidade. A abordagem adotada foi qualitativa, com a execucdo de atividades colaborativas
e planejadas, e o desenvolvimento do projeto seguiu trés momentos principais, descritos no
quadro 1.

Quadro 1 - Os trés momentos principais do projeto pedagogico Baoba, destacando seus objetivos, importancia
no contexto educacional e relagdo com as diretrizes da BNCC e do curriculo de Pernambuco para a EJA.

Momento Objetivo principal Importancia Rela¢do com a BNCC e o
Curriculo de Pernambuco
da EJA

Planejamento com | Estruturar o projeto ¢ | Garantiraorganizacdoea | BNCC: Desenvolver praticas

a equipe de | alinhar os papéis de cada | execugdo eficiente, | integradoras e colaborativas

colaboradores participante. otimizando os recursos e | entre educadores. Curriculo de

as agOes pedagdgicas. Pernambuco: Promover agdes
articuladas com foco no
publico da EJA.

Planejamento com | Envolver os estudantes | Fomenta o protagonismo | BNCC: Valorizagdo  da

os estudantes e | no processo de criagdo e | dos alunos, promove o | diversidade e protagonismo

execugio das | execucdo do projeto. engajamento e | estudantil.  Curriculo  de
atividades desenvolve habilidades | Pernambuco:  Incentivo &
criativas e colaborativa. participag@o ativa em praticas

culturais e educativas.

Avaliacao ¢ | Analisar os resultados das | Promove a melhoria | BNCC:  Avaliagdo  como

reflexdo atividades e refletir sobre | continua do processo | ferramenta de

os aprendizados. pedagdgico e fortalece a | aperfeicoamento. Curriculo de
relagio entre escola, | Pernambuco: Reflexdo critica

estudantes e comunidade. | sobre praticas educativas para

um aprendizado significativo.

Fonte: propria (2025).

DESENVOLVIMENTO

O projeto foi realizado durante a noite no dia 22 de novembro de 2024 pelos estudantes
da EJA da EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira. O Baoba foi um marco na programagao
educativa da escola e uma acao de grande impacto para a comunidade local. O evento integrou
as celebragdes do Dia da Consciéncia Negra, trazendo um olhar reflexivo e transformador sobre
temas cruciais como racismo, intolerancia religiosa, igualdade social e valorizagao das culturas

afro-brasileiras.

PRIMEIRO MOMENTO - O PLANEJAMENTO COM A EQUIPE DE
COLABORADORES

A primeira etapa envolveu a elabora¢do do projeto tomando como base as orientagdes
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Curriculo de Pernambuco para a EJA.
Considerou-se a importancia de dialogar com as vivéncias dos estudantes, promovendo
reflexdes sobre o Dia da Consciéncia Negra e temas associados. Durante esse processo, a equipe

de professores e a educadora de apoio pensaram nas atividades pedagogicas e definiram os
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objetivos e as estratégias de ensino. Também se optou por realizar a interven¢ao em um espago
publico proximo a escola, visando a interagdo com a comunidade local e a ampliagdo do alcance

educativo.

SEGUNDO MOMENTO — PLANEJAMENTO COM OS ESTUDANTES E EXECUCAO
DAS ATIVIDADES

Os professores se reuniram com os estudantes da EJA para apresentar o projeto e
detalhar as atividades pedagogicas planejadas. Durante o encontro, os estudantes foram
convidados a escolher a atividade com a qual mais se identificavam, garantindo maior
engajamento e participagdo ativa. Todas as propostas foram pensadas com base na valorizagao
da cultura afro-brasileira. As atividades incluiram: roda de capoeira, danca afro, teatro, jogos
africanos, oficina de libras e sinais da cultura afro, oficina de trancas afro, pintura corporal,
montagem de uma arvore de lendas africanas, contacdo de historias infantis sobre a Africa,
degustacdo de culinaria afro-brasileira, customiza¢dao e desfile de moda afro, producdo de
bonecas Abayomi e apresentacdes musicais com repertorio afro (Fig. 1). Os estudantes foram
orientados a desenvolver suas atividades sob a supervisao dos professores e da educadora de
apoio, garantindo a organiza¢do e a qualidade dos trabalhos. No dia do evento, os alunos
apresentaram seus projetos e materiais para a comunidade local. A apresentagdo dos projetos e
materiais para a comunidade tem importancia, pois ela fortalece o senso de pertencimento e a
responsabilidade social (Frison, 2004). Além da participagdo dos moradores do bairro do
Maués, foi realizada uma articulagdo com outras instituicoes de ensino, como as escolas 3 de
Agosto, Eudoxia e Aglaires, para que estudantes da EJA e os professores pudessem integrar e
participar do momento, enriquecendo o evento com diversidade e interagdo entre os

participantes.

TERCEIRO MOMENTO — AVALIACAO E REFLEXAO FINAL

ApOs o evento, os professores realizaram rodas de didlogo com seus alunos da EJA para
avaliar a experiéncia e coletar percepg¢des sobre o impacto do projeto. Durante as conversas, 0s
estudantes compartilharam como apreciaram aprender mais sobre a cultura afro-brasileira,
interagir com colegas de outras escolas e participar das atividades. Além disso, gestores,
coordenadores e professores das escolas convidadas enviaram mensagens elogiando a
iniciativa, destacando sua importancia para a valorizacdo da diversidade e inclusdo. A equipe
docente também se reuniu para avaliar o evento, identificar desafios e discutir melhorias para a

proxima edi¢ao do projeto.
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Figura 1 - Atividades desenvolvidas no projeto Baoba em alusdo ao dia da consciéncia negra na Praga Rutilo
Pinheiro. A: contagdo de historias infantis sobre a Africa; B: oficina de libras e sinais da cultura afro;
C: customizagdo ¢ desfile de moda afro; D: oficina de tranga afro. E: oficina de pintura corporal; F: equipe de
professores da EJA da EREM Senador Jodao Cleofas com convidados; G: roda de capoeira;
H: grupo de danga JC.

Fonte: propria (2025).

CONSIDERACOES FINAIS

O Projeto Baoba se destacou por empoderar os estudantes da EJA, valorizando suas
experiéncias e consolidando seu papel como agentes de transformagao social. Ao promover um
ambiente de didlogo e inclusdo, uniu pessoas de diferentes geragdes para refletir sobre questdes
cruciais, como o racismo e a cultura afro-brasileira. O projeto também reforgou o papel da
escola como agente transformador ao integrar educagao e cultura de forma pratica e envolvente.
A iniciativa da Equipe da EJA ultrapassou os muros da escola, promovendo um impacto
significativo na formacdo cidada e cultural dos alunos. Espera-se que o sucesso do projeto
inspire outras instituigdes de ensino a adotar agdes semelhantes para valorizar a diversidade e a

historia afro-brasileira.
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INTRODUCAO

O publico da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) apresenta caracteristicas distintas em
relacdo ao ensino regular e integral, demandando abordagens pedagogicas especificas. Muitas
estudantes da EJA sdao mulheres que conciliam estudos com as responsabilidades do trabalho,
da casa e da criacdo de filhos. Essas mulheres possuem talentos em areas como culinaria,
artesanato e bordado, habilidades que poderiam ser transformadas em fontes de renda. Contudo,
a falta de confianca e orientagdo adequada muitas vezes impede que essas capacidades sejam
utilizadas de forma empreendedora, evidenciando a necessidade de agdes educativas que
promovam autonomia e desenvolvimento pessoal (Freire, 1987; Oliveira et al., 2021).

Levando em consideracdo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo
da EJA de Pernambuco, que destaca a relevancia de praticas pedagogicas que considerem o
contexto de vida dos estudantes e incentivem o protagonismo, ¢ fundamental que as escolas
desenvolvam estratégias pedagogicas alinhadas a esses principios. Tais estratégias devem
fomentar a educacdo integral e o espirito empreendedor, capacitando as mulheres a
desenvolverem atividades autonomas que gerem renda propria. A educagdo, nesse sentido, deve
ir além da mera transmissdo de conhecimentos, contribuindo para a transformacdo social e
econdmica dessas alunas e oferecendo-lhes ferramentas para superar desafios cotidianos e
alcancar maior autonomia e qualidade de vida (BRASIL, 2018; PERNAMBUCO, 2019).

Com base nessa problematica, o presente trabalho tem como objetivo apresentar um
relato de experiéncia sobre uma agdo pedagogica voltada ao reaproveitamento de alimentos e a
educacdo financeira, desenvolvida para as estudantes da EJA da EREM Senador Jodo Cleofas
de Oliveira. A iniciativa buscou promover o desenvolvimento de competéncias praticas
relacionadas a gestdo de pequenos negocios e ao fortalecimento da autonomia financeira das
participantes, conectando educagcdo e empreendedorismo de forma significativa. Essa
abordagem evidencia o potencial de praticas educativas integradas para transformar habilidades
do cotidiano em oportunidades de geracdo de renda e empoderamento econdmico feminino a

partir de praticas pedagogicas no ambiente escolar.

MATERIAL E METODOS

A metodologia utilizada para o desenvolvimento desta agdo seguiu um formato pratico-
pedagodgico organizado em quatro etapas, que se mostrou essencial para conectar o aprendizado
a realidade cotidiana das estudantes da EJA. A escolha desse formato visou proporcionar uma
experiéncia de aprendizado significativa, que fosse ndo apenas tedrica, mas também pratica,

permitindo que as alunas aplicassem os conhecimentos adquiridos de forma imediata e util para
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suas vidas (Leal e Lima, 2015). A metodologia pratica-pedagdgica facilita a construgcdo de

competéncias que podem ser utilizadas para transformar habilidades diarias em fontes de

geracdo de renda e autonomia financeira, além de estimular o protagonismo das estudantes,

como preconiza o Curriculo de Pernambuco da EJA. Ao integrar teoria e pratica, a agao buscou

valorizar as experiéncias e o contexto de vida das participantes, promovendo uma educagdo

mais contextualizada e alinhada as suas necessidades. O desenvolvimento dessa metodologia ¢

sintetizado de forma breve na Figura 1, que ilustra o processo de implementacao da agdo.

Figura 1 — Esquematizacdo das etapas utilizadas neste projeto pedagdgico, com uma breve descricdo de cada
uma delas.

ETAPAS DA ACAO

DIAGNOSTICO PLANEJAMENTO

EXECUGAO
Implementacéo de
atividades praticas,

como o minicurso de
reaproveitamento de
alimentos e ensino de
educagao financeira

Fonte: propria (2025).

Identificagéo das AvrticulagZo entre
necessidades das educadores e
estudantes da EJA parceiros para criar
para promover a uma ag&o pedagégica
autonomia financeira prética alinhada as
a partir de suas necessidades
habilidades cotidianas identificadas
DESENVOLVIMENTO

DIAGNOSTICO DO PROBLEMA

para as mulheres da EJA a partir do aproveitamento de suas habilidades cotidianas, como
culindria e gestdo doméstica, transformando-as em fontes de renda. Este diagnodstico foi

realizado pela educadora de apoio, em didlogo com os professores e as estudantes, considerando

0 contexto socioecondmico.

PLANEJAMENTO E ARTICULACAO

professores de matematica, desenvolveu uma abordagem pedagdgica que conectou habilidades
praticas com conhecimentos tedricos. A equipe inicialmente articulou uma parceria com as
profissionais de nutricdo da GRE Mata Centro, com o objetivo de oferecer um minicurso focado

no aproveitamento de alimentos. A proposta foi entdo apresentada as estudantes da EJA, que se

Inicialmente, foi identificado a necessidade de promover maior autonomia financeira

Com base no problema identificado, a educadora de apoio, em parceria com o0s
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mostraram bastante interessadas e puderam se inscrever de forma voluntaria. Além dessa
articulagdo, a educadora de apoio também orientou os professores de matematica a planejarem
atividades pedagogicas sobre educacdo financeira, que foram realizadas com as estudantes apds

0 minicurso.

EXECUCAO DO MINICURSO

A realizagdo do minicurso Aproveitamento Integral de Alimentos, ministrado pela
equipe de nutricdo da GRE Mata Centro, foi na EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira no dia
29 de outubro de 2024. Durante o curso, as participantes foram introduzidas a diversas técnicas
de aproveitamento de alimentos, com o objetivo de transformar sobras e residuos alimentares
em receitas criativas, saborosas e econdmicas. Além disso, o minicurso enfatizou a importancia
de reduzir o desperdicio de alimentos, promovendo praticas sustentdveis no ambiente
doméstico. Elas produziram, por exemplo, brigadeiro a partir da casca de banana, além da
producdo de geleias, compostas e conservas. As estudantes aprenderam a aplicar esses
conhecimentos no seu cotidiano, utilizando ingredientes simples para criar pratos nutritivos e

acessiveis (Fig. 2).

EXECUCAO DAS ATIVIDADES DE EDUCACAO FINANCEIRA

Na segunda fase da a¢do, os professores de matematica trabalharam com as participantes
conceitos basicos de educagdo financeira. O enfoque foi dado ao potencial empreendedor,
incentivando as participantes a perceberem o reaproveitamento como uma oportunidade de
negocio. Foram apresentadas ideias de como comercializar os produtos gerados, incluindo o
calculo de custos e a escolha de pregos acessiveis para o publico. A iniciativa visou, portanto,
capacitar as estudantes com habilidades que poderiam ser utilizadas tanto para melhorar a
alimentagdo familiar quanto para promover a geragdo de renda a partir da transformacao de

alimentos.

REFLEXAO E AVALIACAO

Na etapa final, a educadora de apoio promoveu um momento de reflexdo sobre a
autonomia financeira feminina, destacando as possibilidades de transformac¢ao das habilidades
cotidianas em oportunidades de geracdo de renda. Através dessa reflexdo, as participantes
puderam perceber como suas capacidades, como a culinaria, poderiam ser usadas nao apenas
para melhorar a qualidade de vida, mas também como fonte de empoderamento e independéncia

financeira. Em seguida, a educadora conduziu um didlogo avaliativo para coletar percepgdes
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das estudantes sobre a relevancia e o impacto das atividades realizadas. Os relatos obtidos foram
muito positivos, com as participantes expressando satisfacdo com o aprendizado adquirido e o
impacto direto em sua visdo sobre o empreendedorismo e a gestdo financeira. Como afirmam
Souza ¢ Almeida (2016), "a reflexdo e a avaliagdo sdo praticas indispensaveis ao processo

educativo.

Figura 2 - Minicurso de Aproveitamento Integral de Alimentos. A, B e C: Estudantes preparando receitas com
as nutricionistas da GRE Mata Centro. D: Parte das estudantes, educadora de apoio da escola e nutricionistas da
GRE Mata Centro.

— o d SE—
— R
A

Fonte: propria (2025).

CONSIDERACOES FINAIS

Acdes pedagdgicas realizadas ndo so proporcionam o desenvolvimento de competéncias
praticas nas estudantes, como o empreendedorismo e a gestdo financeira, mas também
incentivam o protagonismo, permitindo-lhes aplicar o conhecimento para transformar sua
realidade. Esse tipo de pratica pedagdgica € essencial para que as estudantes da EJA se sintam
empoderadas para conquistar sua autonomia financeira e transformar suas vidas. Portanto, ¢
fundamental que as escolas da EJA adotem essas abordagens, proporcionando aos alunos
oportunidades concretas de aprendizado e desenvolvimento, que vao além das paredes da sala

de aula e impactam positivamente sua vida cotidiana.
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INTRODUCAO

Dados mostram que a maior parte dos estudantes da EJA é composta por jovens adultos,
enquanto os idosos correspondem a uma parcela reduzida (INEP, 2021). Segundo Barbosa
(2018), embora o numero de idosos tenha aumentado, eles ainda sdo uma minoria, refletindo
um perfil predominantemente jovem na EJA. Isso evidencia a necessidade de ag¢des mais
especificas e inclusivas para a populacdo idosa dentro desse contexto educacional. A presenca
do idoso na EJA ¢ fundamental, pois possibilita ndo apenas a continuidade do processo
educacional, mas também a valorizagdio dos saberes e experiéncias vividas. E crucial que a
educagdo nao apenas ensine conteudos académicos, mas também se torne um meio de
integracao social e resgate da dignidade das pessoas em todas as idades (Barbosa, 2018). Desta
forma, a criacdo de agdes pedagogicas voltadas para o idoso €, portanto, um passo importante
para garantir sua inclusdo social e o reconhecimento de seu papel na sociedade.

Nessa perspectiva, a Geréncia de Politicas Educacionais de Jovens, Adultos e Idosos
(GEJAI) tem se dedicado a implementar politicas publicas que integram o idoso ao processo
educacional, alinhando-se com as diretrizes da Lei n° 10.741/2003, o Estatuto do Idoso. Essa
legislacdo garante os direitos fundamentais dos idosos e busca assegurar sua participagdo em
atividades sociais e educacionais (Brasil, 2003). Com base nesse contexto, a GEJAI propds a "I
Jornada da Pessoa Idosa na Educacdo de Jovens e Adultos", que abordou temas como o
envelhecimento, o respeito e a valorizagdo da pessoa idosa, com o intuito de trabalhar essas
questdes de forma transversal no curriculo da EJA. O evento teve como foco a promogdo da
inclusdo social do idoso e o fortalecimento do seu protagonismo dentro da escola, estimulando
uma reflexdo conjunta entre educadores e estudantes sobre os desafios e as potencialidades da
pessoa idosa no ambiente educacional (Guareschi e Mendes, 2017).

Este relato de experiéncia visa apresentar as atividades pedagogicas desenvolvidas
durante a "I Jornada da Pessoa Idosa" realizada na EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira. O
evento, que se consolidou como um marco para a escola e para a comunidade, proporcionou
uma série de aprendizados tanto para os professores quanto para os estudantes. De acordo com
Souza (2019), a promogao de eventos como este contribui para uma maior conscientizagao e
valorizacdo dos direitos dos idosos, além de incentivar a participacdo ativa de todos os
envolvidos no processo educacional. Ao longo deste relato, apresentaremos as atividades
realizadas, alinhadas a programagao sugerida pela GEJAI e os resultados dessa jornada, que
nao so fortaleceram a relagdo entre a escola e a comunidade, mas também promoveram uma

educacdo mais inclusiva e voltada para a dignidade da pessoa idosa.
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MATERIAL E METODOS

O processo metodoldgico da I Jornada da Pessoa Idosa na EJA foi organizado em etapas,
vivenciadas ao longo da semana dedicada ao idoso. Cada dia da semana contou com uma
atividade proposta pela GEJAI, que forneceu uma base tematica, mas com a liberdade para que
as escolas usassem sua criatividade para desenvolver as atividades pedagogicas. Esse formato
incentivou as institui¢des de ensino a adaptarem os temas de acordo com as especificidades de
seus estudantes e suas realidades locais. A seguir (Quadro 1), apresenta-se um quadro
resumindo as atividades realizadas durante essa proposta pedagdgica, evidenciando como a

acao foi estruturada para promover a reflexao e o protagonismo do idoso na EJA.

Quadro 1 - Atividades da Semana da Pessoa Idosa na EJA da EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira.

DATA ATIVIDADE REALIZADA IMPORTANCIA DA ATIVIDADE PROPOSTA

08/10 Abertura da Semana da Pessoa Idosa com uma | A atividade fortalece a visibilidade e o protagonismo
Exposi¢do Fotografica de uma idosa selecionada na | do idoso na escola, valorizando sua historia de vida e
escola suas contribui¢des para a comunidade escolar.

09/10 Live transmitida pelo YouTube para os estudantes da | oferece um espago de didlogo e reflexdo sobre o
EJA assistirem, com a tematica “Outubro Prata: | empoderamento da pessoa idosa, promovendo uma
Empoderamento da Pessoa Idosa” conscientizagdo sobre seus direitos e a importancia de

sua participagdo ativa na sociedade.

10/10 Celebrando Historias de Vida com um Cha de Escuta | Permite aos estudantes e idosos compartilharem
historias de vida, criando uma oportunidade de
aprendizado muituo e valorizagdo das experiéncias
vividas pelos idosos, o que contribui para a integragao
intergeracional.

11/10 Oficina com a constru¢do de novos sentidos de Ser | A oficina promove uma reflexdo critica sobre o

Idoso e Encerramento da Jornada envelhecimento e os novos sentidos atribuidos ao ser
idoso, ajudando a combater esteredtipos e incentivar
uma visdo mais positiva e ativa sobre a terceira idade,
encerrando a jornada de forma reflexiva.

Fonte: propria (2025).
DESENVOLVIMENTO

A Unica estudante idosa da escola foi escolhida como protagonista do evento. Para a
primeira atividade, planejamos uma exposicao fotografica (Fig. 1A) que retratasse a beleza e a
historia de nossa estudante. Combinamos um dia com ela, a qual se apresentou toda arrumada
e cheia de alegria. Levamos ela a uma praca da cidade, onde registramos algumas fotos. Foi um
momento Unico, pois ela se sentiu valorizada e, pela primeira vez na vida, teve a oportunidade
de ser modelo. A exposicdao, montada pela equipe de professores e educadora de apoio, foi
exibida na escola no dia 08 de outubro, como abertura da Semana da Pessoa Idosa na EJA. Ao
ver as fotos, a estudante, junto com seus colegas, teve a chance de conhecer um pouco mais da
sua propria histéria, e os demais alunos puderam vivenciar esse momento de reconhecimento.
Foi uma experiéncia marcante para todos, celebrando o protagonismo da pessoa idosa e a

valorizacdo de sua trajetéria de vida.
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No dia 09 de outubro aconteceu a transmissdo de uma /live pelo YouTube para os
estudantes da EJA na biblioteca da escola. Com a tematica "Outubro Prata: Empoderamento da
Pessoa Idosa", a atividade teve como objetivo promover a reflexdo sobre o envelhecimento e o
papel da pessoa idosa na sociedade. Essa agdo proporcionou aos estudantes a oportunidade de
ampliar seu conhecimento sobre o envelhecimento de forma interativa, enquanto refor¢ava o
respeito e a valorizacao dos idosos (Fig. 1B).

No dia 10 de outubro, realizamos o "Cha de Escuta" na biblioteca da escola, criando um
ambiente acolhedor com lanches e uma abertura reflexiva sobre a temdtica da jornada. Em
seguida, uma educadora fisica apresentou os beneficios da atividade fisica regular para a
qualidade de vida do idoso, ressaltando a importincia de cuidados preventivos no
envelhecimento. Um psicologo complementou a fala ao abordar a saude mental do idoso,
enfatizando o cuidado com o bem-estar emocional. O momento culminou com uma roda de
didlogo envolvente, onde idosas da comunidade compartilharam suas histérias de vida,
tornando a noite repleta de emogao e inspiragao, com relatos que enriqueceram a compreensao
dos participantes sobre o processo de envelhecimento (Fig. 1C, D e E).

No ultimo dia da jornada, 11 de outubro, realizamos uma oficina de constru¢ao de novos
sentidos de ser idoso, focando em mudar a percep¢do sobre o envelhecimento e valorizar as
contribuicdes dos idosos para a sociedade. A oficina foi realizada pelos proprios professores da
EJA e a educadora de apoio. Durante a atividade, os participantes puderam refletir sobre o
processo de envelhecimento de maneira positiva e construtiva (Fig. 1F). O evento foi encerrado
com um momento de integracdo e celebragdo, destacando o papel essencial do idoso na
educagdo de jovens e adultos e na comunidade (Fig. 1G). A jornada foi um marco para todos
os envolvidos, promovendo ndo apenas reflexdo, mas também a¢do concreta em relagdo a

valorizacao do idoso.
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Figura 1 - I Jornada de Atencéo ao Idoso da EJA. A: Exposi¢ao fotografica da idosa protagonista do evento; B: Live
transmitida pelo YouTube sobre empoderamento da pessoa idosa; C: Cha de escuta, com palestra do psicologo sobre saude
mental do idoso; D: Roda de dialogo com idosas da comunidade; E: Idosas convidadas da comunidade participantes da roda
de dialogo; F: Oficina de construgdo de novos saberes sobre a pessoa idosa; G: Encerramento da Semana da Pessoa Idosa; H:

Equipe da EJA e convidados que participaram da jornada.

CARLOS AMANCIO LOPES ¢

Fonte: propria (2025).

CONSIDERACOES FINAIS

A Jornada da Pessoa Idosa na EREM Senador Jodao Cleofas de Oliveira foi um marco
importante para a escola, promovendo a inclusdo e valorizagao dos idosos no contexto escolar.
Através de atividades como a exposicao fotografica, rodas de didlogo e palestras sobre saude
fisica e mental, a escola ndo apenas celebrou a figura do idoso, mas também fortaleceu o
respeito mutuo entre diferentes geracoes. Esses momentos possibilitaram uma reflexao sobre o
envelhecimento, contribuindo para uma educacdo mais inclusiva e consciente, alinhada aos
direitos do idoso e aos principios da BNCC. Ao integrar os idosos, a escola reforgou sua missao
de promover uma sociedade mais justa e igualitaria, com énfase no respeito e na valorizagao

das diversas faixas etarias.
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INTRODUCAO

Partindo do principio de que as turmas da EJA tém direito de vivenciar experiéncias
educacionais de maneira interativa, a atividade vivenciada presente que teve como norte o livro
de Anne Frank, foi realizado com o intuito de fazer com que os alunos “embarcassem” no
mundo da leitura trazendo diferentes possibilidades, como: enriquecer o vocabulario,
desenvolver o senso critico, estimular o raciocinio e melhorando assim a aprendizagem. Outro
aspecto que vale ser explicitado € que essa vivéncia possibilitou uma dinamizacdo das aulas,
bem como despertar o interesse para a leitura. A experiéncia foi realizada na Escola EREM
Jodo Batista de Vasconcelos, e teve a culminancia em uma sexta-feira, dia 29 de Novembro de
2024, com as turmas do EJA do 2° Moédulo A, B e 3° Modulo A.

O projeto, foi desenvolvido pela professora Joana Darque Henrique Félix Pereira, com
o objetivo de contribuir com a aprendizagem, enriquecer e aprimorar o conhecimento
linguistico. Em referéncia a essa afirmacao ¢ enriquecedor citarmos: BRAGAR (2010, p.g.101)
“A importancia teérica e metodoldgica dos estudos sobre a lingua em uso € inegavel. Exposto
a conversacao, o homem adquire a linguagem articulada e, simultaneamente, as formas basicas
de socializagdo.” Nessa perspectiva vale dizer que a leitura permite o desenvolvimento
intelectual e ensina o caminho mais curto para o conhecimento.

Assim, a leitura contribui para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais,
entre elas, o autoconhecimento, a empatia e outras habilidades fundamentais para lidarmos com
as adversidades e as relagdes ao longo da vida. Os livros também apoiam o aprendizado da

linguagem, aumentam o vocabuldrio, estimulam a criatividade e a curiosidade investigativa.

MATERIAL E METODOS

A principio os alunos foram levados para a biblioteca, onde foi feita a votagdo para a
escolha do livro. Onde a grande maioria escolheu o livro de Anne Frank. Partindo dessa
iniciativa as salas foram divididas em grupos de até 06 alunos com tematicas diferentes.

Desta forma deixando que os alunos tivessem autonomia € ao mesmo tempo
respeitassem a decisdo da grande maioria, além de utiliza-se de um espago tdo importante que
¢ a biblioteca da escola. O que faz lembra um pensamento: ANDRADE (2010, p.g.63): “Para
que o educador tenha uma postura afetiva e positiva diante dos erros dos estudantes, ¢
necessario enxergar esses jovens em uma perspectiva de integralidade... S6 olhando para o
aluno traz consigo ¢ que o professor terd €xito na tarefa de construir ensinamentos duradouros
e livres de bloqueios.” Deixando-os assim coautores do seu trabalho, dividindo entre eles o que
cada um iria fazer para a construcdo, nao esquecendo de respeitar as limitagdes de cada um.
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DESENVOLVIMENTO

Dessa forma os trabalhos foram apresentados de maneiras diversificadas, cada Modulo
com diferentes apresentacdes. O 2° EJA A ficou com o contexto histdrico dividido em trés
partes:

1 - Holocausto;
2 - Segunda Guerra Mundial;
3 - Nazismo.

O 2° EJA B apresentou um teatro mostrando o pouco de como eles viviam no “Anexo
Secreto” e até o momento em que foram levados pelos Nazistas para o campo de concentragao.
E 0 3°EJA A, apresentaram lindas maquetes, fazendo uma representagdo de como era a fabrica
do pai (Otto Heinrich Frank) de Anne Frank, onde também ficava localizado o seu esconderijo.
Vale ressaltar que eles trouxeram muitas curiosidades ao explicarem as maquetes, trazendo um
pouco sobre a vida profissional de seu pai.

A Culminancia aconteceu no patio da escola onde os alunos do 1° (Regular), as Turmas
do Travessia e demais funcionarios da escola prestigiaram as apresentagdes. “Foi muito
satisfatorio vé-los alegres participando com uns lindos sorrisos.” Registramos alguns momentos

das apresentagdes, vejamos a seguir:
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CONCLUSAOQ/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

O projeto trouxe para os alunos um clima agradavel, alegre, amistoso e respeitoso que
colaborou para o desenvolvimento afetivo entre eles, de forma que veio a estimular a pratica da
leitura. O habito de ler traz inimeros beneficios, a comegar pelo momento de conexao criado
entre as trocas de ideias e conhecimento adquiridas, por meio da contacdo de historias,
construimos pontes entre o mundo real e o universo ficticio que leitura nos traz, possibilitando
a identificacdo de situagdes e que sentimos e experimentamos no dia a dia com nossas vivéncias.
Assim como diz MARCUSCHI (2014, p.g.61): “Tomo a lingua como um sistema de praticas
cognitivas abertas, flexiveis, criativas indeterminadas quanto a informag¢ao ou estrutura.”

Portanto, tudo isso foi possivel por que o projeto colocou o aluno como protagonista,
dando a ele as ferramentas e conhecimento para que ele desperte o interesse pela leitura, e
desenvolva habilidades de expressar seus conhecimentos criticos sobre os temas diversos,
construindo seus proprios trabalhos e utilizando da melhor forma possivel sua criatividade e

desenvoltura, aumentando assim o interesse dos alunos pela literatura.

AGRADECIMENTOS
Dessa maneira queremos externar nossa gratidao a Diretora Zaneide Campos, Adjunta

Ana Claudia, A Educadora de Apoio Geovania e a todos os professores por todo o apoio para
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que o projeto e a culminancia deste atividade pudesse acontecer. A palavra que definimos ¢

gratidao!
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INTRODUCAO

Partindo do principio de que as turmas da EJA tém direito de vivenciar experiéncias
educacionais de maneira interativa, a atividade vivenciada presente que teve como norte o livro
de Anne Frank, foi realizado com o intuito de fazer com que os alunos “embarcassem” no
mundo da leitura trazendo diferentes possibilidades, como: enriquecer o vocabulario,
desenvolver o senso critico, estimular o raciocinio e melhorando assim a aprendizagem. Outro
aspecto que vale ser explicitado € que essa vivéncia possibilitou uma dinamizacdo das aulas,
bem como despertar o interesse para a leitura. A experiéncia foi realizada na Escola EREM
Jodo Batista de Vasconcelos, e teve a culminancia em uma sexta-feira, dia 29 de Novembro de
2024, com as turmas do EJA do 2° Moédulo A, B e 3° Modulo A.

O projeto, foi desenvolvido pela professora Joana Darque Henrique Félix Pereira, com
o objetivo de contribuir com a aprendizagem, enriquecer e aprimorar o conhecimento
linguistico. Em referéncia a essa afirmacao ¢ enriquecedor citarmos: BRAGAR (2010, p.g.101)
“A importancia teérica e metodoldgica dos estudos sobre a lingua em uso € inegavel. Exposto
a conversacao, o homem adquire a linguagem articulada e, simultaneamente, as formas basicas
de socializagdo.” Nessa perspectiva vale dizer que a leitura permite o desenvolvimento
intelectual e ensina o caminho mais curto para o conhecimento.

Assim, a leitura contribui para o desenvolvimento das competéncias socioemocionais,
entre elas, o autoconhecimento, a empatia e outras habilidades fundamentais para lidarmos com
as adversidades e as relagdes ao longo da vida. Os livros também apoiam o aprendizado da

linguagem, aumentam o vocabuldrio, estimulam a criatividade e a curiosidade investigativa.

MATERIAL E METODOS

A principio os alunos foram levados para a biblioteca, onde foi feita a votagdo para a
escolha do livro. Onde a grande maioria escolheu o livro de Anne Frank. Partindo dessa
iniciativa as salas foram divididas em grupos de até 06 alunos com tematicas diferentes.

Desta forma deixando que os alunos tivessem autonomia € ao mesmo tempo
respeitassem a decisdo da grande maioria, além de utiliza-se de um espago tdo importante que
¢ a biblioteca da escola. O que faz lembra um pensamento: ANDRADE (2010, p.g.63): “Para
que o educador tenha uma postura afetiva e positiva diante dos erros dos estudantes, ¢
necessario enxergar esses jovens em uma perspectiva de integralidade... S6 olhando para o
aluno traz consigo ¢ que o professor terd €xito na tarefa de construir ensinamentos duradouros
e livres de bloqueios.” Deixando-os assim coautores do seu trabalho, dividindo entre eles o que
cada um iria fazer para a construcdo, nao esquecendo de respeitar as limitagdes de cada um.
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DESENVOLVIMENTO

Dessa forma os trabalhos foram apresentados de maneiras diversificadas, cada Modulo
com diferentes apresentacdes. O 2° EJA A ficou com o contexto histdrico dividido em trés
partes:

1 - Holocausto;
2 - Segunda Guerra Mundial;
3 - Nazismo.

O 2° EJA B apresentou um teatro mostrando o pouco de como eles viviam no “Anexo
Secreto” e até o momento em que foram levados pelos Nazistas para o campo de concentragao.
E 0 3°EJA A, apresentaram lindas maquetes, fazendo uma representagdo de como era a fabrica
do pai (Otto Heinrich Frank) de Anne Frank, onde também ficava localizado o seu esconderijo.
Vale ressaltar que eles trouxeram muitas curiosidades ao explicarem as maquetes, trazendo um
pouco sobre a vida profissional de seu pai.

A Culminancia aconteceu no patio da escola onde os alunos do 1° (Regular), as Turmas
do Travessia e demais funcionarios da escola prestigiaram as apresentagdes. “Foi muito
satisfatorio vé-los alegres participando com uns lindos sorrisos.” Registramos alguns momentos

das apresentagdes, vejamos a seguir:
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CONCLUSAOQ/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

O projeto trouxe para os alunos um clima agradavel, alegre, amistoso e respeitoso que
colaborou para o desenvolvimento afetivo entre eles, de forma que veio a estimular a pratica da
leitura. O habito de ler traz inimeros beneficios, a comegar pelo momento de conexao criado
entre as trocas de ideias e conhecimento adquiridas, por meio da contacdo de historias,
construimos pontes entre o mundo real e o universo ficticio que leitura nos traz, possibilitando
a identificacdo de situagdes e que sentimos e experimentamos no dia a dia com nossas vivéncias.
Assim como diz MARCUSCHI (2014, p.g.61): “Tomo a lingua como um sistema de praticas
cognitivas abertas, flexiveis, criativas indeterminadas quanto a informag¢ao ou estrutura.”

Portanto, tudo isso foi possivel por que o projeto colocou o aluno como protagonista,
dando a ele as ferramentas e conhecimento para que ele desperte o interesse pela leitura, e
desenvolva habilidades de expressar seus conhecimentos criticos sobre os temas diversos,
construindo seus proprios trabalhos e utilizando da melhor forma possivel sua criatividade e

desenvoltura, aumentando assim o interesse dos alunos pela literatura.
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gratidao!
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INTRODUCAO

O Brasil enfrenta uma preocupante redu¢do no numero de leitores, como aponta a
pesquisa "Retratos da Leitura no Brasil", realizada em 2024. Pela primeira vez, o nimero de
leitores caiu para menos da metade da populag¢do, com 53% da populagdo afirmando nao ter
lido nenhum livro nos ultimos trés meses. Esse declinio ¢ observado em diversas faixas etarias
e niveis de escolaridade, o que demonstra a necessidade urgente de acdes que incentivem a
leitura e o uso das bibliotecas nas escolas. Dados do estudo mostram também que o nimero de
leitores em escolas tem diminuido, com apenas 19% mencionando a escola como o principal
local de leitura, o menor indice da série historica. Isso reflete a importancia de projetos
pedagbgicos que promovam nao s6 o acesso aos livros, mas também o habito da leitura como
uma pratica continua no ambiente escolar.

Esses dados reforcam a relevancia de projetos como "Escolher, Ler e Compartilhar",
uma iniciativa da Secretaria de Educacdo de Pernambuco, que visa estimular o prazer pela
leitura e a interagdo com livros e bibliotecas nas escolas no contexto da Educagao de Jovens e
Adultos (EJA). Tais projetos podem ajudar a reverter a queda na taxa de leitura e incentivar o
engajamento dos deles com o contetido literario, promovendo ndo apenas o aprendizado da
lingua, mas também competéncias para o exercicio da cidadania. E importante destacar que o
Curriculo da EJA de Pernambuco destaca a importancia do "desenvolvimento de habilidades
de leitura, escrita e oralidade para a autonomia do estudante, considerando sua realidade e
promovendo o protagonismo" (PERNAMBUCO, 2019).

Assim o presente trabalho tem como objetivo apresentar propostas didaticas utilizadas
pela professora de Lingua Portuguesa da EJA da EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira para
trabalhar o projeto "Escolher, Ler ¢ Compartilhar", proposto pela Secretaria de Educacao. A
iniciativa visa estimular o papel do estudante leitor dentro da escola, considerando as
dificuldades enfrentadas pelo publico da EJA, que, em sua maioria, concilia o trabalho durante

o dia com o estudo a noite.

MATERIAL E METODOS

A Secretaria de Educacdo de Pernambuco, em parceria com as Geréncias Regionais de
Educagdo (GRE), langou a iniciativa do projeto "Escolher, Ler e Compartilhar", que foi
implementado nas escolas estaduais. O projeto tem como objetivo principal estimular a leitura
e o engajamento dos estudantes da EJA com o conteudo literario, visando também a promogao

da cidadania e do desenvolvimento pessoal. Cada escola, em didlogo com os seus educadores,
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escolheu as abordagens didaticas mais adequadas para o seu contexto, com o compromisso de
realizar uma culminancia ao final do processo.

O inicio do projeto se deu com uma reunido liderada pela Coordenacdo da Unidade de
Jovens e Adultos e Corregao de Fluxo Escolar (UJC) da GRE Mata Centro, onde a proposta foi
apresentada ao educador de apoio, que posteriormente levou as informagdes ao professor de
Lingua Portuguesa e aos demais educadores da escola. Esse primeiro encontro teve como
objetivo esclarecer as diretrizes do projeto, alinhar as expectativas e estimular a participagdo
ativa de todos os envolvidos.

Apds a reunido na escola com os professores da EJA, a proposta do projeto foi
apresentada e discutida de forma colaborativa. A professora de Lingua Portuguesa, com o apoio
dos demais educadores, liderou o processo de planejamento das estratégias que seriam
utilizadas para estimular a leitura entre os alunos da EJA. A professora definiu as abordagens
didaticas e as atividades que seriam realizadas durante o periodo de desenvolvimento do
projeto. Em seguida, um cronograma foi elaborado com as datas, as atividades previstas e o dia
da culminancia. Esse cronograma foi enviado para a Coordenagao da UJC, que acompanhou o
processo junto a escola, garantindo o alinhamento e o acompanhamento das agdes.

Nos dias seguintes, a professora de Lingua Portuguesa elaborou uma sequéncia didatica
composta por trés passos fundamentais para estimular a leitura: Selecao dos livros; leitura
mediada, promovendo discussdes em grupo, interpretacdes e reflexdes sobre o que foi lido; e
compartilhamento de experiéncias, onde os alunos compartilharam suas percepg¢des e criaram
conexdes entre os textos e suas proprias realidades. Essa sequéncia didatica sera detalhada ao
longo deste trabalho, com o intuito de fornecer um material de apoio para outros docentes que

desejam a leitura em suas turmas da EJA.

DESENVOLVIMENTO

O Projeto Escolher, Ler e Compartilhar ¢ vivenciado inicialmente pela oralidade, pois a
lingua oral ¢ a manifestagdo mais comum do uso da linguagem enquanto viabilizadora da
interacao humana, sendo por meio dela que o sujeito se constitui como ser no mundo, autor de
sua propria enunciagdo. Partindo do pressuposto que a literatura oral, entre as suas vertentes,
possibilita o desenvolvimento de novas ideias, ndo podemos deixar de ressaltar que a mesma
também estimula o interesse pela leitura uma vez que aguga a curiosidade dos discentes em
buscar novas fontes de conhecimentos e aprendizagens.
Nesse contexto, a primeira fase teve como objetivo estimular a curiosidade e o interesse pela
leitura nos estudantes da EJA. A abordagem inicial consistiu na selecdo do livro, que foi
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realizada de forma dindmica, com a participagdo ativa dos estudantes. A professora de Lingua
Portuguesa levou os alunos para a biblioteca e, nesse ambiente, apresentou diferentes livros e
seus resumos, incentivando os discentes a folhear e explorar as op¢des disponiveis.

Esse momento foi sistematizado em 3 partes: a apresenta¢do dos livros, a professora
mostrou os titulos, destacando suas informacdes ¢ resumos; momento de orientagoes
importantes, a professora fez alguns direcionamentos antes deles iniciarem a sele¢ao dos livros
como a escolha de obras que fossem curtas, de modo que o tempo disponivel fosse suficiente
para finalizar a leitura durante o projeto, além de sugerir que os estudantes escolhessem livros
com temas que despertassem seu interesse pessoal; por Ultimo a exploragdo dos livros, os
estudantes tiveram a oportunidade de folhear os livros durante uma aula, para criar curiosidade
sobre os contetidos e identificar quais mais os atraiam. Esse processo foi fundamental para
despertar o interesse pela leitura e para que os estudantes pudessem identificar o género literario
que mais os atraia. A professora também explicou que o projeto teria uma duragcdo de
aproximadamente dois meses, com encontros quinzenais na sala de aula e na biblioteca, o que
ajudou a planejar adequadamente o tempo para a leitura e reflexdo. No final dessa fase, a
maioria dos estudantes escolheu o livro "O Principe Feliz e Outros Contos" de Paulo Mendes
Campos, obra que despertou o interesse pela sua narrativa envolvente e pelos temas abordados.

A segunda fase do projeto foi planejada para promover a leitura ativa e a interpretagao
critica dos textos escolhidos pelos estudantes, integrando momentos individuais e coletivos
(Fig. 1). Essa etapa teve como foco central o desenvolvimento da compreensdo leitora e a
construcao de competéncias para analise e compartilhamento de ideias, fase importante segundo

Marcuschi (2008). Segue um quadro com a descrigdo das atividades propostas na segunda fase

do projeto
Quadro 1 - organizacgio das etapas e agdes realizadas na fase da leitura mediada.
ETAPA DESCRICAO OBJETIVO
Encontros Organizag@o de encontros na sala de aula e biblioteca, | Garantir regularidade no acompanhamento e
Quinzenais alternando atividades individuais e coletivas. fortalecer o engajamento.
Leitura Orientagdo para leitura autobnoma, com anotagdes | Desenvolver habilidades de interpretagdo e
Individual sobre curiosidades, personagens, enredo e trechos | reflexdo critica.
Orientada marcantes.
Discussdes Mediacao de debates sobre os livros, com perguntas | Estimular o didlogo, a constru¢do coletiva de
Coletivas reflexivas e trocas de percepgdes entre os estudantes. | ideias e o pensamento critico.
Preparagdo para | Planejamento de apresentagcdes finais, como | Incentivar criatividade e consolidar a
a Culminancia | dramatizacdes, debates ou exposigdes de trabalhos. aprendizagem para o compartilhamento.

Fonte: propria (2025).
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Na terceira fase, os estudantes compartilharam suas leituras por meio de apresentagdes
dindmicas realizadas na biblioteca da escola. Alguns se fantasiaram como personagens, outros
encenaram trechos ou explicaram os temas das obras escolhidas. O momento contou com um
lanche coletivo e foi também uma oportunidade para os alunos expressarem suas sensacoes
sobre a experiéncia de leitura, destacando o impacto do projeto em seu interesse pela literatura

e habilidades comunicativas (Boy; Duarte, 2014).

Figura 1 - Estudantes participando de atividades de leitura no projeto Escolher, Ler e Compartilhar. A e B:
leitura individual e coletiva em sala de aula. C e D: atividades na biblioteca.

—

a

Fonte: propria (2025).

CONSIDERACOES FINAIS

O Projeto Escolher, Ler e Compartilhar demonstrou-se eficaz ao estimular a oralidade
como ponto de partida para o engajamento dos estudantes na leitura. A docente relatou um
aumento na participagdo ativa e no senso critico e criativo dos alunos, destacando o impacto
positivo no aprendizado. Que iniciativas semelhantes continuem a ser desenvolvidas,

promovendo a leitura como ferramenta de transformagdo e expressao pessoal.
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INTRODUCAO

O presente trabalho se insere no campo das discussdes acerca da atua¢do do coordenador
pedagbgico, enfatizando a importincia da formacdo continuada de professores para o
desenvolvimento das aprendizagens significativas do estudante. Dentre a estrutura, elenca-se:
1) Contextualizacio: Diante da problematica advinda da implantagao do novo ensino médio,
emergindo a inquietagdo e duvidas frequentes dos professores que receberam carga horaria
destinada ao trabalho com itinerarios formativos, realizou-se um momento de formagao
continuada na escola, através de oficina, envolvendo professores da Formacao Geral Basica
(FGB), dos Itinerarios Formativos (IFs) e equipe gestora.
2) Objetivos: A experiéncia aqui relatada teve como objetivo geral Apresentar alternativas
para aulas de Itinerarios Formativos estruturantes das Trilhas Pedagogicas ofertadas pela
Escola, que foi explorado a partir dos objetivos especificos seguintes: i) Apresentar
possibilidades de alinhamento entre conteido da FGB e IFs, a partir da integracdo de
componentes curriculares como previsto na Base Nacional Comum Curricular; ii) Refletir sobre
as premissas do Curriculo de Pernambuco quanto a importancia de uma pratica docente com
vistas a (res)significar saberes do estudante; e iii) Identificar atividades com os IFs que
garantam o direito do estudante as aprendizagens, alicercadas a concepcao de equidade na

educacao.

MATERIAL E METODOS

A formacao continuada em tela foi realizada na EREM Monsenhor Jodo Rodrigues de
Carvalho, localizada no municipio de Escada, em 29 de fevereiro de 2024, tendo como publico-
alvo a equipe docente e equipe gestora da escola. Cabe salientar que, devido as inquietacdes e
davidas frequentes dos professores com a chegada do Novo Ensino Médio, optou-se por realizar
uma formacdo continuada através de oficina. Tal escolha objetivou que os professores
analisassem atividades didaticas diversas de unidades curriculares obrigatdrias ou optativas,
bem de atividades complementares como sugestdo de alinhamento entre componente curricular
da FGB e unidade curricular dos IFs das Trilhas Pedagogicas. O material utilizado foi um
portfolio com 14 atividades levantadas e adaptadas, de fontes diversas, pela Educadora de
Apoio, além de slides com recorte dos principios norteadores do Novo Ensino Médio e das

principais mudangas que impactaram na sala de aula.
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DESENVOLVIMENTO

No decorrer da formagao continuada os professores levantaram o debate acerca do Novo
Ensino Médio, elencando suas criticas que materializavam suas inquietacdes e duvidas, como
esperado. Cabe salientar que, a proposta de formagao continuada trabalhada pela Educadora de
Apoio na referida Escola esta alicer¢ada na perspectiva colaborativa defendida por Imbernén
(2009, 2010, 2011), validando que o espago da formagao continuada além de significar saberes
docentes ¢, também, o espaco de valorizagdo do professor, de suas lutas, de partilhas de suas
inquietagdes etc.

Observou-se, contudo, que mesmo diante das criticas elencadas pela maioria dos
professores participantes, houve reconhecimento das possibilidades de trabalhar os Itinerarios
Formativos alinhados & Formagdo Geral Basica, fortalecendo o processo do ensino e das
aprendizagens na sala de aula. A exemplo, muitos professores externaram ao final que a partir
da formacdo se sentiam mais seguros € com um norte para ministrar as aulas de acordo com a
realidade contextual da Escola.

E notério que a formagdo promoveu a reflexdo dos professores, buscando identificar o
fortalecimento da dimensao pedagogica na pratica docente, a partir do alinhamento entre FGB
e IFs, respeitando “o lugar de fala do professor” em consonancia com Alarcdo (2007) ao
entendermos que a respeito do professor-reflexivo frente ao contexto social de sua pratica,
podemos trazer a revalorizacao das narrativas como estratégias epistémicas para potencializar
sua autoavaliacdo na (re)significacdo de sua pratica.

Identificou-se, ainda, uma mudanga no perfil dos estudantes que, apds esse alinhamento,
comegaram a participar com maior protagonismo das atividades propostas nas aulas de IFs,
ampliando suas aprendizagens, pois, de acordo com o Curriculo de Pernambuco (2021) “¢ no
bojo da equidade e do direito a aprendizagem, com vistas a uma educagdo de qualidade e
comprometida com a justi¢a e a inclusdo, que se da a formagao integral do ser” (Pernambuco,

2021, p 19).
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Figura 1 - Recorte de uma das atividades sugeridas.

_ c GRE . P " o Inesoena:o . .
FORMAGAO NA ESCOLA O e ey E{EATA . NEREM Recursos fisicos ¢ materiais: Projetor de imagens, computador, lousa.
o NTR T .
& S Tempo estimado: 03 aulas.

Novo Ensino Médio: Alinhamento para 2024
29 de fevereiro de 2024

Desenvolvimento:

SUGESTAO DE ATIVIDADE PARA UNIDADE CURRICULAR “OS EFEITOS DA RADIACAO T ) -
NO ORGANISMO” - TRILHA 1: SAUDE COLETIVA E QUALIDADE DE VIDA Em um primeiro serd aj agdo inicial serd por meio de

reportagens sobre a descoberta de fosseis, ¢ sobre o acidente radiologico de Goidnia

(mostrando que as dreas que tiveram alto indice de radiagio estdo hoje ocupadas por ter
SEQUENCIA DIDATICA diminuido a radiagdio).
Tema 03 — Reagdes de decaimento Em seguida os estudantes seriio questionados sobre a relagio entre as duas reportagens,
sobre a possibilidade de diminuigdo da emissio da radioatividade com o tempo ¢ sobre o
Objetivos: que torna um clemento radioativo ¢ também sobre a possibilidade de um clemento
Compreender o que é um elemento quimico radioativo. transformar-se em outro.

Entender a radioatividade como um fenémeno de origem nuclear

Conhecer a natureza ¢ as caracteristicas das particulas alfa e beta ¢ da radiagio gama O segundo momento pedagdgico ocorrerd por meio de slides. Primeiramente, para
Compreender como ocorre a transmutagio conceituar a radioatividade, serdio feitas explicagdes sobre a estabilidade atomica, sobre a
Estudar a 1* ¢ a 2* lei da radioatividade. interagdo nuclear forte, e sobre a necessidade dos dtomos de evoluirem para niveis mais
Desenvolver o conceito de meia-vida de um elemento estiveis por meio da desintegragio radioativa. Logo em seguida, serdio apresentados os

trés principais tipos de reagdes de decaimento radioativo, enfatizando seus elementos
Recursos fisicos ¢ materiais: Projetor de imagens, computador, lousa
g

Tempo estimado: 03 aulas

Fonte: Portfélio da oficina, fevereiro (2024).

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia pedagbgica aqui relatada impactou de forma construtiva na pratica
docente dos participantes, promovendo reflexdo e propondo caminhos para o trabalho de
integracdo entre Formacao Geral Bésica e Itinerarios Formativos.

Faz-se necessario, contudo, a ampliagdo do debate acerca do Novo Ensino, bem como
demais politicas publicas para Educacdo, no “chdo da escola”, considerando a relevancia da
reflexdo constante acerca da pratica docente frente aos desafios emergentes na implantacao de

mudangas no Curriculo Escolar.
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INTRODUCAO

A recomposi¢do da aprendizagem tornou-se uma necessidade urgente no cenario
educacional, especialmente ap6s o periodo de pandemia, que acentuou lacunas no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes. Este relato de experiéncia
aborda a implementacao do Projeto Recarrega, desenvolvido na EREM Professor Anténio
Farias, como uma estratégia inovadora para enfrentar essas defasagens. A iniciativa utilizou
metodologias ativas, como a criagdo de jogos educativos, juris simulados, Podcasts, mapas
mentais e a sala de aula invertida, promovendo maior engajamento e protagonismo dos
estudantes no processo educativo.

O objetivo principal desta proposta foi recuperar os conteudos defasados, ao mesmo
tempo em que se estimulava o desenvolvimento de competéncias socioemocionais e
colaborativas nos estudantes. Além disso, buscou-se tornar o processo de aprendizagem mais
dindmico e significativo, transformando desafios em oportunidades para construir uma

educacdo mais inclusiva e alinhada as demandas contemporaneas.

MATERIAL E METODOS

O trabalho foi desenvolvido na EREM Professor Antonio Farias, localizada na cidade
de Gravata, e envolveu estudantes do 1° e 2° anos do Ensino Médio. Esses estudantes foram
selecionadas devido ao perfil, que apresentavam uma série de dificuldades de aprendizagem
decorrentes do periodo de ensino remoto e da transicdo para o formato presencial. Entre os
principais desafios identificados estavam a defasagem em conteidos bésicos de disciplinas
essenciais, como Lingua Portuguesa e Matematica, dificuldades de leitura, interpretacdo e
produgdo textual, além de limitacdes em habilidades colaborativas. Notou-se também uma
baixa capacidade de concentragdo, pouca autonomia na resolu¢do de problemas e fragilidades
no desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como comunicac¢ao, empatia e trabalho
em grupo.

Diante desse contexto, foi estruturado o Projeto Recarrega, que teve como base a
aplicacdo de metodologias ativas para recomposi¢ao da aprendizagem. Entre as estratégias
utilizadas, destacou-se a aprendizagem baseada em projetos, com a criagdo de jogos educativos
que relacionavam os contetidos curriculares a situagdes praticas e interdisciplinares. Essa
abordagem permitiu aos estudantes aplicar conceitos de forma dindmica e significativa, além
de desenvolverem habilidades como criatividade e resolugdo de problemas.

Outra metodologia aplicada foi o jiri simulado, que consistiu em debates estruturados
a partir de temas relacionados as disciplinas das ciéncias da natureza, promovendo o
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desenvolvimento do pensamento critico, da argumentagdo e da expressao oral. Os estudantes
também participaram da criagdo de podcasts, nos quais exploraram conteudos na area das
ciéncias humanas, trabalhando de forma colaborativa e desenvolvendo a habilidade de se
comunicar de maneira criativa e assertiva.

Para organizar as informagdes e auxiliar na revisao dos conteudos, os mapas mentais
foram amplamente utilizados. Essa ferramenta visual ajudou os estudantes a sistematizar o
conhecimento e a compreender melhor as relagdes entre os conceitos. Além disso, foi
implementada a sala de aula invertida, em que os estudantes tinham acesso prévio a materiais
como videos, textos e tutoriais, permitindo que o tempo em sala de aula fosse dedicado a
atividades praticas e discussdes mais aprofundadas.

O projeto também contou com o uso de diversas ferramentas e recursos, como
plataformas digitais para a criacdo de podcasts e mapas mentais, incluindo o Canva, Google
Classroom e aplicativos de edi¢cdo de 4udio. Além disso, foram utilizadas dinamicas
colaborativas para estimular o engajamento dos estudantes e fortalecer o trabalho em equipe,
bem como recursos audiovisuais para facilitar a aprendizagem e tornar o conteudo mais
acessivel.

Essa combinacdo de metodologias ativas e ferramentas tecnologicas foi essencial para
promover a recomposi¢do da aprendizagem de forma inovadora, permitindo ndo apenas a
recuperagdo dos conteudos, mas também o desenvolvimento de competéncias fundamentais

para a formagao integral dos estudantes.

DESENVOLVIMENTO

A experiéncia possibilitou observar transformacdes significativas no comportamento e
na aprendizagem dos estudantes das turmas do 1° e 2° anos do Ensino Médio da EREM
Professor Antonio Farias. Inicialmente, muitos estudantes demonstravam desinteresse,
dificuldade de concentragao e resisténcia as atividades propostas, reflexo das lacunas deixadas
pelo periodo de ensino remoto. Além disso, era evidente a fragilidade nas competéncias
socioemocionais, como a habilidade de trabalhar em grupo, expressar ideias e lidar com
situagOes desafiadoras.

Com a aplicagdo das metodologias ativas, observou-se uma mudanca gradual no
engajamento dos estudantes. Atividades como a criacdo de jogos educativos e podcasts
despertam o interesse ao permitir que eles se tornassem protagonistas do processo de
aprendizagem. A abordagem pratica e colaborativa fez com que contetidos, antes considerados
dificeis, fossem assimilados de forma mais natural e contextualizada. Um exemplo marcante
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foi o uso do juri simulado, que abordou tematicas transversais relacionadas a area das Ciéncias
da Natureza, como os impactos das mudangas climaticas, o uso de fontes renovaveis de energia
e a importancia da preserva¢do ambiental. Essa estratégia ndo apenas ampliou a compreensao
dos conteudos curriculares, mas também fomentou o desenvolvimento de habilidades como
argumentacao, pensamento critico e trabalho em grupo.

Sob a perspectiva teoérica, as agdes realizadas se alinham aos principios do
construtivismo, conforme defendido por Piaget (1973), que enfatiza o papel ativo do estudante
na construcdo do conhecimento. As atividades praticas, como a criacdo de jogos e mapas
mentais, permitiram que os estudantes estabelecessem conexodes entre os novos conteudos e
seus conhecimentos prévios, facilitando a assimilagdo e acomodacgdo de informagdes. Além
disso, o uso do juri simulado e da sala de aula invertida dialoga com os fundamentos da
aprendizagem significativa de Ausubel (2003), que destaca a importincia de relacionar os
conteudos a experiéncias concretas e relevantes para os aprendizes.

O desenvolvimento de tematicas transversais, além de ampliar a interdisciplinaridade,
permitiu a exploracdo de questdes de cidadania e sustentabilidade, alinhando-se as
competéncias gerais da BNCC. A tecnologia, por sua vez, ampliou as possibilidades de
interacdo e exploracdo do conhecimento, em consonidncia com o0s pressupostos das
metodologias ativas.

Essa experiéncia reafirma a importancia de praticas pedagogicas que unam inovagao e
intencionalidade educativa para enfrentar os desafios da recomposicao da aprendizagem. Mais
do que recuperar contetidos, essas acdes proporcionaram um ambiente de aprendizagem mais

inclusivo, motivador e transformador, alinhado aos desafios contemporaneos da educacao.

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia vivenciada no Projeto Recarrega evidencia que o uso de metodologias
ativas ¢ uma estratégia eficaz para a recomposicdo da aprendizagem e o desenvolvimento
integral dos estudantes. As atividades realizadas, como criacdo de jogos educativos, jaris
simulados com tematicas transversais na area das Ciéncias da Natureza, producao de podcasts,
construcdo de mapas mentais e aplicacdo da sala de aula invertida, permitem aos alunos
vivenciarem um processo de aprendizagem mais dindmico, engajador e significativo.

Os resultados alcancados indicam que o objetivo principal do projeto, que € recuperar
conteudos defasados e promover o protagonismo estudantil, ¢ atingido com sucesso. Além disso,

os estudantes demonstram maior interesse pelas aulas, melhor desempenho académico e
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avangos em competéncias socioemocionais, como comunicacdo, trabalho em equipe e
pensamento critico.

Esse trabalho refor¢a que praticas pedagdgicas inovadoras, alinhadas aos principios do
construtivismo e da aprendizagem significativa, sdo fundamentais para superar os desafios
educacionais contemporaneos. O uso de ferramentas tecnologicas e o enfoque em temas
relevantes para o cotidiano dos alunos fortalecem o vinculo entre teoria e pratica, garantindo
uma educagdo mais inclusiva e transformadora. Portanto, o projeto serve como inspiragao para
educadores que buscam metodologias eficazes para melhorar os resultados de aprendizagem e

engajamento nas escolas.
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INTRODUCAO

A Constituicao Brasileira de 1988, afirma no seu artigo 5, que “todos sdo iguais perante
a lei, sem distingdo de qualquer natureza, garantindo aos brasileiros e residentes no pais a
inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a igualdade, a seguranca e a propriedade”
(BRASIL, 1988).

A isonomia educacional, ¢ um direito reafirmado na Lei de Diretrizes ¢ Bases da
Educacao Nacional (LDB), que diz: ¢ dever do Estado garantir o “atendimento educacional
especializado gratuito aos educandos com necessidades especiais, preferencialmente na rede
regular de ensino” (BRASIL, 1996).

Apesar da existéncia desses documentos norteadores, as escolas brasileiras s6 iniciaram
vivéncias de praticas verdadeiramente inclusivas, depois da promulgagdo da Lei de Inclusao
(SODRE; ALVES-OLIVEIRA, 2023). Instituida em 2015, de n° 13.146, a Lei Brasileira de
Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) assegura os direitos
fundamentais das pessoas com deficiéncia, da mesma forma que, prevé os crimes e as violagdes
administrativas cometidas contra esse publico (BRASIL,2015).

A cultura educacional inclusiva, deve ser motivada através de atividades pedagogicas
estruturadas, visando assegurar a inclusao do estudante com deficiéncia, além de implementar
praticas que visem o respeito, as diferengas e o desenvolvimento da empatia preparando os
jovens para viverem em uma sociedade plural e diversa.

Sabendo que o ambiente escolar ¢ um microcosmo da sociedade, o presente estudo teve
como objetivo promover praticas pedagdgicas que possibilitem o desenvolvimento do respeito
e da diversidade, da mesma forma que, o combate; a discriminacao e o preconceito no ambiente

escolar.

MATERIAIS E METODOS

O trabalho ¢ caracterizado como uma pesquisa-agao, a qual ¢ definida segundo Thiollent
(2022), como um conjunto de atividades utilizado para ligar o conhecimento a pratica atraveés
da acao.

A pesquisa apresentada utilizou para apreciacdo dos resultados, a natureza qualitativa.
Nessa abordagem, o pesquisador participa como sujeito ativo do processo de construcdo do
conhecimento, examinando e interpretando os resultados de forma contextualizada (DE
OLIVEIRA, 2020).

Uma Sequéncia Didatica (SD) foi desenvolvida como produto do trabalho apresentado.
A SD ¢ um método pedagogico utilizado para avaliar a construg¢do de habilidades, analisando o
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empenho e a inter-relagdo dos alunos durante todo o processo de ensino-aprendizagem
(ZABALA, 1998).

Para o tratamento das informagdes foi utilizada a metodologia de Anélise do Contetido
proposta por Bardin, a qual interpreta os dados a partir do processo de categorizagao (defini¢ao
de categorias), considerando ndo s6 o discurso do sujeito analisado, mas também suas
intencionalidades e comportamentos (BARDIN, 2006).

O presente estudo foi desenvolvido na Escola de Referéncia em Ensino Médio Professor
Barros Guimaraes, localizada na cidade de Gléria do Goita-PE, no qual teve a participagdo de

alunos com faixa etaria de 14 a 18 anos.

DESENVOLVIMENTO
A sequéncia didatica foi composta por seis momentos, conforme encontra-se descrita
no quadro 1.
Quadro 1 - Sequéncia didética como proposta de vivéncia da cultura inclusiva.
MOMENTO SITUACAO DIDATICA HABILIDADES TRABALHADAS
1 Peca teatral usando o Trabalhar de forma colaborativa.
Mamulengo . Garant@r a expressividade e
comunicagao.
2 Roda de conversa e Promover interagio.
Conhecer, valorizar e respeitar as
diferengas.
3 Visitar e fotografar locais e Desenvolver o senso critico a respeito
com acessibilidade na cidade da necessidade de implantacdo de
politicas publicas que garantam a
acessibilidade.
4 Visita a Associacdo Amparo e Reconhecer a importancia de projetos
sociais.
e Vivenciar agdes que sao desenvolvidas
com pessoas com deficiéncia.
5 Apresentagdo de videos e Sensibilizar sobre a importancia da
inclusdo.
6 Criagdo de parodias e de e Valorizar e respeitar as diferencas.
cordéis

Fonte: A autora (2024).

Os contetdos foram analisados de acordo com o processo de categorizacdo. As
categorias criadas para avaliar cada momento da SD (Quadro 2) tiveram carater a priori, ou

seja, foram estabelecidas antes da coleta (BARDIN, 2011).

Quadro 2 - Categorias utilizadas para avalia¢do de cada momento da SD.

Momentos da SD Categorias Para Analise
1° Engajamento e Raciocinio critico desenvolvido
53

LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 51 - 55, Mai./Ago. - 2025




EDUCAT' 0 N AN D TEACH lNG - PDVL USO DE SEQUENCIA DIDATICA COMO PROPOSTA

DE VIVENCIA DA CULTURA INCLUSIVA NA ESCOLA
ISSN 2595-2498 DE JORNADA INTEGRAL EM PERNAMBUCO

‘J |: INTERNATIONAL JOURNAL

2° Habilidade de compartilhar experiéncias e Interagdo

3° Construcdo de conceitos a respeito da justiga social e Empatia
4° Habilidade de compartilhar experiéncias e Empatia

5° Respeito e Empatia

6° Colaboragao e Respeito

Fonte: A autora (2024).

Através da aplicacdo dessas estratégias de ensino foi verificada a participagdo
expressiva dos estudantes. De forma colaborativa, interagiam, debatiam, compartilhavam
experiencias e mostravam empatia e respeito diante das situagoes trabalhadas (Figura 1). Esses
resultados convergem com o que Zabala (1998) afirma em relagdo aos objetos do conhecimento
trabalhados pelo docente, os quais devem ser relacionados com o mundo real das ideias e

utilizados para a interpretagdo de situagdes corriqueiras.

Fonte: A autora (2024).

CONSIDERACOES FINAIS

A vivéncia de agdes inclusivas no ambiente escolar despertou a valorizagao das
diferengas fisicas, cognitivas e culturais. As atividades desenvolvidas fortaleceram uma cultura
de colaboracgdo, solidariedade, respeito mutuo e a promo¢do de um olhar diferenciado aos
pertencentes do grupo das minorias (pessoas com necessidade). Atitudes essas, que sao
fundamentais para a constru¢ao de uma sociedade mais justa, empatica e preparada para acolher

a diversidade humana.
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INTRODUCAO

Partindo do contexto que a educagdo ¢ direito de todos (artigo 205 da Constitui¢ao
Brasileira) e da necessidade de garantir acesso, permanéncia e condi¢do necessdria para se
aprender, socializar e desenvolver as habilidades necessarias para ser inserir no mundo do
trabalho, da pesquisa e também no meio social; e que os estudantes com deficiéncia ainda tém
grandes dificuldades no seu desenvolvimento educacional e social, nasce a oficina conhecer,
amar e cuidar: uma triade necessaria para inclusdo, que ¢ um projeto de inclusdo, realizado
com estudantes tipicos e atipicos do Ensino Médio para que, de forma dindmica, cada um possa
realizar uma reflexdo de como estamos agindo diante desta tdo importante tematica, € o que se
pode fazer para proporcionar um ambiente ainda mais acolhedor, onde os estudantes sejam
vistos como seres em formagao, que precisam de empatia, acolhimento, amor e cuidado. E para
que uma educagdo verdadeiramente inclusiva acontega, o primeiro passo ¢ conhecer. Conhecer
o outro, conhecer sua condi¢do, conhecer suas necessidades e, partindo desse ponto, ajudar
esses estudantes neurodivergentes a se desenvolverem com mais facilidade.

O objetivo principal ¢ desmitificar o Transtorno do Espectro Autista (TEA), o
Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH) e outros transtornos, mostrando
suas limitacdes, mas acima de tudo suas habilidades, para que os estudantes tipicos possam
compreender e interagir melhor com os estudantes atipicos e assim haver inclusio de fato e de

verdade, viabilizando uma educagdo com equidade e qualidade social.

MATERIAL E METODOS

Para a realizacao da oficina, houve o planejamento, por parte da equipe pedagogica, € a
disponibilidade da equipe escolar para implementar a acdo, sob a coordenacdo da
Neuropsicopedagoga Claudenice Melo, que ministrou os encontros, utilizando slides com
topicos para explanacdo do tema, cartolinas, hidrocor e tesouras para a confec¢do dos cartazes
produzidos pelo estudantes, como produto final da oficina.

O publico alvo da oficina foram os estudantes do Ensino Médio da EREM Dr.
Alexandrino da Rocha que fica localizada na cidade de Bonito-PE.

Os espacgos escolhidos para realizagdo da oficina foram: o auditorio da escola, salas de
aula e laboratorios, por serem espacos amplos para a discussdo, a interacdo dos estudantes e a

compreensdo do tema.

DESENVOLVIMENTO

A pauta foi organizada em 4 momentos. Sao eles:
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1° momento:

e Boas vindas;

e Apresentagdo dos oficineiros;
e Apresentacio do tema;

2° momento:

e Dinamica: “Quero pertencer ao grupo”
e Reflexdo sobre a dinamica;

3° momento:

e Apresentacdo do tema;
e Reflexdo e comentarios;

4° momento:

e Trabalhos em grupos:
Grupo 1: Como posso mudar meu comportamento para melhorar a convivéncia com as pessoas

com deficiéncias?

Grupo 2: Como tenho me comportado diante da tematica PESSOAS COM DEFICIENCIA?
O que eu posso mudar para melhorar?

Grupo 3: Frases de impacto negativo que falo ou ouco falar na minha sala de aula. Citar pelo

menos 4 frases e explicar os impactos causados por elas.

Grupo 4: Reflexdo e apresentacao da poesia “MUDANCA” de Clarice Lispector.

Ap0s a divisdo, cada grupo refletiu sobre o topico determinado, confeccionou cartazes
e socializou com o grande grupo, momento em que as intervengdes foram feitas, quando
necessario, bem como, foram destacados pontos relevantes para melhor inclusdo educativa e

social.

Figuras 1 e 3 - socializag@o dos topicos de cada grupo. Figura 2 - Explanagdo do tema. Figura 4 - Reflexao do
tema nos grupos;

Fone: propria (2025).

CONCLUSAO
A oficina “Conhecer, amar e cuidar: Uma triade necessaria para a Inclusao”, foi
formulada para auxiliar na socializagdo, compreensao e acolhida dos Estudantes com
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deficiéncia, pois, percebeu-se algumas dificuldades na inclusao desses estudantes em grupos de
trabalhos e em momentos de descontragao.

Durante a realizacdo, os estudantes tipicos refletiram e se sensibilizaram com a causa,
se comprometendo em compreender melhor as atitudes e comportamentos dos nossos
estudantes Atipicos, considerados muitas vezes por eles como “fora do padrdao”, entendendo
que faz parte da condicdo de cada um.

O projeto continua em pratica e esta oficina seguird acontecendo a cada bimestre, com

o objetivo de manter viva esta conscientiza¢do e cuidado com os estudantes.

AGRADECIMENTOS

A Deus por nos dar a sensibilidade e empatia para cuidar dessa tdo linda e muitas vezes
incompreendida causa.

A equipe escolar da EREM Dr. Alexandrino da Rocha por nos apoiar durante a

elaboragdo e execugdo do nosso projeto.
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INTRODUCAO

No contexto complexo e desafiador de uma escola dentro de uma unidade prisional, na
qual se efetiva o trabalho pedagogico, pautado no Curriculo de Pernambuco para a EJA, Ensino
Fundamental e Ensino Médio, num cenario que enfrenta a rotatividade dos estudantes
ocasionadas pelas transferéncias (bondes) e alvaras, dispondo de um tempo pedagogico restrito,
além da desmotivacdo dos reeducandos, em funcdo de sua realidade pessoal e social,
compreender os fatores que possam impulsionar a motivagao desses sujeitos, torna-se essencial
para criar ambientes de aprendizado enriquecedores e eficazes.

A sociedade e a educagdo brasileira encontram-se em permanente processo de
transformag¢do, comumente, resultantes de inimeras lutas e confrontos, os quais impulsionaram
o desenvolvimento de novas experiéncias e o reconhecimento da escola como um ambiente
favoravel a construcdo e reconstrucdo de praticas pedagdgicas que possam potencializar o
exercicio do pensamento critico ¢ democratico, visando a formac¢do do individuo para o
exercicio pleno de sua cidadania.

Nesse sentido, o trabalho pedagoégico desenvolvido nas escolas que ofertam a
Educagao de Jovens e Adultos, sobretudo em ambiente de carcere, necessita que se estabelecam
diversas parcerias e que se construam praticas colaborativas, como ferramentas capazes de
corroborar com o0s processos pedagogicos, visto que sua influéncia provoca novos
comportamentos, transformando o relacionamento entre docentes e educadora de apoio /equipe
gestora, professor e professor, professsor e estudante, estudante e estudante, escola e
comunidade, para que se efetive o processo de ensino-aprendizagem de modo mais atraente e
dindmico para os estudantes.

Assim sendo, esse trabalho ¢ um relato de experiéncia fruto das vivéncias das autoras,
Educadora de Apoio e Analista em Gestao Educacional, na fungdo de Chefe de Secretaria,
responsaveis pela organizagdo pedagdgica da Escola Estadual ASP José Aldo da Silva, Presidio
de Vitdria de Santo Antdo, cujo objetivo € relatar a experiéncia que vem sendo realizada na
referida escola no que tange a parceria e ao trabalho colaborativo como ferramenta facilitadora
do trabalho pedagogico da Educadora de Apoio. A justificativa para esse trabalho consiste na

necessidade de compartilhar praticas pedagdgicas exitosas.

MATERIAL E METODOS
O relato apresenta o trabalho de intervencao pedagogica em todas as turmas da escola
ASP José¢ Aldo da Silva, planejado e desenvolvido de forma coletiva e colaborativa, pelos

professores, pela educadora de apoio e pela analista na funcdo de chefe de secretaria.
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Considerando que uma das atribui¢gdes do(a) educador (a) de apoio, conforme
instru¢do normativa 02/2009, ¢ articular, incentivar e promover formacdo continuada dos(as)
docentes, bem como contribuir com a a¢do docente, em relagdo aos processos de ensino e
aprendizagem, propondo subsidios pedagdgicos, com vistas a melhoria das aprendizagens
dos(as) estudantes, a educadora de apoio, juntamente com a analista ¢ os professores, em
momento formativo, planejaram uma agao coletiva e colaborativa, cujo objetivo ¢ subsidiar os
estudantes no que diz respeito a Autodeclaracao Racial, a fim de contribuir com a superagdo do
desafio identificado. Assim sendo, organizaram a acao em trés momemtos a serem vivenciados.
No 1° momento: Realizagdo de um estudo sobre autodeclaracdo em todas as turmas; 2°
momemto: Aplicagdo de um questiondrio de autodeclaragdo nas turmas; 3° momento:
Atualizacdo das fichas de matricula dos estudantes no SIEPE, considerando as respostas dos
questionarios e, posteriormente, preechimento do censo escolar, quando da migracdo dos

sistemas.

DESENVOLVIMENTO

Essa dinamica da constru¢ao de parceria e do trabalho colaborativo entre a educadora
de apoio e a analista, na fun¢do de chefe de secretaria, foi estabelecida apartir da necessidade
de acompanhamento do trabalho pedagdgico, dos resultados de aprendizagem e da difculdade
dos estudantes de se autodeclararem em relacdo a etnia a que pertencem ao preencher a
matricula e ao responderem os questiondrios sdcio-econdmicos, ao participarem de avaliagdes
como ENCEJA, Supletivo e ENEM.

Dessa forma, segundo (MARQUES; DUARTE, 2013), a implementagdo de um
curriculo que atenda as necessidades dos seus estudantes, bem como as praticas pedagdgicas
adotadas pela escola, revelam como a instituicao enxerga o processo de ensino e aprendizagem
desses sujeitos.

Nesse sentido, Carrilho (2011, p.18) pontua que o trabalho colaborativo estimula os
profissionais a mudanga, ja que o didlogo e a socializagdo de experiéncias possibilitam aos
professores reflexdes e discussdes sobre seu planejamento, e assim, agirem em busca de
melhorias para o ensino-aprendizagem em sua sala de aula. Nessa perspctiva,

A colaboragdo envolve negociagdes cuidadas, tomada conjunta de decisoes,
comunicagdes efetivas e aprendizagens mutuas. Este modo de trabalho pode e deve
estender-se a formagdo profissional ao longo da vida dos docentes, de forma a dotar

os professores de mais ferramentas que lhes permitam responder com melhor eficacia
e eficiéncia a mudanca social a que assistimos actualmente.

Por oportuno, na Formag¢ao Continuada de Professoras e Professores, no inicio do 4°
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bimestre, cujo tema proposto pela Secretaria Estadual de Educagdao de PE, foi “Analise de
dados educacionais para uma educaciao mais equanime”, nas discussdes com os docentes,
analista e gestdo da escola, foi apresentado um desafio, que ¢ a dificuldade dos estudantes de
fazerem sua autodeclaragao racial, quando respondem ao formulario de matricula da escola, os
questionarios socioecondomicos do ENCEJA, Supletivo e ENEM.

Considerando esse contexto, os professores, juntamente com a educadora de apoio e a
analista, na fun¢do de chefe de secretaria, fizeram um planejamento a ser desenvolvido em todas
as turmas da escola, numa agao colaborativa. Cada professor promoveu um estudo, numa turma,
tendo por base um video e cartazes produzidos, a partir da ampliagdo do panfelto da
autodeclaracdo racial, disponibilizados pela SEE/PE. Apos o estudo realizado, a analista aplicou
o questionario de autodeclaragdo. Dos 164 estudantes que responderam ao questionario, 11%
se declararam pretos, 53% pardos, 2,0 % amarelo e 24 % se autodeclararam brancos. Com base
nas respostas dos estudantes nos questiondrios, constatou-se que 64% da comunidade escolar ¢
formada por pessoas negras. Apos essa agdo, a analista atualizou a matricula no SIEPE, ficando
pronto para migrar para o censo. Um outro encaminhamento foi que a a¢do seja continua, no

inicio de cada semestre, quando sao realizadas as novas matriculas.

AGRADECIMENTOS

A GRE Mata Centro por oportunizar um espago para partilha de saberes e vivéncias
pedagogicas significativas. Aos colegas professores pelo engajamento e empenho em todo o
processo, desde a participacdo na formacao e planejamento coletivo, até os momentos de estudo

em sala de aula. A equipe gestora da escola em tela pelo apoio e parceria.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas acdes planejadas e desenvolvidas coletivamente, observou-se o quanto a
formacdo continuada e o planejamento coletivo podem ser instrumentos eficazes de
acompanhamento e de intervengdo da pratica pedagogica, de modo a contribuir com uma
aprendizagem significativa na escola. O que mais marcou o processo de estudo e de interacao
foi a compreensdo de que muitas vezes a dificuldade de se autodeclarar por parte do estudante,
deve-se ao desconhecimento das categorias de raga/cor, da importancia do respeito a identidade
racial, bem como da relevancia da autodeclaragao como forma de evidenciar as desigualdades
sociais invisivilizadas e, fortalecer lutas historicas pela elaboraracdo de politicas publicas de
combate ao racismo. Assim sendo, familiarizar-se com as opg¢des apresentadas no que tange a

raga/cor, possibilita ao estudante selecionar a que melhor reflete sua identidade racial.
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Nesse sentido, pode-se inferir que os desafios que envolvem a aprendizagem dos
estudantes precisam de intervengdes coletivas e colaborativas, com o engajamento dos diversos
sujeitos envolvidos, gestdao, educador de apoio, professores, analistas etc, para que a escola seja

um espaco de constru¢do de saberes com qualidade social e equidade.
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INTRODUCAO
A implementagdo das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008 representa um passo

fundamental na promoc¢ao da educacao étnico-racial no Brasil. Essas legislagdes visam integrar
a historia e a cultura afro-brasileira e indigena no curriculo escolar, abordando lacunas
histéricas e promovendo uma visdo mais inclusiva e diversa da sociedade brasileira. No
contexto educacional, a aplicacdo dessas leis contribui para a formagao de um ambiente escolar
mais inclusivo e respeitoso.

Este artigo tem como objetivo compartilhar a experiéncia da EREM Prof. Antonio
Farias na implementacdo dessas leis, destacando as estratégias utilizadas e os resultados
alcangados. Ao longo do processo, a escola buscou integrar as questdes étnico-raciais em seu
curriculo, promovendo a¢des que refletissem a riqueza cultural da comunidade escolar.

Essas a¢des ndo apenas contribuiram para criar um ambiente escolar mais inclusivo e
respeitoso, mas também promoveram um sentimento de pertencimento e orgulho cultural entre
os alunos. Através da integragdo curricular, a EREM Prof. Antonio Farias demonstrou como
uma abordagem interdisciplinar pode enriquecer o ensino e proporcionar uma visao mais ampla
e contextualizada dos conteudos, refletindo e valorizando a diversidade cultural de forma

efetiva.

MATERIAL E METODOS

A experiéncia relatada foi realizada na Escola de Referéncia em Ensino Médio Prof.
Antonio Farias (EREMPAF), localizada em Gravata. A escola possui uma estrutura adequada
para o desenvolvimento de atividades interdisciplinares, contando com salas de aula equipadas
e espacos destinados a eventos culturais e esportivos. O compromisso da escola com a educagao
integral a torna um ambiente propicio para a implementacdo de politicas educacionais voltadas
a promocao da diversidade e inclusdo.

Os principais sujeitos envolvidos nesse processo foram os professores da EREMPAF,
que participaram ativamente de formagdes continuadas oferecidas pela escola. Essas formagdes
foram essenciais para a refletir a integrar as questdes étnico-raciais no curriculo escolar, em
conformidade com as Leis 10.639/2003 e 11.645/2008. Além dos professores, os alunos
também desempenharam um papel ativo, participando das atividades e discussdes propostas
durante as aulas. A educadora de Apoio foi essencial no planejamento e condugdo das agoes,
garantindo que as iniciativas fossem implementadas de maneira eficaz.

A integragdo das questdes étnico-raciais no curriculo escolar ocorreu principalmente

através das formagdes continuadas destinadas aos professores, realizadas ao longo do I semestre.
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O foco dessas formacdes foi capacitar os educadores a abordar as culturas afro-brasileira e
indigena em suas respectivas disciplinas.

Nessas formacdes, foram discutidas estratégias pedagogicas e elaborados materiais
didaticos que pudessem ser aplicados nas aulas de forma interdisciplinar. As disciplinas de
Matematica, Fisica, Educacdo Fisica e Lingua Portuguesa colaboraram estreitamente, criando
um ambiente de aprendizagem inclusivo e enriquecedor. As aulas foram planejadas de maneira
a incentivar a participagdo ativa dos alunos, promovendo discussdes e reflexdes sobre a
importancia das culturas afro-brasileira e indigena no contexto escolar. Durante as aulas, os
professores empregaram uma variedade de técnicas pedagogicas, incluindo debates, projetos
interdisciplinares, andlise de textos e produgdo de materiais que destacavam as contribui¢des

das culturas afro-brasileira e indigena para a sociedade.

DESENVOLVIMENTO

O projeto comegou com formagdes continuadas sobre relagdes étnico-raciais,
capacitando os professores para integrar as culturas afro-brasileira e indigena nas disciplinas.
Em seguida, as areas disciplinares trabalharam em estratégias pedagdgicas especificas,
adaptando contetidos e métodos para refletir essa diversidade.

Em seguida o foco foi o estudo do patrimdnio cultural, explorando a riqueza das
tradi¢Oes afro-brasileiras e indigenas e sua influéncia no Brasil. Também foram discutidas
questoes de identidade e diferenca, aprofundando a compreensao dos alunos sobre a diversidade.

A Semana da Matematica destacou-se por integrar questdes étnico-raciais ao curriculo,
conectando conceitos matematicos a referéncias culturais da comunidade. As atividades, como
a constru¢do de modelos geométricos, constru¢do de instrumentos musicais africanos e
indigenas, a andlise de padrdes de fractais em tecidos tradicionais, reforgaram a importancia da
diversidade na educacao matematica.

O Festival de Danca e Ginastica foi uma iniciativa que integrou as culturas periféricas
ao contexto escolar, explorando a riqueza e a diversidade dessas expressoes culturais no campo
da educagdo fisica. Durante o festival, os alunos foram incentivados a criar e apresentar
coreografias que refletiam ritmos e estilos populares nas comunidades periféricas, como o brega,
o funk, o hip-hop e o passinho, entre outros.

A experiéncia resultou em um ambiente escolar mais inclusivo e respeitoso,
enriquecendo o aprendizado e fortalecendo o orgulho cultural dos alunos. A pratica confirmou
a relevancia de um curriculo que reflete e valoriza a diversidade, destacando a importancia da
formagdo continua e da colaboracdo para uma educag¢ao inclusiva.

67
IJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 65 - 69, Mai./Ago. - 2025




‘ J INTERNATIONAL JOURNAL , .
pr— ED UCATI 0 N AN D TEACH | NG - PDVL TRANSFORMANDO O CURRICULO: A EXPERIENCIA DA

. EREM PROF. ANTONIO FARIAS NA VALORIZACAO DAS
ISSN . 2595-2498 CULTURAS AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia de implementagdo das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008 na EREM Prof.
Antonio Farias demonstra a importancia e os beneficios de integrar questdes étnico-raciais no
curriculo escolar. Através de uma abordagem planejada e estruturada, que envolve formagdes
continuadas para os professores e a participacao ativa dos alunos, a escola cria um ambiente
mais inclusivo e representativo.

As atividades como a Semana da Matemadtica, o Festival de Ginastica e as disciplinas
eletivas, promovem a valorizagdo das culturas afro-brasileira e indigena. Essas ag¢des
enriquecem o curriculo e fortalecem o sentimento de pertencimento e orgulho cultural entre os
alunos, destacando a eficicia de uma educacao que reflete e respeita a diversidade cultural.

Como culminancia do ano letivo e um marco significativo no projeto, esta previsto o
Festival Cultural, uma acdo que ainda ocorrera e representara a continuidade e celebragdo dos
esforcos realizados ao longo do ano. Esse festival oferece uma oportunidade para consolidar as
praticas desenvolvidas e engajar a comunidade escolar na valorizagdo e celebracdo das culturas
afro-brasileira e indigena.

O impacto positivo observado na comunidade escolar refor¢a a importancia de continuar
investindo em praticas pedagogicas que promovem a inclusdo e a valorizagdo da diversidade.
As licoes aprendidas com essa experiéncia servem como um modelo para outras instituigoes

educacionais que buscam implementar iniciativas semelhantes.

AGRADECIMENTOS

Gostaria de expressar minha sincera gratiddo a EREM Prof. Antonio Farias, cuja
abertura e comprometimento com a educacao inclusiva foram fundamentais para a realizagao
deste trabalho. Agradeco a gestdo da escola pela confianca e suporte continuo durante todo o
processo de implementagdo das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008, e pela dedicagdo em criar um
ambiente favoravel a promogao da diversidade cultural.

Meu agradecimento especial vai para todos os professores da EREM Prof. Antonio
Farias, cuja participacdo ativa e engajamento nas formagdes continuadas foram essenciais para
o sucesso desta experiéncia. A disposi¢ao dos educadores em integrar as questdes étnico-raciais
em suas praticas pedagdgicas e o entusiasmo com que participaram das atividades refletem um
compromisso verdadeiro com a valoriza¢ao da diversidade e a inclusdo no curriculo escolar.

A colaborag¢do de cada um dos envolvidos foi indispensdvel para a realizacdo deste
projeto, e a contribui¢do de todos foi fundamental para criar um ambiente escolar mais inclusivo
e respeitoso.
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INTRODUCAO

O ETE Criativa: Transformando Ideias em Negocios € uma resposta a necessidade de
preparar os jovens para um mercado de trabalho em constante transformacdo. Com o aumento
da importancia do empreendedorismo na economia global, ¢ essencial que os alunos
desenvolvam competéncias que os capacitem a identificar oportunidades, inovar e criar valor.
A educacao empreendedora tem um papel fundamental na formagao dos alunos, fornecendo-
lhes as ferramentas necessarias para enfrentarem os desafios do mundo moderno. Este desafio
coloca os alunos em uma situacao realista, onde eles precisam nao apenas teorizar, mas também
aplicar na pratica os conhecimentos adquiridos em sala de aula.

Além disso, o projeto visa a constru¢do de uma mentalidade empreendedora que
transcende a criacdo de negdcios, preparando os alunos para se tornarem lideres e agentes de
mudanca em suas comunidades e no mundo. A experiéncia adquirida durante o desafio servira
como base para futuros empreendimentos e carreiras, reforgando a importancia da inovagao, da

colaboracao e da sustentabilidade.

OBJETIVO GERAL

Promover o desenvolvimento de habilidades empreendedoras entre os alunos do 2° ano
do ensino médio por meio de um desafio pratico de criacao e gestdo de uma empresa. O desafio
culminou em uma apresentacdo final no dia 26 de novembro de 2024, onde as turmas
demonstrardo as suas capacidades de transformar ideias inovadoras em negocios vidveis,

utilizando um valor inicial simbolico doado pelos professores de R$ 10,00.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Estimular a inovacio e a criatividade: Incentivar os alunos a desenvolverem ideias
de negdcios que sejam inovadoras e que atendam a uma necessidade de mercado.

2. Fomentar o trabalho em equipe: Dividir os alunos em grupos de trabalho com fungdes
especificas, como Presidente, Vice-presidente, Marketing, Vendas, Producao, Financas
e Recursos Humanos, para promover a colaboragao.

3. Desenvolver habilidades de planejamento e organizacdo: Ensinar os alunos a
elaborar um plano de negocios estruturado e a gerenciar os recursos disponiveis de
forma eficiente.

4. Introduzir conceitos de financas e economia: Proporcionar uma compreensado pratica
de conceitos financeiros basicos, como or¢amento, fluxo de caixa e controle de custos.

5. Aprimorar habilidades de comunicacio e negociacido: Capacitar os alunos a
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comunicarem suas ideias de forma clara e a negociar com parceiros e clientes.

MATERIAL E METODOS

O projeto ¢ conduzido de forma pratica e dinamica, simulando o ambiente empresarial
real. Os alunos foram divididos em equipes, cada uma com fungdes especificas (Presidente,
Vice-presidente, Marketing, Vendas, Produgdo, Financas e Recursos Humanos), e cada setor ¢
liderado por um diretor responsavel.

Cada encontro foi estruturado com atividades que incentivem a colaboragdo, a

criatividade e a solucdo de problemas. Os alunos passaram por todas as etapas de
desenvolvimento de um negdcio, desde a ideagdo até a comercializagdo de um produto fisico
que incorpore criatividade, inovagao, sustentabilidade e tecnologia. Além disso, as empresas
venderam lanches para gerar receita adicional destinada a produ¢do de seus produtos.
As equipes desenvolveram relatorios semanais na forma de atas, registrando o progresso e as
decisOoes tomadas em cada setor. Esses relatorios servirdo como ferramenta de avaliagdo
continua, permitindo acompanhar o desenvolvimento de cada grupo e identificar areas que
necessitam de melhorias.

Durante a semana de empreendedorismo e tecnologia da escola, as empresas
apresentaram seus produtos e realizar a comercializagdo, aplicando as estratégias de vendas

desenvolvidas ao longo do desafio.

DESENVOLVIMENTO

O projeto teve um impacto significativo no desenvolvimento dos alunos, capacitando-
0s com competéncias essenciais para o mercado, como inovacao, lideranga, resiliéncia e
capacidade de identificar oportunidades. Ao aplicar os conhecimentos tedricos em situagdes
praticas, os alunos compreenderam a relevancia do que aprenderam e como essas habilidades
sdo essenciais para o futuro, seja como empreendedores ou profissionais em outras areas.

A experiéncia vivenciada no projeto alinha-se com a importancia da educagdo
empreendedora nas escolas, conforme destaque por Dolabela (2012) e Dornelas (2016).
Dolabela argumenta que o empreendedorismo educacional promove a integracdo de saberes e
permite que os estudantes desenvolvam competéncias cruciais para enfrentar desafios
complexos e dinamicos. Por sua vez, Dornelas ressalta que o empreendedorismo ¢ uma
ferramenta para fomentar o protagonismo juvenil, preparando os estudantes para o mercado de

trabalho e a vida em sociedade.
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O projeto também dialoga com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
preconiza o desenvolvimento de competéncias gerais, como criatividade, responsabilidade e
pensamento critico. As competéncias especificas trabalhadas durante o projeto, como
empreendedorismo, ética, sustentabilidade e trabalho colaborativo, foram incorporadas de
maneira pratica, atendendo as demandas da formacgao integral do estudante.

A inclusdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), especialmente o
ODS 4 (Educa¢ao de Qualidade) e o ODS 8 (Trabalho Decente e Crescimento Econdmico),
reforca a relevancia do projeto, pois incentiva praticas educativas voltadas a conscientiza¢ao
social e ambiental.

Além disso, iniciativas como essa promovem o fortalecimento de uma cultura
empreendedora, que segundo Costa et al. (2020), “é essencial para o desenvolvimento de
sociedades inovadoras € economicamente sustentaveis”. A vivéncia pratica foi fundamental
para transformar a teoria em aprendizado significativo, motivando os alunos a superarem

desafios reais ¢ a buscarem solucdes criativas.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto ETE Criativa: Transformando Ideias em Negécios proporcionou uma rica
vivéncia pedagogica, caracterizada pela integracdo entre teoria e pratica. Ao longo do
desenvolvimento, os alunos desenvolveram engajamento crescente, autonomia e criatividade
na concepg¢do e execucao de seus produtos. Foi observado que os estudantes assumiram os
papéis designados com comprometimento, exercendo suas fungdes nas areas de marketing,
vendas, producao, finangas e recursos humanos com uma abordagem colaborativa.

As dificuldades enfrentadas, como a gestdo do tempo, limitagdes de recursos e
necessidade de trabalho em equipe, foram superadas com solugdes inovadoras, mostrando uma
evolucdo significativa em competéncias empreendedoras e socioemocionais, como resiliéncia,
lideranca e capacidade de adaptag@o. O evento foi um sucesso, atraindo a comunidade escolar
e gerando impacto positivo tanto na arrecadacdo financeira quanto no reconhecimento dos

esfor¢os dos alunos.

AGRADECIMENTOS
A Escola Técnica Estadual Maria José Vasconcelos por todo suporte institucional e aos

alunos pela dedicacgao e criatividade ao longo do projeto.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea ¢ marcada por avangos tecnoldgicos exponenciais,
especialmente no campo da Inteligéncia Artificial (IA). Como destaca Morin (2000), "a
educagdo do futuro deve enfrentar o desafio de preparar os individuos para uma sociedade em
constante transformacao". Nesse sentido, a educagdo empreendedora surge como uma
abordagem essencial para o desenvolvimento de competéncias adaptativas, criativas e
inovadoras. Este projeto visa integrar ferramentas de IA ao protagonismo humano, promovendo
praticas pedagogicas alinhadas aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), especificamente no contexto da disciplina de Midias na
Educagao.

Este projeto tem como objetivo geral proporcionar aos estudantes do segundo ano do
ensino médio uma experiéncia pratica e teorica em educacdo empreendedora, utilizando
ferramentas de Inteligéncia Artificial e metodologias ativas. Os objetivos especificos incluem:

e Desenvolver competéncias de analise critica sobre o uso da tecnologia no empreendedorismo.
o Estimular a criagdo de projetos empreendedores utilizando ferramentas de 1A.
o Fomentar a interdisciplinaridade e o protagonismo estudantil.

MATERIAL E METODOS
A metodologia do projeto baseia-se em uma abordagem qualitativa-quantitativa,
utilizando métodos de ensino hibrido e aprendizagem baseada em projetos (PBL). Os materiais
incluem:
1. Computadores e dispositivos mdveis com acesso a internet.
2. Softwares e plataformas de IA, como ChatGPT e Canva, para design e criagdo de  conteudo.
3. Planilhas de planejamento estratégico, canvas de modelo de negocios e materiais de apoio
didatico.
DESENVOLVIMENTO
Durante o desenvolvimento do projeto, os alunos foram introduzidos a conceitos
fundamentais de Inteligéncia Artificial (IA), como aprendizado de maquina, anélise de dados e
processamento de linguagem natural, para compreender como essas tecnologias podem ser
aplicadas ao empreendedorismo. Por meio de aulas expositivas, os estudantes conhecerdo as
potencialidades e limitagdes dessas ferramentas, estabelecendo uma base solida para sua
utilizagdo critica e criativa A pratica foi estruturada em oficinas que envolvem:

Uso de plataformas como Canva para design de projetos;

Exploragao de modelos de negocios usando o Business Model Canvas;

Aplicacdo de ferramentas de A, como ChatGPT, para geragdo de ideias e validagao de
propostas empreendedoras.

76
LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 75 - 78, Mai./Ago. - 2025




‘ J INTERNATIONAL JOURNAL
— | EDUCATION AND TEACHING - PDVL MACIEL
L | ISSN:2595-2498

A metodologia adotada privilegia o protagonismo estudantil e o aprendizado
colaborativo. De acordo com Freire (1996), “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construgdo”. Nesse contexto, o projeto
incentiva a intera¢ao constante entre os alunos e os desafios reais, promovendo a personalizagao
do processo de aprendizado por meio de mentorias individuais e discussdes em grupo.

Os projetos desenvolvidos pelos alunos seguirdo uma abordagem baseada em problemas
reais da comunidade, como sustentabilidade, inclusdo social e inovagdo tecnoldgica. O uso do
design thinking foi central para estruturar ideias em solugdes praticas, considerando viabilidade
técnica e impacto social. Além disso, os alunos tiveram a oportunidade de apresentar seus
trabalhos em eventos escolares ¢ em plataformas digitais, exercitando competéncias de
comunicag¢do e networking.

Por fim, as propostas foram avaliadas com base nos critérios de criatividade, impacto
social, relevancia aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e potencial de
implementagdo, permitindo uma analise critica sobre os desafios e oportunidades do mercado
atual. Segundo Vygotsky (1984), “o aprendizado humano pressupde uma natureza social
especifica e um processo pelo qual os individuos constroem coletivamente o conhecimento”.
Essa perspectiva refor¢a a importancia da troca de ideias e da interacdo como parte fundamental

do processo de aprendizado.

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

A integracdo entre Inteligéncia Artificial e o protagonismo humano na educagado
empreendedora se revela uma abordagem transformadora para o ensino no século XXI. Este
projeto demonstrou que, ao aliar tecnologias inovadoras a metodologias ativas, € possivel
ampliar a capacidade dos estudantes de analisar criticamente o mundo ao seu redor € propor
solucdes praticas para problemas reais.

A aplicacdo das ferramentas de IA em conjunto com estratégias empreendedoras
promoveu o desenvolvimento de competéncias essenciais como criatividade, resolugdo de
problemas e trabalho em equipe, alinhando-se as demandas contemporaneas de um mercado de
trabalho em constante evolugdo. Além disso, ao fundamentar as atividades nos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o projeto
reforgou a relevancia de praticas pedagogicas que dialoguem com os desafios globais, como a
sustentabilidade e a inclusdo social.

Ademais, a participagdo ativa dos estudantes em todo o processo, desde a ideacdo até a
apresentacdo de solugdes, promoveu um aprendizado significativo e interdisciplinar,
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possibilitando uma formagao integral e critica. Como ressalta Freire (1996), “a educagdo deve
ser um ato de liberdade”, e este projeto buscou concretizar essa liberdade por meio do
empreendedorismo responsavel e inovador.

Os resultados evidenciam que a unido entre A e praticas pedagdgicas humanizadas nao
apenas potencializa o aprendizado, mas também contribui para a formagao de individuos éticos,
criticos e preparados para atuar em um mundo globalizado. Esse modelo, portanto, apresenta
um potencial de replicabilidade significativo, podendo ser adaptado e aplicado em diferentes

contextos educacionais.
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INTRODUCAO

De acordo com Schumpeter (1982), 'o empreendedor é aquele que destréi a ordem
econdmica existente ao introduzir inovagdes.' Inspirado nesse principio, o projeto PETCOD
emerge como uma iniciativa empreendedora que integra inovagdo tecnologica e
responsabilidade socioambiental, buscando solucionar problemas reais no cuidado animal. Este
projeto reflete os valores da educacdo empreendedora, da sustentabilidade e do uso ético da
tecnologia, alinhando-se as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

O projeto foi desenvolvido com estudantes dos segundos anos dos cursos técnicos em
Redes de Computadores e Administragdo, que se engajaram em criar uma solucdo para
promover a seguranca animal e a reutiliza¢do de residuos so6lidos. Por meio da PETCOD, foi
desenvolvida uma coleira sustentavel e tecnologica, feita com sobras de tecidos e equipada com

QR Code que possibilita comunicacao imediata com o tutor do animal.

OBJETIVO GERAL
O projeto possui os seguintes objetivos:

e Promover a formagao empreendedora e cidada dos estudantes, estimulando habilidades praticas
e reflexivas.
Contribuir para a sustentabilidade ambiental por meio da reutilizagdo de residuos solidos.
Integrar tecnologia e inovagdo em solugdes praticas para a seguranga animal.
Desenvolver competéncias previstas na BNCC, como pensamento critico, trabalho em equipe e
cultura digital.

MATERIAL E METODOS

A metodologia do projeto seguiu etapas estruturadas, partindo da formacao inicial, onde
os conceitos de economia circular e empreendedorismo foram apresentados, até a produgado e
comercializag¢do das coleiras sustentaveis e tecnologicas.

Foram utilizados materiais como sobras de tecidos descartados por confecgdes locais e
dispositivos QR Code. A prototipagem foi realizada por meio de workshops, enquanto as etapas
de validagao incluiram pesquisas de mercado e testes com consumidores finais. Todo o processo

foi acompanhado por professores e mentores especializados.

DESENVOLVIMENTO
O projeto PETCOD foi desenvolvido em cinco etapas fundamentais, sendo cada uma
projetada para integrar os conceitos de empreendedorismo, sustentabilidade e inovagao

tecnoldgica. Segundo Kolb (1984), "a aprendizagem ocorre quando os participantes participam
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de experiéncias praticas, processam essas experiéncias € as transformam em conhecimento
util." Esse modelo foi essencial para o planejamento e execucao das atividades, possibilitando

uma experiéncia de aprendizado significativa.

SENSIBILIZACAO E FORMACAO INICIAL

Os estudantes foram introduzidos ao conceito de economia circular e aos desafios da
sustentabilidade ambiental por meio de escritorios dindmicos. Além disso, foram incluidos
principios de empreendedorismo e uso de tecnologias aplicadas ao mercado de produtos para

animais de estimag¢ao, criando um alicerce tedrico robusto para o desenvolvimento do projeto.

PLANEJAMENTO E PROTOTIPAGEM

Nessa fase, foram realizadas sessdes de brainstorming para definir o design do produto
e as funcionalidades tecnologicas do QR Code. Os estudantes participaram de workshops
técnicos para aprender sobre costura sustentavel e integragdo de sistemas digitais. Aqui, o foco

foi construir protétipos de alta qualidade, que unissem estética e funcionalidade.

VALIDACAO DE MERCADO

Para garantir a acessibilidade do produto, foram realizadas pesquisas com consumidores
locais e tutores de animais. Segundo Drucker (1999) , "o propodsito do negocio € criar € manter
clientes." Essa etapa foi fundamental para ajustar o produto as expectativas do publico-alvo e

garantir suas diretivas mercadoldgicas.

PRODUCAO E COMERCIALIZACAO

A producdo das coleiras utilizava sobras de tecidos doados por confecc¢des locais,
rapidamente o desperdicio. Cada colecdo foi equipada com o QR Code funcional,
proporcionando um diferencial competitivo no mercado. A comercializacdo foi realizada em
eventos escolares, feiras e plataformas digitais, o que também possibilitou aos alunos

desenvolverem habilidades de negociacdo e marketing digital.

ANALISE DE IMPACTO E FEEDBACK

Apds a venda de aproximadamente 200 unidades, foi realizada uma analise dos
resultados quantitativos e qualitativos. Além de atingir as metas condicionais, o projeto
promoveu um impacto socioambiental significativo ao reduzir o descarte de materiais e

melhorar a seguranga animal.
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CONSIDERACOES FINAIS

Conforme destaca Freire (1996), "a educacdo deve ser um ato de amor e coragem que
possibilite a constru¢do de um mundo mais justo € humano." O PETCOD declarou que, quando
os estudantes sdao apresentados como protagonistas de sua aprendizagem, tornam-se capazes de
desenvolver solugdes que além dos limites escolares, promovendo impacto social e
ambiental. Além disso, o reconhecimento estadual da miniempresa, ao alcangar o 8° lugar no
estado de Pernambuco , evidencia a relevancia de projetos educacionais que integram praticas
pedagogicas inovadoras e desafios globais, como os propostos pela Agenda 2030 da ONU. O
uso de materiais reciclados, a aplicacdo de tecnologias modernas e o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras reforcam o papel da educagdo como instrumento de
transformagao social.

Por fim, o PETCOD deixa um legado de inspiragdo e replicabilidade, mostrando que
escolas e estudantes podem ser agentes efetivos na constru¢do de um futuro mais sustentavel e
ético, contribuindo para o projeto PETCOD revelou-se uma experiéncia transformadora, unindo
inova¢ao, empreendedorismo e responsabilidade socioambiental em uma pratica educativa de
alto impacto. Durante sua execu¢do, os estudantes vivenciaram todos os avangos de uma
iniciativa empreendedora, desde a identificacio de um problema real até a entrega de uma
solucdo inovadora. Essa vivéncia, alinhada a educagdo técnica e aos valores sustentaveis,
contribuiu significativamente para sua formacao cidada e profissional.

Conforme destaca Freire (1996), "a educacdo deve ser um ato de amor e coragem que
possibilite a constru¢do de um mundo mais justo € humano." O PETCOD declarou que, quando
os estudantes sdo apresentados como protagonistas de sua aprendizagem, tornam-se capazes de
desenvolver solugdes que além dos limites escolares, promovendo impacto social e ambiental.
Além disso, o reconhecimento estadual da miniempresa, ao alcangar o 8° lugar no estado de
Pernambuco, evidencia a relevancia de projetos educacionais que integram praticas
pedagbgicas inovadoras e desafios globais, como os propostos pela Agenda 2030 da ONU. O
uso de materiais reciclados, a aplicagdo de tecnologias modernas € o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras reforcam o papel da educagdo como instrumento de
transformagao social.

Por fim, o PETCOD deixa um legado de inspiragdo e replicabilidade, mostrando que
escolas e estudantes podem ser agentes efetivos na construgdo de um futuro mais sustentavel e
ético, contribuindo diretamente para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) e

para a formagdo de cidadios conscientes e capacitados.
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INTRODUCAO

No contexto do ambiente escolar, os adolescentes frequentemente encaram a escola
como uma extensdo de suas casas. Nesse sentido, ¢ fundamental promover uma visdo critica
entre os alunos que envolve aspecto relacionados a educagdo ambiental € ao pensamento
computacional, considerando-os ndo apenas como estudantes, mas como seres humanos
conscientes de seu papel no mundo. Através da aplicacdo de conceitos da area tecnologica, faz-
se necessario orientar os alunos a decompor problemas complexos em situacdes menores €
acessiveis. Uma das abordagens que se mostra eficaz nesse sentido ¢ o Design Thinking, que
pode ser utilizado de forma critica para desenvolver produtos e servigos, especialmente aqueles
que atendam as necessidades extraidas desde o inicio da cadeia de consumo.

No ambito do projeto desenvolvido nas disciplinas de Design Thinking, Pensamento
Computacional e Educagdo Sustentdvel, voltado para os educandos do 1° ano do ensino médio
integrado em Administragcdo de Empresas e Desenvolvimento de Sistema, tendo como objetivo
principal a criacdo de jogos educativos que utilizassem residuos, muitas vezes considerados
lixo. Os temas abordados incluem desperdicio, acimulo, reaproveitamento € uma postura critica
em relacdo a sustentabilidade ambiental, economica e social. Esse processo visa capacitar os
alunos, preparando-os tanto para a vida quanto para o mercado de trabalho.

Segundo Brown e Wyatt (2010), as empresas estdo adotando o design thinking porque
as ajuda a serem mais inovadoras, diferenciando suas marcas e trazendo os seus produtos e
servicos ao mercado mais rapidamente.

Para apoiar as diversas atividades desenvolvidas nessas disciplinas, foram
confeccionados uma variedade de jogos, que variam desde jogos de tabuleiro até jogos ludicos.
Esses jogos contém perguntas, desafios experimentais e orientacdes em cartas trunfo, sendo
predominantemente elaborados a partir de materiais recicldveis. Além disso, foram criadas
regras € um manual do jogo, que servem como guia tanto para os participantes quanto para o
mediador docente durante toda a execugdo da atividade ludica.

Apos a implementacdo inicial em sala de aula dos primeiros anos, os jogos foram
disponibilizados para as turmas da escola, tornando-se uma ferramenta de aprendizagem
amplamente utilizada. Os resultados obtidos demonstraram que os alunos ndo apenas
compreenderam os temas abordados, como também reconheceram a importancia do jogo no
processo de aquisi¢do de conhecimento resultante da constru¢io coletiva que realizaram. E
importante destacar que os jogos possuiam uma abordagem transdisciplinar ¢ foram bem
recebidos pelos estudantes, estimulando e motivando o processo de ensino-aprendizagem,

tendo o aluno como foco central.
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Dessa forma, os jogos desenvolvidos alcangcaram o publico planejado de maneira
satisfatoria, através de metodologias ludicas que integram educagdo ambiental, protagonismo e
criatividade. Ao trazer jogos virtuais para um cendrio real, ¢ possivel favorecer um ambiente de
aprendizado dinamico e envolvente, promovendo uma formagdo mais consciente € critica entre

os alunos do 1° ano do Ensino Médio Integrado.

MATERIAL E METODOS

A crescente preocupagdo com a sustentabilidade ambiental, econdmica e social exige
uma abordagem inovadora nos processos educacionais. Nesse contexto, a metodologia proposta
visa desenvolver jogos que utilizem residuos, frequentemente considerados lixo, como material
educativo e criativo. O objetivo é promover a conscientizagao sobre desperdicios, acumulagao
e reaproveitamento, capacitando alunos, sendo este o principal publico, para serem agentes de
mudanga em suas comunidades, além de prepara-los para o mercado de trabalho, no ambiente
da escola.

A estrutura da metodologia, por sua vez, cumprird as seguintes etapas: Pesquisa e
Levantamento de Materiais, a fim de identificar residuos que possam ser reaproveitados;
Workshop Criativo abordando técnicas de design e construcao de jogos utilizando os residuos
coletados; Desenvolvimento do Jogo em equipe abordando temas relacionados ao desperdicio,
acumulagdo e reaproveitamento; Avaliagdo e Reflexdao da aprendizagem e promocao de uma

consciéncia critica.

DESENVOLVIMENTO

Durante a conducao do trabalho foi possivel vivenciar algumas aprendizagens como:
Redugdo do Desperdicio, por meio da criagao de jogos, onde os alunos foram encorajados a
refletir sobre o desperdicio de recursos e a importancia da sua preservacdo; Acumulagdo e
Consumo Consciente, na qual houve o incentivo de uma visdo critica sobre o consumo e a
acumulacdo de bens materiais levando os alunos a repensar suas escolhas didrias;
Reaproveitamento Criativo, momento em que os alunos foram encorajados a respeito da
criatividade transformando residuos em elementos de jogos proporcionando uma compreensao
pratica sobre o reaproveitamento, envolvendo habilidades manuais e digitais; Capacitagdo para
a Vida e o Mercado de Trabalho, sendo a integracdo dos conceitos de sustentabilidade no
aprendizado de jogos estavam bastante presentes, os alunos adquiriram conhecimentos que
foram relevantes para o futuro mercado de trabalho, especialmente em areas crescentes como a

economia circular e a tecnologia sustentavel.
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Portanto, a experiéncia observada durante a pesquisa e criagdo dos jogos proporcionou
uma série de insights significativos, tanto no que se refere ao comportamento dos individuos
envolvidos quanto aos processos subjacentes que regem tal interagdo. Ao longo da observagao,
foram notados aspectos cruciais que se manifestaram nas dindmicas sociais, nas tomadas de
decisdo e nas respostas emocionais dos participantes. Inicialmente, foi possivel perceber como
as varidveis contextuais influenciam o comportamento dos individuos.

Através dessa vivéncia, foi possivel observar também a aplicacdo pratica dos conceitos
de liderangca e motivacdo que guiaram os individuos e revelaram-se fundamentais para
compreender as decisdes tomadas e o engajamento demonstrado. Momento este que pode ser

demonstrado na Fig.1.

Figura 1 - Equipe na interagdo com 0s jogos.
’II ¢ N gat ) N
: . ; Y,

Fonte: propria (2025).

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

Em suma, a cria¢do de jogos educativos a partir de residuos ndo apenas transforma o
que € visto como lixo em valiosas oportunidades de aprendizado, mas também instila uma
consciéncia critica sobre o desperdicio e a sustentabilidade. Ao abordar temas como o acimulo
e aproveitamento, estamos preparando os alunos para uma vida mais responsavel e um mercado
de trabalho que valoriza a inovagao sustentavel.

Este projeto ndo € apenas uma iniciativa educacional; ¢ um chamado a acdo em prol de
um futuro mais consciente e sustentavel. Ao capacitar jovens mentes, estamos semeando uma
mudanca que pode impactar ndo apenas suas vidas, mas também o nosso planeta. Que essa
experiéncia venha inspirar uma nova geracdo a ver valor onde antes havia descaso e a agir em

prol de um mundo mais sustentavel.
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apoiou com a logistica, programagao das aulas e espago fisico, bem como os materiais por meio

dos recursos financeiros.
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INTRODUCAO

O projeto Gestdo Emocional 360: Navegando nas Ondas da Vida configura-se como
uma abordagem inovadora para o fortalecimento das competéncias emocionais dos alunos do
2° ano do ensino médio da ETE Maria José Vasconcelos, em Bezerros (PE). Reconhecido em
3° lugar no estado de Pernambuco na categoria ensino médio pelo prémio Educador
Transformador, promovido pelo Instituto Significare e Bett , este projeto responde a uma
demanda crescente por iniciativas que abordem a saude mental e o bem-estar no ambiente
escolar, especialmente diante dos desafios enfrentados pelos jovens em contextos de

vulnerabilidade social.

OBJETIVOS

1. Desenvolver a inteligéncia emocional dos alunos, capacitando-os a identificar,
compreender e gerenciar suas emogoes.

2. Promover a autoconfianca e a autoestima, fortalecendo a capacidade de
enfrentamento de situagdes adversarias.

3. Ensinar técnicas praticas de manejo do estresse e ansiedade, como mindfulness e
meditag¢do guiada.

4. Estimular a empatia e as habilidades interpessoais, favorecendo relacdes mais
harmoniosas.

5. Proporcionar reflexdes sobre emocdes e comportamentos, fomentando o
autoconhecimento e a resiliéncia emocional.

MATERIAL E METODOS
O projeto foi desenvolvido através de aulas teoricas, workshops praticos, dindmicas de
grupo e atividades extracurriculares. Que utilizaram abordagens interativas e participativas,
como debates, estudos de caso, meditacdo guiada, praticas de mindfulness e o uso do aplicativo
Deeply.
A metodologia adotada no projeto combina abordagens tedricas e praticas, promovendo
um aprendizado dindmico e significativo. As principais estratégias incluem:
1. Aulas Teédricas e Formativas: Introdu¢do aos conceitos de inteligéncia emocional,
saude mental, gerenciamento do estresse e empatia.
e Utilizagdo de apresentagcdes, videos explicativos e divulgagdo guiadas para
contextualizar os temas.
2. Dinamicas de Grupo e Atividades Praticas: Realiza¢do de dinamicas interativas que
simulam situacdes do cotidiano, permitindo aos alunos aplicar técnicas de gestdo
emocional. Exercicios de role-playing e estudos de caso para explorar habilidades de

comunicacdo e resolucdo de conflitos.
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3. Praticas de Mindfulness e Meditacdo Guiada: Sessoes regulares de mindfulness e
respiragdo consciente, auxiliando no controle do estresse e no aumento da atengo plena.
Meditagdes guiadas voltadas ao relaxamento e a reflexdo emocional.

4. Ferramentas de Reflexao e Autoavalia¢do: Uso de diarios emocionais para registro
diario de sentimentos, desafios enfrentados e estratégias de enfrentamento. Aplicagao
de questionarios e escalas para medir o progresso dos alunos em autoconhecimento e
inteligéncia emocional.

5. Acompanhamento Individualizado e em Grupo: Sessdes de tutoria para fornecer
suporte personalizado aos alunos. Grupos de reflexdo e feedback para troca de
experiéncias e incentivo mutuo. Descri¢do do que foi observado na experiéncia, no que
resultou a experiéncia, bem como reflexdo aprofundada sobre a experiéncia vivida em
interface com a teoria (marco teorico).

Segundo Daniel Goleman (1995) A gestdo emocional na escola ¢ uma pratica
indispensavel para o desenvolvimento integral dos alunos, abrangendo aspectos emocionais,
sociais e académicos. em sua obra seminal Inteligéncia Emocional, argumenta que as
competéncias emocionais sdo tdo ou mais importantes que o quociente intelectual para o
sucesso na vida. Segundo ele, "habilidades emocionais basicas sdo fundamentais para aprender
e crescer. Sem elas, o aprendizado académico ndo encontra solo fértil para florescer".

A gestdo emocional ajuda os alunos a desenvolverem autoconsciéncia, regulagdo
emocional, empatia e habilidades interpessoais — elementos essenciais para a convivéncia em
sociedade e para a resolugdo de conflitos. Como Goleman explica, ““a empatia e as competéncias
sociais dependem de nossa capacidade de identificar e gerenciar nossos proprios sentimentos”.
Investir na gestdo emocional na escola € essencial para preparar os jovens para os desafios do
mundo contemporaneo. Goleman destaca: “Em um mundo onde as pressdes e distragdes sao
constantes, o sucesso ndo depende apenas de saber, mas de ser — ser resiliente, empatico e
capaz de se adaptar”. Portanto, promover essa pratica € contribuir para a formagao de cidadaos

emocionalmente equilibrados e socialmente responsaveis.

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

O impacto do projeto Gestao Emocional 360: Navegando nas Ondas da Vida, transcende
a sala de aula, criando uma cultura escolar mais inclusiva, empatica e colaborativa. Os
estudantes obtiveram avangos significativos em habilidades como controle emocional, empatia

e trabalho em equipe, refletindo em melhor desempenho académico e social. O reconhecimento
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no Prémio Educador Transformador refor¢a a validade da iniciativa e sua capacidade de inspirar
outras escolas e educadores a adotarem praticas semelhantes. Este projeto mostra que a
educacdo emocional ¢ um caminho poderoso para transformar vidas e construir uma sociedade

mais equilibrada e solidaria.
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INTRODUCAO

A Institui¢do de Ensino (IE) Escola Técnica Estadual José Joaquim da Silva Filho,
localizada no municipio de Vitéria de Santo Antao/PE, uma das cidades que compdem a Regido
de Desenvolvimento (RD) Mata Sul de Pernambuco, sera responsavel por este Projeto, com
base no tema: “Sustentabilidade, Historia e Tecnologia: Uma Abordagem Transdisciplinar
com Reuso Criativo”. A referida IE possui ensino médio técnico integrado e subsequente em
Logistica e Desenvolvimento de Sistemas. O coordenador da proposta (professor coordenador)
Jorge Luis Torres de Mello, possui graduacdo em Administragdo de empresas, Licenciatura em
Matematica, Pds-graduagdo em Docéncia na Educacdo Profissional e Tecnoldgica, Pos-
graduacdo em Matematica, Mestrando em Gestdo Empresarial, docente contratado do quadro
de funciondrios da IE proponente ¢ a (Professora colaboradora) Synara de Lima Silva, com
graduacdo em Letras/habilitacdo em inglés e suas respectivas literaturas e Pds-graduagdo em
Linguistica Aplicada ao Ensino de Linguas, docente efetiva do quadro de funciondrios da IE
proponente.

A busca pelo aperfeigoamento nas areas tecnologicas e educacionais, precisam ser cada
vez mais sincronizadas e que atendam melhor as necessidades e despertem novos nichos
potenciais, conectados em um ambiente totalmente globalizado e competitivo. Diante disso, a
tecnologia ¢ um aliado fundamental, que ird ndo sé interagir com os ambientes corporativos,
mas proporcionar uma antecipacao nos desejos das pessoas. Nesse contexto surge a realidade
aumentada (RA) permitindo a visualiza¢do prévia dos produtos que ainda ndo experimentaram
ou que desejam melhor conhecé-lo.

De acordo com Sutherland (SUTHERLAND; 1965), o primeiro cientista e referéncia
no ambiente de realidade aumentada, relata que a tecnologia ¢ o mundo das maravilhas.

A Realidade Aumentada (RA) ¢ um mundo de maravilhas e possibilidades. A
imaginacado ¢ essencial e suas aplicacdes sdo inumeras. Est4 presente em todas as profissdes e
modalidades, desde engenharia aos esportes games, educagdo a estratégias de guerra,
apresentacdes em telejornais a industrias.

Hoje a Realidade Aumentada ja ¢ uma necessidade constante, ndo ¢ mais aquela fic¢ao
que assistiamos em filmes e ficdvamos duvidando de que nunca poderiamos vivencia-la. A RA
¢ desenvolvida e pode ser aplicada em qualquer area do conhecimento, no qual observamos na
inser¢do de textos, figuras e objetos virtuais (ROMAO e GONCALVES; 2013).

Segundo Lima (LIMA et al.; 2014), a funcao da imagem digital ¢ interagir com o
ambiente real, contribuindo com informagdes e qualificando artificios que esta ndo possui.

Para atender as necessidades educacionais, fizeram com que levassem os profissionais
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da area tecnoldgica para o ambiente pedagogico, desenvolvendo e aperfeicoando de técnicas
ludico-didaticas que venham facilitar no processo de ensino aprendizagem. Desta forma, a
realidade aumentada (RA) contribui previamente com situagdes que ndo foram vivenciadas
outrora.

Desta forma, iremos construir através da realidade aumentada, interacao entre ambientes
virtuais e fisicos. Um dos exemplos que iremos desenvolver sdo as etiquetas de QR Code. Para
melhor identificar e ter artificios na informagao do que ird ser abordado, baseando no aplicativo
da ferramenta em consonancia com smartphone € com conexao a internet.

Uma ferramenta tecnologica que tem ganhado destaque nos ambientes educacionais € o
uso de jogos interativos, especialmente os quizzes. Esses recursos proporcionam uma maneira
dindmica e divertida de engajar os alunos, permitindo que testem seus conhecimentos em
diferentes areas. Os quizzes sdo projetados para promover uma interagdo ativa, onde cada
questdo respondida corretamente resulta em uma pontuagdo acumulativa, criando a
oportunidade de acompanhar o desempenho individual ou coletivo por meio de um ranking.
Essa caracteristica competitiva saudavel incentiva a participacdo, estimula o aprendizado e
fortalece habilidades como tomada de decisdo, memorizagao e raciocinio ldgico. Além disso, a
utilizagdo de jogos como ferramenta pedagdgica favorece a inclusdo, pois pode ser adaptada
para atender a diferentes necessidades, tornando o aprendizado mais acessivel e motivador para

todos os estudantes.

OBJETIVO
O presente PET tem como objetivo geral:

e Aplicar na maquete transdisciplinar, o Mapa Mundi como contexto historico,
utilizando pecas eletrOnicas reaproveitadas, e evidenciar conexdes entre
sustentabilidade, tecnologia em (RA) realidade aumentada em disciplinas
escolares.

Para isso, pretende-se como objetivo especificos:

e Explorar os continentes, destacando seus lideres, causas e impacto historico; bem
como explicar qualquer assunto que envolva as discipinas da Base Comum.

e Coletar e selecionar pecas eletronicas descartadas;

e Discutir a importincia do reuso de materiais para reduzir o impacto ambiental.

o Integrar elementos tecnologicos como luzes LED reaproveitadas para criar
efeitos visuais.
o Utilizar softwares simples para criagcdo de jogos, unindo inovagao e pratica.
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o Matematica: Planejar dimensdes e propor¢des da maquete.
o Artes: Estilizar a maquete com uma abordagem estética criativa.

o Geografia: Identificar a localiza¢dao dos eventos da Confederagcdo do Equador.

JUSTIFICATIVA

Este projeto busca integrar conhecimentos de histéria, tecnologia, arte € meio ambiente
em uma proposta educativa inovadora, multidisciplinar e interativa, explorando a historia dos
continentes, questdes dimensionais de cada regido e suas caracteristicas, abordar as etnias e
niveis sociais, a influéncia da arte na constru¢ao do protétipo, confeccionada com materiais
reaproveitados e acompanhada de uma apresentagdo explicativa dos conceitos abordados,
servindo como uma ferramenta educacional para diversas areas do conhecimento, incluindo
historia, artes e logistica.

O modelo interativo sera pensado para cativar publicos de todas as idades, mesclando
elementos ludicos e didaticos para criar uma exposi¢ao visualmente estimulante, comunicativa
e informativa. A utilizagdo de pegas recicladas de computador na construgdo do modelo ressalta
o compromisso do projeto com a sustentabilidade ambiental, incentivando os participantes a
explorar a intersecgdo entre tecnologia, historia, arte e responsabilidade ecoldgica.

O papel da tecnologia vem transformando e desenvolvendo em diversas areas, inclusive
educacional, embora boa parte daquelas que nao sdo diretamente conectadas, mas se tornou um
nicho em potencial, trazendo informag¢des cognitivas. Esta area do marketing digital, vem
despertando nos empresarios, gestores e representantes, alternativas de investimento, devido,
ao baixo custo e resultados de facil percepgao no sucesso do empreendimento.

Em se tratando de evolu¢do ao longo da historia da RA, tinhamos situagcdes em que
apenas 0s recursos eram capazes de aumentar o ambiente com informagdes e dados textuais.
Posteriormente, este enriquecimento foi aperfeicoado com objetos graficos, simulando a real.

Desta forma, a otimizagdo para mecanismos de buscas e da oferta de conteudo de
qualidade, observamos cada vez mais pessoas se conectando a web através dos smartphones e
outros dispositivos méveis, sendo necessario de qual forma utilizar essas tecnologias a favor e
da sua estratégia digital.

Segundo a IMS, observamos varias tendéncias no comportamento humano, a primeira
¢ devido ao crescente numero de acesso a web por dispositivos méveis, tornando o acesso por
computadores bem menor. 95% dos brasileiros que estdo na web usam dispositivos moveis para
se conectarem, sendo que muitas pessoas o fazem apenas através de smartphones.

E fundamental destacar a relevancia do projeto da maquete ao promover a interagdo com
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os usuarios, estimulando o interesse em utilizar a ferramenta do QR Code como recurso de

pesquisa e aprofundamento no tema abordado.

METODO

Na elaboragao e desenvolvimento da maquete do projeto, foi possivel criar, construir,
protagonizar, ter autonomia e trabalhar de forma colaborativa através de novas praticas
pedagogicas inovadoras. Potencializando o processo de ensino-aprendizagem e o protagonismo
dos colaboradores. Alcangando resultados significativos que envolve experimentagdo continua:
criagdo de pré protdtipos, visitas técnicas, testagem e experimentagdo de conceitos, esbogo,
imersdo, gerar e organizar ideias através de solugdes a partir de uma andlise e estudo inicial do
prototipo final no que se destina o objetivo final.

Para as atividades praticas a desenvolver estrutura informativa em produtos, utilizando
realidade aumentada com base no método Design Thinking, serdo no laboratério de Industria
4.0 e de logistica da IE proponente, contemplando em 5 etapas: 1. Desenvolver as etapas do
Design Thinking em todo o projeto; 2. Coleta de dados para a constru¢do do portfolio; 3.
Treinamento e orientagao para a equipe; 4. Implantacdo de etapas com ferramentas de qualidade
e adequacao das informagdes na maquete; € 5. Acompanhamento e testes de adequacao.

Para as atividades praticas relacionadas a constru¢ao do prototipo, teremos exemplos

com o QR-Code e desafios Quiz.

RESULTADOS ESPERADOS

e Construir uma relagdo de importancia das praticas da montagem das etapas da maquete
com a utilizagdo de Ferramentas de Qualidade, como QR- Code e Quiz.

e Conscientizagdo do preservar da estrutura fisica do projeto e manuseio, bem como a
manuteng¢do utilizando ferramentas de qualidade adequadas;

e Participacao do estudante, comunidade e institui¢des na divulgagdo e exposicao in loco;

e Desenvolver junto ao estudante, situagcdes praticas no ambiente organizacional,
buscando ac¢des e propor solugdes significativas com a utilizacdo da maquete;

e Expor a maquete para as escolas da regido, exposi¢coes em shopping e eventos

relacionados a educagdo e questdes técnicas.

CONTRAPARTIDA
De acordo com a carta de anuéncia da instituicdo executora, temos autorizagdo para ter
acesso as instalagdes da empresa, quanto aos laboratorios para que possamos desenvolver tanto

97
IJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 93 - 98, Mai./Ago. - 2025




pr— ED UCATI 0 N AN D TEACH | NG - PDVL SUSTENTABILIDADE, HISTORIA E TECNOLOGIA:

UMA ABORDAGEM TRANSDISCIPLINAR COM REUSO
ISSN: 2595-2498 CRIATIVO

‘ J INTERNATIONAL JOURNAL

a parte de capacitacdo, quanto a prototipagdo do projeto. Bem como, disponibilizar recursos

humanos e informagdes necessarias para o projeto proposto.
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INTRODUCAO

Garantir uma educagdo de qualidade requer estratégias fundamentadas em dados,
capazes de orientar decisOes mais assertivas e alinhadas as necessidades reais das escolas e dos
estudantes. Nesse sentido, a gestao por resultados tem se consolidado como uma abordagem
eficiente, ao propor metas claras ¢ mensuraveis que direcionam ndo apenas as politicas
educacionais, mas também as praticas pedagdgicas, promovendo um alinhamento estratégico
entre objetivos e acdes no ambiente escolar (Pires, et al, 2005).

Nesse cendrio, as ferramentas tecnoldgicas, como o Power BI, surgem como grandes
aliadas. Elas ampliam a capacidade de gestores e educadores para analisar e acompanhar
indicadores educacionais de forma pratica e eficiente. Com o uso de dashboards interativos e
relatérios dindmicos, o Power BI transforma dados complexos em informagdes visuais e
acessiveis, facilitando a identificagdo de desafios e oportunidades. Assim, essa tecnologia
promove uma gestao proativa e orientada por evidéncias, contribuindo para a constru¢do de um
ambiente educacional mais eficiente e responsivo as demandas do dia a dia. (BISPO e
CAZARINI, 1998)

Neste artigo, apresentamos um relato de experiéncia sobre a utilizacdo da ferramenta
Relatorio de Estudantes com Tendéncia a Reprovagdo (RETRE), um recurso desenvolvido pelo
Nucleo de Gestdo para Resultados na Educacgdo, da Secretaria de Planejamento e Gestao de
Pernambuco. O RETRE, integrado ao Power BI, oferece dashboards detalhados que permitem
identificar, de maneira antecipada, alunos com risco de reprovacdo. Essa aplicagao foi utilizada
na EREM Professor Antonio Farias para subsidiar o Conselho de Classe, ampliando a discussao
tradicionalmente centrada nas defasagens e vulnerabilidades dos estudantes para incluir

também reflexdes sobre as praticas pedagogicas dos professores.

MATERIAL E METODOS

Na EREM Professor Antonio Farias, o Power RETRE foi aplicado com o objetivo de
oferecer suporte ao Conselho de Classe na analise do desempenho académico e no planejamento
de intervencoes eficazes. O processo seguiu etapas claras e bem definidas. Inicialmente, os
dados de desempenho dos alunos, segmentados por disciplina e periodo, foram analisados
diretamente nos dashboards do RETRE. Essas informacdes destacaram estudantes abaixo da
média e evidenciaram tendéncias preocupantes, como maior concentracao de dificuldades em
disciplinas especificas.

Com base nos relatérios gerados pelo Power RETRE, os debates no Conselho de Classe
tornaram-se mais amplos e estratégicos. Além de abordar as defasagens dos alunos, os dados
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proporcionaram uma reflexao adicional sobre as praticas pedagogicas utilizadas e os desafios
enfrentados pelo corpo docente. Esse processo ampliou o escopo tradicional do Conselho, que
frequentemente se limita a avaliar vulnerabilidades estudantis, permitindo também um olhar
critico sobre as metodologias de ensino e as condigdes oferecidas aos professores para

desempenharem seu papel.

DESENVOLVIMENTO

O Power RETRE ¢ uma plataforma integrada ao Power BI que utiliza os dados do
Sistema de Informacdes da Educagdo de Pernambuco (SIEPE) para criar dashboards interativos
e andlises detalhadas. A ferramenta organiza informagdes como notas dos estudantes,
frequéncia, aulas dadas e previstas, além da participacdo dos pais em reunides pedagdgicas,
transformando esses dados em relatdrios visuais que ajudam a identificar tendéncias e desafios
no ambiente escolar. Entre os principais indicadores gerados pelo RETRE estdao o percentual
de frequéncia dos estudantes, a quantidade de disciplinas em que os alunos estdo abaixo da
média e a quantidade de estudantes com baixo desempenho por disciplina. Esses painéis
proporcionam uma visdo ampla e detalhada, permitindo que gestores e educadores identifiquem
padrdes, acompanhem a evolucdo académica dos estudantes e tomem decisdes mais embasadas.

A coleta de dados no RETRE ocorre no final de cada bimestre, quando a plataforma ¢
atualizada com as informagdes mais recentes registradas no SIEPE. Essa atualizagdo possibilita
a identificagdo de estudantes com tendéncia a reprovagdo, bem como a comparaciao entre os
resultados de diferentes bimestres, permitindo uma andlise mais completa da evolucdo dos
alunos ao longo do ano letivo.

No Conselho de Classe, a analise dos dados segue uma sequéncia estratégica. Primeiro,
sao avaliados os dashboards que indicam a quantidade de disciplinas em que cada estudante
estd abaixo da média. Em seguida, examinam-se as médias gerais dos estudantes e, por fim, os
percentuais de alunos com baixo desempenho em cada disciplina. Essas anélises conduzem a
reflexdes em duas dimensoes principais. A primeira foca nas necessidades dos estudantes: ao
identificar os componentes curriculares em que cada aluno apresenta maiores dificuldades, sdo
discutidas estratégias de acompanhamento individualizado, buscando compreender as causas
dos desafios e desenvolver planos personalizados para supera-los. A segunda dimensao envolve
as dificuldades enfrentadas pelos professores. Quando uma disciplina apresenta um grande
numero de estudantes com baixo desempenho, o Conselho reflete sobre possiveis problemas

enfrentados pelo docente com a turma e verifica se esse padrao se repete em outras turmas.
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Com base nessas analises, o Conselho de Classe traga duas principais linhas de agdao. A
primeira ¢ direcionada aos estudantes, com a implementacdo de estratégias individualizadas,
como reunides regulares com professores, orientadores e familiares, além de planos de estudo
especificos. A segunda linha de acdo ¢ voltada aos professores, promovendo o uso de
metodologias ativas diversificadas, como sala de aula invertida, gamificacao e aprendizagem
baseada em projetos, para tornar as aulas mais engajantes e significativas. Dessa forma, o uso
do Power RETRE transforma o Conselho de Classe em um espago mais reflexivo e estratégico,
promovendo intervengdes mais eficazes e alinhadas as necessidades reais da escola, dos

estudantes e dos professores.

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

Este relato demonstra que a integragdo da gestdo por resultados com ferramentas
tecnologicas como o RETRE e o Power BI contribui significativamente para a tomada de
decisdes baseadas em evidéncias na educagdo. A pratica ndo apenas favorece intervengdes mais
eficazes para os estudantes, mas também fortalece o apoio aos professores, promovendo um
ambiente de ensino mais colaborativo e reflexivo.

Os dados fornecidos pelo RETRE nao apenas facilitaram o diagndstico, mas também
orientaram o planejamento de acdes concretas. Entre as estratégias propostas, destacaram-se
capacitagoes voltadas para professores em areas especificas, ajustes nas praticas didaticas e o
reforco no suporte pedagogico. A ferramenta permitiu ainda acompanhar os impactos das
intervengdes ao longo do tempo, favorecendo ajustes continuos e sustentaveis.

Essa experiéncia demonstrou que a utilizagdo do Power RETRE pode transformar a
dindmica de andlise e decisao nas escolas, ampliando o papel do Conselho de Classe para incluir
uma visdo mais integrada e reflexiva do processo educacional. Ao integrar tecnologia e gestao
por resultados, € possivel alinhar as estratégias pedagdgicas as necessidades reais, fortalecendo

tanto o desempenho dos alunos quanto o suporte aos professores.
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INTRODUCAO

Os dados do Censo Escolar revelam um desafio critico para a inclusdo no Brasil: a
interrupg@o no processo de escolarizacdo de alunos com deficiéncia ao longo da transi¢ao do
ensino fundamental II (EFII) para o ensino médio (EM). Apesar do crescimento continuo no
numero de matriculas de alunos com deficiéncia no EFII, menos de um ter¢o desses estudantes
dao continuidade a escolarizagdo no EM comum (BORGES e CAMPOS, 2017).

Compreender essa lacuna € essencial para criar estratégias que promovam ndo apenas o
acesso, mas também a permanéncia € o sucesso escolar de alunos com deficiéncia no Ensino
Meédio, garantindo que essa etapa final da educacdo bésica cumpra seu papel de preparar os
jovens para o trabalho, a cidadania e a continuidade dos estudos.

Para Borges e Campos (2017) Familiares de alunos com deficiéncia tém questdes e
anseios diante do desenvolvimento e escolariza¢ao do aluno, e que a decisdo de matricular no
EM na maioria das vezes acontece em concordancia entre os estudantes e seus pais.

Diante desse cenario, este trabalho busca investigar os fatores que contribuem para a
descontinuidade escolar dos alunos com deficiéncia na transicdo do EFII para o EM. Para
enfrentar essas barreiras, foi criado o projeto "Juntos no Médio", que reune pais e estudantes
com deficiéncia para conhecerem a escola e seu Projeto Politico-Pedagdgico. Essa iniciativa
busca reduzir a inseguranca familiar e estimular o desejo de continuidade dos estudos no Ensino
Meédio, fortalecendo vinculos e promovendo uma escolha consciente e confiante pela matricula

nessa etapa escolar.

MATERIAL E METODOS

O projeto "Juntos no Médio" € uma iniciativa desenvolvida em parceria entre a EREM
Professor Antonio Farias (EREMPAF) e a Secretaria Municipal de Educagao de Gravata, com
o objetivo de incentivar a continuidade escolar de alunos com deficiéncia no Ensino Médio. O
projeto comeca com o convite as familias dos estudantes, realizado pela Secretaria Municipal,
que também providencia o transporte para que todos possam visitar a EREMPAF. Durante a
visita, os estudantes e seus familiares sdo acolhidos por uma equipe preparada e tém a
oportunidade de conhecer a estrutura da escola, seus professores, os projetos desenvolvidos e o
Projeto Politico-Pedagodgico.

Essa experiéncia promove um ambiente de acolhimento, seguranca e didlogo,
permitindo que as familias e os alunos compreendam como a EREMPAF esta estruturada para
atender as necessidades especificas dos estudantes com deficiéncia. O contato direto com a

comunidade escolar e os projetos ofertados contribui para construir confianca e incentivar as
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familias a optarem pela continuidade da trajetoria educacional dos estudantes no Ensino Médio,

refor¢ando o compromisso com a inclusdo e o sucesso escolar.

DESENVOLVIMENTO

A transi¢ao do Ensino Fundamental II para o Ensino Médio ¢ um momento desafiador
para qualquer estudante, mas, para aqueles com deficiéncia, essa etapa apresenta barreiras
adicionais que impactam significativamente a continuidade de sua escolariza¢ao. Estudos como
os de Borges e Campos (2017) destacam que a decisdo de matricular esses alunos no Ensino
Médio envolve uma articulacdo complexa entre os anseios dos proprios estudantes e as
expectativas e preocupagdes de seus familiares. Nesse contexto, o projeto "Juntos no Médio",
iniciado em 2022, surge como uma estratégia transformadora para enfrentar esses desafios,
promovendo um ambiente acolhedor e informativo para que as familias se sintam encorajadas
a matricular seus filhos e confiar na continuidade de sua educacao.

Desde sua implantagdo, o "Juntos no Médio" tem gerado resultados expressivos na
ampliacdo das matriculas de estudantes com deficiéncia no Ensino Médio. Em 2022, apenas
dois estudantes com deficiéncia estavam matriculados na EREMPAF. Em 2024, esse nimero
saltou para 12 estudantes, distribuidos nas trés séries do Ensino Médio, o que representa um
crescimento significativo e reflete o impacto positivo do projeto. Esse avango demonstra como
o fortalecimento do vinculo entre a escola e as familias, aliado a clareza sobre as propostas
pedagbgicas e inclusivas, pode superar barreiras historicas que dificultam o acesso e a
permanéncia desses alunos.

Uma das estratégias centrais do projeto € o encontro presencial entre pais, estudantes e
a comunidade escolar da EREMPAF. Durante a visita, organizada com o apoio da Secretaria
Municipal de Educacao de Gravatd, os participantes sao acolhidos por uma equipe dedicada e
tém a oportunidade de conhecer a infraestrutura da escola, seus professores, € o Projeto Politico-
Pedagogico (PPP). Essa aproximagdo cria um ambiente de confianga e reduz as incertezas
familiares em relacdo a continuidade da trajetéria escolar. Em 2023, por exemplo, 68% dos
estudantes que participaram do "Juntos no Médio" optaram por matricular-se na escola no ano
seguinte, um indicador claro do impacto positivo da iniciativa.

Além de oferecer um ambiente acolhedor, o projeto destaca o compromisso da
EREMPAF com uma educagao inclusiva e de qualidade. O PPP da escola, apresentado durante
os encontros, reforga valores como equidade e diversidade, demonstrando que a inclusdo esta
no centro das praticas pedagdgicas e das decisdes institucionais. Esse alinhamento entre

discurso e pratica fortalece a percepcao das familias de que a escola est4 preparada para atender
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as necessidades especificas de seus filhos, promovendo tanto o desenvolvimento académico
quanto o social.

Os resultados do "Juntos no Médio" evidenciam como agdes planejadas e integradas
podem transformar a realidade da inclusdo escolar. O crescimento continuo nas matriculas de
estudantes com deficiéncia desde 2022 e os altos indices de adesdo apos a participacdo no
projeto revelam o potencial de iniciativas que priorizam o didlogo, a transparéncia e o
acolhimento. Mais do que uma estratégia para captar matriculas, o projeto reafirma o
compromisso da EREMPAF e da Secretaria Municipal de Educa¢do com a promog¢do de uma
educagao publica acessivel e inclusiva.

Esse modelo de atuagdo destaca-se como uma experiéncia bem-sucedida e replicavel,
apontando caminhos para outras instituicdes que enfrentam desafios semelhantes. Ao unir
esforcos entre a escola, as familias e o poder publico, o "Juntos no Médio" demonstra que a
inclusdo ndo ¢ apenas uma meta, mas um processo construido coletivamente, com planejamento

¢ empatia.

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

O projeto "Juntos no Médio" demonstra como iniciativas articuladas e humanizadas
podem transformar a trajetoria educacional de alunos com deficiéncia, especialmente em um
momento crucial como a transi¢do do ensino fundamental II para o ensino médio. Ao unir
esforcos entre a EREM Professor Antonio Farias, a Secretaria Municipal de Educagdo de
Gravatd, as familias e os estudantes, o projeto conseguiu ndo apenas aumentar
significativamente o numero de matriculas, mas também fortalecer o vinculo entre a
comunidade escolar e os responsaveis, promovendo um ambiente de acolhimento e confianca.

Os resultados apresentados, como o crescimento de 2 para 12 estudantes matriculados
em trés anos e a adesdo de 68% dos participantes de 2023, evidenciam o impacto positivo dessa
abordagem inovadora. Mais do que uma estratégia para aumentar matriculas, o "Juntos no
Médio" reforca a importancia da inclusdo como principio estruturante da educagdo basica,
demonstrando que o sucesso escolar de alunos com deficiéncia depende de politicas e praticas
que integrem didlogo, transparéncia e acolhimento.

Essa experiéncia bem-sucedida evidencia que a inclusdo ndo ¢ apenas uma
responsabilidade da escola, mas de toda a comunidade educativa e do poder publico. Assim, o
projeto nao apenas cumpre seu papel na garantia do direito a educagdao, mas também aponta

caminhos para que outras instituicdes enfrentem os desafios da inclusao escolar, promovendo

107
LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 104 - 108, Mai./Ago. - 2025




— ED UCATI 0 N AN D TEACH | NG - PDVL JUNTOS NO MEDIO: UMA ESTRATEGIA DE

INCLUSAO ESCOLAR E FORTALECIMENTO DE
ISSN: 2595-2498 VINCULOS NO ENSINO MEDIO

‘ J INTERNATIONAL JOURNAL

igualdade de oportunidades e fortalecendo os pilares de uma educacao verdadeiramente

inclusiva e transformadora.
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INTRODUCAO

O relato de experiéncia apresentado foi construido com base nas vivéncias do projeto
“Ciéncia na Praca: Reconhecendo os Biomas do Brasil e fortalecendo a Alfabetizacao
Cientifica”. O referido projeto foi financiado pela Funda¢ao de Amparo a Ciéncia e Tecnologia
de Pernambuco — FACEPE, realizado durante a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia -
SNCT e foi coordenado pela Professora Dr* Suellen Tarcyla da Silva Lima que exerce a fungdo
de Assistente de Gestao Escolar na Escola de Referéncia em Ensino Médio — EREM Senador
Joao Cleofas de Oliveira. Para materializagdo da proposta, todos os docentes e as equipes
pedagobgicas da instituicdo atuaram como organizadores(as) do evento e orientadores(as) dos
trabalhos produzidos, afinal de contas a proposta tinha em seu cerne o estimulo ao trabalho
colaborativo e o fortalecimento de uma visao sistémica da agao.

O desenvolvimento da agdo foi estimulado pelo fato de que a compreensao de ciéncia,
tecnologia e inovacao ¢ fundamental para a formacao de criangas, jovens e adultos, pois a
constru¢do desse conhecimento influenciard diretamente sua vida, inser¢do, postura,
contribui¢des e visdo de mundo para e na sociedade moderna. Uma educagdo cientifica de
qualidade nas escolas ¢ algo extremamente urgente e necessario para a formagao integral dos
sujeitos aprendentes. Os resultados de avaliagdes externas como a realizada pelo Programa
Internacional de Avaliagao de Estudantes (PISA) sinalizam que as habilidades em matematica,
leitura e ciéncias sdo insatisfatorias. Para as habilidades de leitura e ciéncias, o nimero de
estudantes com desempenho abaixo do esperado corresponde a, respectivamente, 50% e 55%.

O objetivo central da proposta desenvolvida foi sensibilizar a comunidade escolar e
extraescolar sobre a necessidade de uma construcdo significativa das aprendizagens em
Ciéncias por meio de diferentes vivéncias e situacdes didaticas. Tendo os seguintes objetivos
especificos: Aproximar os estudantes e a comunidade extraescolar das discussdes cientificas
proporcionando a construcdo de aprendizagens sobre os biomas e sobre a experimentacio
cientifica; Estimular o desenvolvimento de um olhar critico e reflexivo sobre o
desenvolvimento cientifico e suas relagdes e implicagdes para a vida em sociedade; Fortalecer
a alfabetizacao cientifica; a inclusao social, cientifica e cultural de estudantes com deficiéncia
e de toda a comunidade intra e extraescolar para a promog¢ao de um movimento cientifico e a

consolidagdo de agdes integradas que promovam a transformagao social.

MATERIAL E METODOS
A proposta ora apresentada teve sua metodologia de execugdo estruturada nas etapas

descritas a seguir. E necessario esclarecer que as etapas estdo relacionadas a execu¢do da
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proposta (momentos pedagogicos) e as vivéncias relacionadas a exposi¢cdo interativa
(materializacdo da proposta).

O Projeto envolveu de forma direta, 575 estudantes do Ensino Médio Integral
matriculados na Escola de Referéncia em Ensino Médio Senador Jodo Cleofas de Oliveira, bem
como os docentes, corpo administrativo, coordenacao pedagogica e gestdo da referida
instituicao de ensino. De forma indireta foram contemplados estudantes de escolas parceiras da
rede municipal e estadual de Educacdo de Pernambuco localizadas no municipio de Vitoria de
Santo Antdo. Deve-se considerar também como publico envolvido os Professores(as) que atuam
na instituicdo promotora do evento e os docentes rede estadual convidados, bem como os
membros da comunidade extraescolar que foram alcangados pelas acdes de divulgacao
cientifica elencadas na projeto.

Para o desenvolvimento da projeto foram definidas as seguintes etapas: 1) Reunido de
idealizagdo da proposta com representacdes docentes; 2) Reunido de alinhamento com todos os
docentes para identificacdo das etapas de produgdo e materiais a serem produzidos pelos
estudantes;3) Planejamento das acgdes; 4) Producao dos materiais pedagogicos pelos discentes
com mediacdo docente;5) Acdo de divulgagdo cientifica extraescolar em praga publica; 6)
Planejamento de exposicdo sensorial na biblioteca da escola; 7) Vivéncia da exposi¢do
sensorial; 8) Escuta dos estudantes e docentes com o intituito de avaliar a ag3o.

A seguir serdo apresentadas algumas das iniciativas desenvolvidas na agdo e as

percepcdes dos docentes e discentes sobre a experiéncia formativa.

DESENVOLVIMENTO
Assumimos como principios norteadores do projeto desenvolvido, as diretrizes
relacionadas a vivéncia de uma educagao cientifica de qualidade nas escolas, propostas pelas

UNESCO (2005) as quais descrevemos a seguir:

Fortalecer a escola como foco de transformagao, criando ambientes e clima propicios
para a aprendizagem em ciéncia e tecnologia; Promover o trabalho conjunto e
integrado de formadores, professores, diretores de escolas, coordenadores e
investigadores, propiciando a construgdo coletiva do conhecimento cientifico; -
Disponibilizar para os alunos materiais diversos que estimulem a curiosidade
cientifica e promovam a aprendizagem com base na busca, indagacao e investigacao.
O estimulo a curiosidade deve ser o motor do ensino aprendizagem; - Incentivar a
popularizagdo da ciéncia mediante o uso intensivo das novas tecnologias da
informacgao e da comunicagio.

Também assumimos como eixos norteadores para as acdes propostas as competéncias

gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, p 9) as quais destacamos a seguir:
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e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

e Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

e Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Apresentaremos a seguir os materiais pedagogicos que foram produzidos pelos discentes
sob a orientagdo dos docentes ¢ as competéncias e descritores associados a cada uma das

produgdes, bem como as percepgoes discentes e docentes sobre a vivéncia formativa.

A. ATIVIDADES CIENTIFICAS E PRODUCOES

Os materiais educativos utilizados foram advindos dos livros didaticos e documentos
curriculares das trilhas de conhecimento utilizados nas mediagdes das unidades curriculares
obrigatérias e eletivas e ainda aqueles construidos especialmente para as atividades de
divulgagdo cientifica no “Ciéncia na Praga”. Considerando as iniciativas citadas anteriormente,
foram propostas algumas agdes de divulgacdo e popularizagdao da ciéncia (Quadro 1), que
foram eleitas mediante o interesse dos estudantes, valorizagdo das habilidades docentes,
necessidade de oportunizar o uso de diferentes linguagens contemporaneas de divulgagao de
conhecimento e a urgéncia no fortalecimento da alfabetizacdo cientifica e potencializagdo de
proficiéncias a luz dos descritores de Lingua Portuguesa e Matematica.

Quadro 1 - Iniciativas e produgdes para divulgacdo, popularizagado e alfabetizagdo cientifica vivenciadas no
projeto “Ciéncia na Praca”.

Iniciativas e Descrigdo Descritores
Producdes trabalhados
Podcast Foram criados pelos estudantes episédios de podcasts para divulgagdo | Lingua Portuguesa:
cientifica com foco na importancia em reconhecer os biomas e suas D20
caracteristicas. Além de posts sobre ciéncia e educagdo, os estudantes
produzirdo um podcast entrevistando outros estudantes e professores. Matematica: D29,
D33, D34, D35
Cartilhas Com o objetivo de fomentar a constru¢do do conhecimento e proporcionaruma | Lingua  Portuguesa:

leitura mais ativa e interativa, a cartilha criada incorporou jogos, um glossario | D5, D12, D20,
e dicas. Essas estratégias introduziram um elemento ludico que enriqueceu e

fortaleceu o processo de ensino e aprendizagem sobre os biomas brasileiros, | Matematica: D29,
tornando-o ndo apenas mais agradavel, mas também desafiador. D33, D34, D35
Experimentos Uma variedade de experimentos foram desenvolvidos e demonstrados durante | Lingua  Portuguesa:
Cientificos a exposic¢do cientifica. Nesse stand, foi explorada a exposi¢do de experimentos | D12, D20, D21
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que valorizaram o bioma caatinga com a perspectiva de popularizar métodos e | Matematica: D15,
técnicas experimentais simples usando materiais de baixo custo. D16, D33, D34
Historias em | Os estudantes foram estimulados a criarem histérias em quadrinhos que | Lingua  Portuguesa:
Quadrinhos retratassem fatos e fendmenos caracteristicos dos biomas. Inicialmente, essa | D4, D5, D6, D16
producdo foi feita manualmente no caderno de anotagdes, porém,
posteriormente, utilizaram a plataforma Storyboard, que possibilitou a criagdo | Matematica: D29,
no formato virtual. Durante o periodo de exposicao, os estudantes apresentardo | D33, D34, D35
as historias em quadrinhos no formato impresso.
Jogos Didaticos | Diversos estilos de jogos foram produzidos para posteriormente serem | Lingua  Portuguesa:
expostos para toda comunidade escolar e extraescolar. Dentre eles, podemos | D5, D12, D20
citar: Quiz jogo da memoria, jogos de tabuleiro, jogos adaptados em libras, | Matematica: D29,
entre outros. D35,
Formulacdo de | Por meio de técnicas experimentais foi produzido sabdo biodegradavel com | Lingua  Portuguesa:
Produtos o6leo de cozinha e foi realizado um estudo dos compostos orgéanicos presentes | D12, D20, D21
Naturais em diferentes plantas aromaticas e medicinais nativas de cada bioma brasileiro.
A partir disso, quando extraidos, esses compostos foram utilizados para | Matematica: D15,
producdo de esséncias, repelentes naturais, entre outros produtos com fins | D16, D33, D34,
terapéuticos.
Tenda de leitura | Por meio da exposicao de livros e contagdo de historias, foi possivel abordar | Lingua  Portuguesa:
e contagdo de | de maneira ludica tematicas de preservagdo Ambiental, Cuidado com o | D4, D5, D6, D16
historias planeta, entre outras, bem como divulgar o acervo da biblioteca escolar
relacionado a tematica abordada no projeto. Matematica:
D29,D33, D34, D35
Espago Uma sequéncia de exposigdes sensoriais com énfase para cada um dos biomas | Lingua  Portuguesa:
Sensorial foi instalada na biblioteca da escola onde os estudantes puderam interagir com | D16, D18
Inclusiva diferentes texturas que caracterizam uma regido de cada bioma, uma
experiéncia imersiva com diferentes estimulos visuais. Matematica: D15,
D33, D34, D35

Fonte: propria (2025).

CONCLUSAO/CONCLUSOES/CONSIDERACOES FINAIS

Foi possivel perceber que por meio das estratégias e recursos didaticos eleitos para o
desenvolvimento das a¢des do projeto, se tornou possivel fortalecer proficiéncias por meio do
trabalho com os descritores de maneira lidica em cada uma das acdes. Tal exercicio ¢
fundamental para que possamos superar as lacunas formativas e oportunizar aos estudantes
aprendizagens significativas. Apos a realizagdo da vivéncia dos projeto foi disponibilizado via
Google Forms um formulario virtual para que os participantes pudessem expressar suas
opinides sobre aos vivéncias no evento € os impactos de tais agdes na construcao de novas
aprendizagens. Ao serem questionados sobre a aprendizagem de novos conhecimento durante
a vivéncia do projeto 92,5% dos respondentes afirmaram que sim, tal dado evidéncia a
relevancia da proposta.

No que diz respeito ao que mais gostaram de vivenciar no evento, um estudante
destacou: “Gostei que todas as turmas que participaram se dedicaram a trazer um pouco mais
dos nossos biomas para mais perto da gente, algumas até trouxeram esséncias criadas com
recursos naturais, outras trouxeram amostras de animais invertebrados, que condiz com a fauna
do nosso pais. Todos se dedicaram bastante.”. Tal depoimento ¢ importante para estimular a

contuidade do projeto e demonstrar o interesse dos estudantes na acao.
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Frente ao exposto compreendemos que o desenvolvimento da projeto contribuiu para o
rompimento dos obstaculos epistemologicos intrinsecos ao ensino das ciéncias, a divulgacao
cientifica e a inclusdo social. E preciso fomentar uma mudanga nas escolas e na maneira como
tem sido tratado o ensino de Ciéncias. Mais do que isso, € preciso revitalizar as escolas,
envolvendo seus profissionais e alunos, tornando-as centros de irradia¢ao e disseminacgao do
conhecimento cientifico e tecnoldgico, ancorados nos valores da cidadania, solidariedade,

participagdo, inclusdo e bem-estar social (Unesco,2005).
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INTRODUCAO

A democratizacdo da pesquisa cientifica pode construir uma educagdo de qualidade
social, comprometida com a inclusdo e a compreensao dos diferentes contextos educacionais.
Nesse cenario, o Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao Cientifica (PIBIC) desempenha
um papel relevante no Brasil ao incentivar a investigacdo cientifica entre estudantes,
fortalecendo suas habilidades académicas e contribuindo para suas escolhas profissionais. Este
relato de experiéncia aborda o processo de orientacdo realizado na Escola de Referéncia em
Ensino Médio Quintino Bocaitiva (EREMQB), envolvendo uma bolsista vinculada ao CNPq e
a Universidade Federal de Pernambuco, Campus Agreste (UFPE-CAA). As atividades de
orientacdo desta pesquisa combinaram analise de dados estatisticos e reflexdes teoricas sobre a
inclusdo escolar, pois o objetivo central foi apresentar um panorama quantitativo sobre a
inclusdo de pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no sistema educacional de

Pernambuco e fomentar nos estudantes o interesse pelo conhecimento académico.

MATERIAL E METODOS

As aulas de Investigagdo Cientifica do Novo Ensino Médio foram uma janela para
vislumbrar as possibilidades de se fazer ciéncia de maneira mais democratica no Brasil, visto
que o Pibic era ligado, principalmente, ao Colégio de Aplicacdao da UFPE, ao Colégio Militar e
as escolas técnicas. A partir do notdrio interesse de alguns estudantes em produzir pesquisas
cientificas na escola de referéncia, buscou-se parceria com a UFPE CAA para candidatura nos
editais do Ministério da Educacdo. Apos aprovagdo do projeto de pesquisa no CNPq, iniciou-
se o ciclo de orientacdes em duas frentes de trabalho: 1) tedrica, voltada para pesquisa em fontes
cientificas e a construgdo do estado da arte sobre a inclusdo escolar de pessoas com TEA; 2)
estatistico, ampliando os conhecimentos matematicos para construcao dos graficos e aplicagao
de testes estatisticos na pesquisa.

A pratica da coleta de dados estatisticos foi realizada no site do Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), permitindo analises quantitativas
sobre as matriculas de estudantes com TEA no estado de Pernambuco. Aplicou-se a técnica de
regressdo linear para verificar tendéncias das matriculas de pessoas com TEA no ultimo
decénio. O projeto realizado na EREMQB envolveu a participacdo de uma estudante de
MatematizAc¢ao, Design e Criatividade, uma professora do Ensino Médio e um professor-
pesquisador da UFPE. As orientagdes ocorreram de maneira presencial e virtual, incluindo a
instrumentalizagdo dos bancos de dados, como o INEP, e plataformas de pesquisa académica,

como Web of Science, Google Scholar e SciSpace. Técnicas pedagdgicas como estudos
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dirigidos e rodas de conversa foram usadas para promover a compreensao tedrica e

metodoldgica da estudante bolsista.

DESENVOLVIMENTO

O Pibic-EM promove o pensamento critico e as habilidades de pesquisa entre os
participantes além de incentivar o desenvolvimento de habilidades de redacdo, essenciais para
futuras producdes académicas. Na percepcao de Dourado et al. (2021), existe uma correlagao
positiva dos estudantes participantes do Pibic com suas escolhas no ensino superior. Este
programa exemplifica como o apoio estruturado pode facilitar um acesso mais amplo as
oportunidades de pesquisa, especialmente para grupos sub-representados como € o caso dos
estudantes de ensino médio matriculados em escolas do interior.

A pesquisa cientifica, desde a coleta de dados até a comunicagdo dos resultados,
demonstra as multiplas dimensdes do trabalho académico e seu impacto no desenvolvimento

do conhecimento como observado nas figuras que documentam esse processo:

& &9 Grazi Matematiz.. Cx

&

Ivone, 3 i ter que usar
outro ti

oN e
umero da EQB fica

se fazer um
egoria

Figura 1B. Orientagao virtual Figum 1C - ENIC UFPE 2024

Figura 1A. Acesso a base de dados
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Figura 1D - Grafico da pesquisa.

Fonte: Os autores (2024).
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Destaca-se a fig.1B que exibe uma captura de tela com o didlogo orientacional sobre
ajustes em graficos utilizados na pesquisa, destacando o uso de comunicacdo virtual como
suporte do trabalho académico. Observa-se uma troca dindmica de informagdes entre a
coorientadora e a estudante-pesquisadora.

A fig. 1C retrata a apresentagdo dos achados no 13° Encontro de Iniciagdo Cientifica da
UFPE. Ao interagir com os avaliadores do evento, explicando os resultados de seu trabalho, ela
reafirma o processo de pesquisa cientifica, marcada pela disseminag¢do do conhecimento na
comunidade académica e consolida a pratica investigativa.

O grafico (fig. 1D) revelou um panorama desafiador para todos que fazem educacdo em
relacdo a inclusdo de estudantes com TEA no Ensino Médio de Pernambuco. Observou-se uma
tendéncia de aumento gradual nas matriculas desses estudantes nas escolas publicas. No
entanto, os dados também apontaram desigualdades regionais e limitagdes estruturais para
atender as necessidades especificas desse publico.

Toda a experiéncia foi fundamentada em marcos teoricos sobre inclusao escolar, como
os estudos de Mantoan (2003), que discute praticas inclusivas; Ferreira, Mendes e Costa (2016)
analisam politicas publicas voltadas para TEA e a relacdo entre inclusdo e praticas pedagogicas.
A interface entre teoria e pratica permitiu reflexdes profundas sobre os desafios da inclusdo,
além de evidenciar o potencial de programas de iniciacao cientifica para promover mudangas

nas praticas educacionais.

CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados deste relato revelam que iniciativas de iniciacdo cientifica ndo apenas
enriquecem a formacdo dos estudantes, mas também tém o potencial de influenciar
positivamente nas praticas educacionais, reafirmando o compromisso da escola com a
constru¢do de uma educacdo verdadeiramente inclusiva e de qualidade. Além disso, a
experiéncia deixa um alerta a todos envolvidos na educagdo para o aumento gradual nas
matriculas de estudantes com TEA e as desigualdades regionais detectadas, o que reflete a

necessidade urgente de politicas publicas mais eficazes e estruturais para atender a esse publico.
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INTRODUCAO

A utilizagdo de tecnologias digitais, como a inteligéncia artificial (IA), no ambiente
educacional consolida-se como uma pratica inovadora e promissora, especialmente na educacao
basica. Neste cendrio, o presente relato de experiéncia apresenta uma proposta pedagogica
desenvolvida na Escola de Referéncia em Ensino Médio Quintino Bocaiuva (EQB), que integra
sentimentos, literatura e A como pilares do processo de ensino-aprendizagem. O foco da
experiéncia esta em promover o aprendizado significativo da lingua inglesa por meio de praticas
criativas que exploram a produgao literaria com o suporte da IA.

A proposta tem como base um poema de Samuel Beckett, escolhido por sua
profundidade na expressdo de sentimentos humanos universais. Ferramentas digitais, como o
site de rimas Woxikon e o ChatGPT, sao incorporadas para potencializar a construgao criativa
de textos pelos estudantes. Essa atividade visa aprimorar habilidades de leitura, interpretagdo e
producdo textual em inglés, enquanto engaja os estudantes de forma ativa e reflexiva,
promovendo o desenvolvimento de competéncias comunicacionais € o uso critico de

tecnologias emergentes no contexto pedagogico.

MATERIAL E METODOS

Os materiais utilizados incluem a citagdo Fail better de Samuel Beckett (1983), que
incentiva a perseveranga e resiliéncia no processo de aprendizado, o site Woxikon, para suporte
a construcao de rimas em inglés, e o ChatGPT, que auxilia na escrita criativa e fornece feedback
as produgoes e leituras dos estudantes.

A experiéncia ocorreu com estudantes do 3° ano do ensino médio da EQB ao longo de
duas semanas. As etapas envolvem a leitura e interpretagdo do poema de Beckett, seguida pela
constru¢do de rimas no Woxikon e a escrita colaborativa de poemas com auxilio do ChatGPT.
O ciclo se encerra com a leitura oral das produgdes, promovendo a troca de experiéncias e

reflexdes sobre o processo criativo.

DESENVOLVIMENTO

Durante a experiéncia, os estudantes demonstraram engajamento significativo ao
explorar o poema de Beckett, refletindo sobre sentimentos universais e sua expressao em ingleés.
A literatura, em sua esséncia, proporciona um espago seguro para a exploragado emocional e o
desenvolvimento de empatia, enquanto a analise de obras literarias expande a compreensao de

emogdes e perspectivas.
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O uso do Woxikon e do ChatGPT amplia a percepgao dos estudantes sobre o papel da
IA na escrita criativa. Essas ferramentas ajudam a superar barreiras linguisticas e incentivam a
experimentacdo textual, promovendo a confianga no uso da lingua estrangeira. Além disso, a
integragdo dessas tecnologias estimula debates éticos e reflexdes criticas sobre os limites e
possibilidades da IA na educagao.

As imagens a seguir sdo de momentos significativos da pratica pedagodgica que alia
literatura, criatividade e tecnologia para o ensino da lingua inglesa, destacando a interacdo e o

protagonismo dos estudantes ao longo de todo processo.

Figura 1 - Evidéncias da agdo pedagdgica.

Grupo aberto para receber suas
produgdes

In the garden, roses red,

Dreams and wishes softly
spread.

Moonlight dances, shadows
play,

Nighttime whispers end the
day.

~Allan

In the quest for success,
remember the saying,

No pain, no gain, it's worth the
delaying

Through every hardship and all
the dismaying,

Strength will emerge, and
progress is paying

Rick

Stars above in skies so clear,
Whispers of the night draw

Figura 1B. Produgao. Figura 1C. Divulgagao.

Fonte: Acervo pessoal (2024).

Na Fig.1A, vemos estudantes participando da atividade de warm up, ou seja, da
reconstru¢do e leitura do poema de Beckett. A presenca de materiais visuais € 0 ambiente
colaborativo indicam que essa etapa se concentrou no engajamento e na analise dos elementos
que serviriam de base para a construcao textual. Essa abordagem inicial promove conexao entre
os alunos e os temas abordados, preparando o terreno para os proximos passos.

A Fig.1B apresenta a 2a etapa em que os estudantes sao divididos em pequenos grupos,
trabalham no desenvolvimento de suas ideias, aplicando o que foi discutido anteriormente. E
nesse momento que a pratica da escrita criativa e o exercicio da colaboragdo se intensificam
tanto no aprendizado de linguas quanto no uso critico da tecnologia.

Por fim, a Fig.1C apresenta a partilha de suas produgdes literarias no grupo virtual. A
troca de mensagens, com versos elaborados, demonstra ndo apenas o envolvimento dos
estudantes, mas também o uso significativo das tecnologias digitais como um espago para
socializar aprendizagens e ampliar horizontes. Essa etapa evidencia como a integracao de

ferramentas digitais pode potencializar o ensino, ao valorizar a autoria dos estudantes.
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Para concluir o processo pedagogico, os estudantes exploram os recursos de audio
disponiveis no Chat GPT. Essa ¢ uma etapa indispensavel para aperfeigoar a comunicacao e
diminuir os ruidos na leitura de suas produ¢des. Além disso, torna-se uma oportunidade de
analisar como a [A transmite os sentimentos empregados pelos estudantes em seus versos.

Como resultado, destaca-se a produgao de poemas originais em inglés que evidenciam
a evolucdo do vocabulario e da capacidade expressiva dos estudantes. Essa vivéncia pedagogica
gerou debates enriquecedores sobre a ética e os limites do uso da inteligéncia artificial no campo
educacional. A luz do marco tedrico, autores como Kern (2000), que discute o ensino de linguas
por meio da escrita criativa; Dudeney, Hockly e Pegrum (2016), que exploram o uso de
tecnologias digitais no ensino de inglés; e Luckin et al. (2016), que analisam o papel da IA na

educagdo, fundamentam a reflexdo critica vivida em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia demonstra que a integragdo entre inteligéncia artificial e literatura no
ensino médio € uma estratégia eficaz para fomentar o aprendizado da lingua inglesa de forma
criativa e significativa. O objetivo de estimular leitura, interpretagdo e produgdo textual em
inglés ¢ plenamente alcancado, evidenciando o potencial transformador da IA quando utilizada
de forma consciente e reflexiva.

Discutir os limites da aplicagdo da IA na educagdo, levando em consideragdo tanto as
oportunidades que ela oferece quanto os desafios éticos e pedagodgicos corroboram a
necessidade de promover um ambiente de aprendizagem inclusivo e equitativo, onde o foco
permanega no desenvolvimento integral dos estudantes. Nao se pode negar que as falhas da IA
intensificam a necessidade de uma supervisdo cuidadosa e da formacdao continua dos
educadores para lidar com essas questdes. E fundamental que as institui¢des de ensino invistam
em formagdo e capacitagdo, permitindo que os professores se tornem agentes criticos na
integracao da tecnologia ao curriculo.

Essa abordagem contribui para a formac¢ao de alunos criticos, preparados para os
desafios do século XXI, e reforca a importancia de capacitar professores para mediar a
utilizagdo responsavel de tecnologias emergentes no ambiente escolar. A experiéncia aponta
caminhos promissores para futuras investigacdes e praticas educacionais, com foco no uso ético

e pedagdgico da inteligéncia artificial.
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INTRODUCAO

O ensino por projetos tem se tornado cada vez mais popular, pensar sobre o uso de
projetos em sala de aula de lingua estrangeira (LE) também ¢ importante pelo viés diferente
que essa pedagogia traz em relagdo a elementos fundamentais do trabalho de LE na escola,
como, por exemplo, as concepgdes de lingua, escola/educacao e suas fungdes sociais

Com o Novo Ensino Médio e a resolugdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
o ensino de Lingua Inglesa progrediu de uma visdo estruturalista para algo mais
contextualizado. O Curriculo de Pernambuco (2020) sugere que o foco exclusivo em aspectos
gramaticais da Lingua Inglesa ¢ insuficiente para um ensino significativo. Diante disso busca-
se um ensino que empregue, nas relagdes sociais, a variedade e o estilo de lingua adequado para
diversas situagdes, sejam elas comunicativas ou académicas (Brasil, 2018).

Assim, tomando como base a promog¢@o de uma aprendizagem mais significativa, este
relato tem como objetivo apresentar uma utilizacao da pedagogia de projetos, em inglés, Project
Based Learning, tomando como base a perspectiva de Pazello (2005) a fim de sugerir um
projeto que trabalha ndo apenas o ensino da Lingua Inglesa (LI), mas que promove a cultura e
o protagonismo dos discentes através da data comemorativa do dia dos namorados (Valentine’s
Day).

Dessa forma, promoveu-se o uso de lingua inglesa por meio de producao de cartazes
trabalhando a escrita, leitura de poemas em inglé€s e uma peca teatral apresentada em inglés e
duas dangas com musicas sobre a tematica promovendo a cultura do idioma e outras habilidades

dos discentes.

MATERIAL E METODOS

Este projeto foi realizado em uma escola de Ensino Médio Integral em Vitdria de Santo
Antdo. Os sujeitos envolvidos diretamente na participacdo do projeto foram o professor de
Lingua Inglesa, uma professora de Lingua Portuguesa da escola, a equipe gestora e os discentes
das trés turmas do terceiro ano do Ensino Médio.

As técnicas pedagodgicas utilizadas foram sala de aula invertida para que os discentes
pudessem ter uma participagao ativa pesquisando informagdes sobre a diferenga entre o dia dos
namorados no Brasil € o dia de Sdo Valentin nos Estados Unidos, além de discutir em sala de
aula as informagdes coletadas e refletir o que poderia ser apresentado para as turmas dos
primeiros e segundos anos em formas de projeto. Além disso, a pedagogia por meio de projetos

para que os discentes pudessem ver a escola como um espago que se pode ver e ser de formas
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diferentes, ou seja, um espaco em que a multiplicidade de sentidos ¢ legitimada e se torna
produtiva. (Foucault, 1996).

Este projeto foi desenvolvido em junho e teve propostas diferentes para cada turma,
levando em consideragdo o que os estudantes consideravam ter mais proximidade. Pazello
(2005) afirma que “quando se fala em constru¢ao de conhecimento na pedagogia de projetos, o
aprendente ndo ¢ visto como tébula rasa perante o processo de aprendizagem”. Segundo esta
concepeao, o individuo ¢ construtor do seu proprio conhecimento. Desta maneira, as trés turmas
sugeriram suas ideias e em concordancia com o docente algumas apresentacdes foram feitas

para a comunidade escolar como culminéncia do projeto.

DESENVOLVIMENTO

A experiéncia durou cerca de duas semanas para ser elaborada. Os discentes do 3° ano
do Ensino Médio sugeriram um correio do amor com cartinhas em inglés como proposta inicial.
Porém, ao ver o quio engajados os estudantes estavam, o docente decidiu, em concordancia
com os estudantes, tornar um evento maior para promover um ensino mais impactante na vida
dos discentes trabalhando o que eles gostavam.

O uso da pedagogia de projetos foi primordial pois ¢ concebida como uma filosofia
educacional que traz perspectivas sobre conhecimento e sobre sujeito baseadas numa visao
proxima a do pos-estruturalismo, na medida em que concebe sentidos a partir da discursividade
das praticas de sua construcdo (Pazello, 2005). Diante disso, foi enviado um formulario
semiestruturado para que os discentes pudessem responder de que maneira eles utilizavam a
pratica do inglés no seu dia a dia e apos analisar as respostas, o professor chegou a um consenso
com a turma e fez diferentes propostas.

Na turma A, a maioria dos estudantes comentou que gostava de ouvir e cantar musicas
em inglés. Assim, o professor, em didlogo com os discentes combinou um grande coral que
faria a abertura e o encerramento do evento como pode ser observado na figura 1. Para os
discentes da turma que tiveram preferéncia, o professor deixou como cantores principais € 0s
mesmos ficaram responsaveis de ensaiar e escolher trés musicas relacionadas com o tema para
cantar com a turma.

Na turma B, a maioria dos estudantes comentou que também gostavam de musica, mas
como nessa turma em particular ha alguns alunos que fazem parte do grupo de danca da escola,
estes, ficaram com a responsabilidade de apresentar uma danga que promovesse a cultura do
Valentine’s Day como segue na figura 2. Os demais discentes que nao tinham facilidade com

danca, escreveram e/ou leram poemas de sua autoria em inglés e um colega ficou responsavel
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pela traducdo (figura 3). Além disso, outro pequeno grupo ficou responsavel pela elaboracao
de cartazes relacionados com a tematica.

Por fim, a turma C decidiu que todos apresentariam uma pega em inglés que foi narrada
por dois colegas que tinham mais facilidade com a oralidade e os demais contracenaram (figura
4).

O docente antes da apresentacdo do projeto pediu para que os alunos pesquisassem sobre
0 que se tratava o feriado na cultura inglesa e depois houve uma roda de conversa com o
professor para que ndo restassem davidas sobre a tematica em si. ApOs isso, o projeto foi
apresentado para os demais discentes da escola com todo o apoio da equipe gestora e dos
docentes da escola.

Apo6s a culminancia do projeto houve outra roda de conversa com os discentes para
descobrir o efeito que o projeto teve na sua aprendizagem e pdde-se perceber que como afirmam
Dooly e Masats: “a aprendizagem ¢ concebida como necessariamente participativa (social e
colaborativa), pratica (porque experiencial, relacionada ao mundo dentro e fora da sala de aula)
e significativa”. Assim, os discentes relataram que o projeto foi muito impactante para eles, na
medida em que lhes “faz sentido” de modo que ¢ considerada por eles relevante para sua
existéncia no mundo ao utilizar a Lingua Inglesa ndo s6 em um aspecto estrutural, mas ativo e

participativo em suas vidas.

Figura 1 - Coral. Figura 2 - Danca. Figura 3 - Leitura de poemas. Figura 4 - Pega.

— e
| \ | |
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e

Fonte: propria (2024).

CONSIDERACOES FINAIS
O desenvolvimento do projeto evidenciou a eficacia da pedagogia de projetos na

promog¢dao de uma aprendizagem significativa e participativa. Ao adaptar a atividade aos
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interesses dos discentes, foi possivel transformar o aprendizado de ingl€s em uma experiéncia
relevante, conectando a lingua a realidade dos estudantes. A combinagdo de diferentes formas
de expressao destacou o potencial do idioma como ferramenta de comunicagdo ativa.

Os relatos dos discentes ap6s o envolvimento mostraram que o projeto teve um impacto
positivo, tornando o aprendizado mais significativo e colaborativo. A proposta de trabalhar com
temas proximos a realidade dos estudantes, aliada a metodologias ativas, mostrou-se eficaz para
criar um ambiente de ensino mais engajador e reflexivo. Assim, a experiéncia contribuiu para
a formacdo de uma aprendizagem mais conectada com as vivéncias dos discentes e com a

pratica do idioma.
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INTRODUCAO

O projeto Da Palavra ao Sentimento: Palavras que Conectam — A arte de expressar
sentimentos e ouvir para compreender surge de uma inquietagdo docente que se estabelece
através da percep¢ao de uma auséncia significativa de didlogo entre a escola € a comunidade a
qual essa institui¢ao pertence, sobretudo intervengdes relacionadas ao campo artistico-literario
e destinadas a espacos socialmente invisibilizados.

Destarte, este projeto almeja ressoar as vivéncias literarias e poéticas dos estudantes,
adquiridas através de rodas de leitura realizadas na disciplina eletiva que recebe o nome dessa
proposta, em espacos como abrigos de idosos, terminais rodoviarios e/ou ambientes ocupados
por pessoas em condi¢do de rua.

Portanto, para além de ampliar o repertdrio leitor e o aprofundamento da leitura
autobnoma, partilhar experiéncias pessoais por meio de textos literarios e poéticos, utilizar o
texto literario como pretexto para discutir questdes afetivas, emocionais e sociais, favorecer a
constru¢do de conhecimentos através de rodas literarias e propiciar espacgos de acolhimento para
o desenvolvimento da criticidade, da escuta ativa e da oralidade, tal iniciativa pretende fomentar
uma cultura de valorizagdo da leitura que ultrapasse os muros da escola e abrace de forma

solidaria, generosa e potente individuos pertencentes a outros espagos sociais.

MATERIAL E METODOS

Os encontros foram estruturados por meio de rodas literarias para vivéncia, apreciacao,
discussdo e/ou reconstrucdo dos textos e livros norteadores. Mediadas pelo professor de Lingua
Portuguesa, destinadas a estudantes do 1° ¢ do 2° ano do Ensino Médio e desenvolvidas nas
duas primeiras aulas da sexta-feira.

As rodas de leitura foram organizadas como pretexto para que os envolvidos
potencializassem as suas experiéncias nos campos do repertorio literario local e mundial, do
sonhar, do fabular, da imaginagdo, da criatividade, da exposi¢dao das emog¢des, da escuta ativa,
do respeito ao sentimento pessoal e da empatia ao sentimento alheio.

Nessa perspectiva, a literatura selecionada para o projeto foi utilizada com o objetivo de

propiciar aos envolvidos espagos de contentamento, afeto, beleza, provocagao e escuta.

DESENVOLVIMENTO
Como escreve uma das muitas vozes de Fernando Pessoa em seu primoroso Livro do
Desassossego: “A literatura ¢ a maneira mais agradavel de ignorar a vida”. E eis, que por essa

perspectiva, foram construidos os nossos encontros de todas as semanas. Duas aulas nas quais
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um mundo palpavel e racional cedia lugar ao universo do espantoso, do fantastico, do
transcendental. O nosso momento de ignorar a vida... 0 momento em que brincavamos de “ir
além”...

O projeto Da Palavra ao Sentimento foi uma grande oportunidade de reforcar a ideia
que eu fazia de que somos coautores das obras que lemos e de como uma simples virgula pode
ser interpretada das mais variadas formas pelos integrantes do grupo, tornando a experiéncia de
leitura mais plural, e trazendo o entendimento de que uma obra literdria pode ser lida através
de muitos angulos e com varios vieses. Os conceitos de certo e errado sdo incompativeis com
um cosmo de tantas possibilidades.

O ato de se expor, de defender os seus argumentos, e a0 mesmo tempo de acolher e
respeitar a fala do outro s6 acontece de forma efetiva em espagos nos quais sentimos seguranga
para tais iniciativas, e as nossas cirandas literarias foram exemplos de lugares assim.

A leitura dos textos foi, prioritariamente, coletiva ¢ pausada e os estudantes foram
provocados, ao longo de toda a jornada leitora, a refletirem e se posicionarem sobre as questdes
despertadas. Como proposta para a conclusio do projeto, os envolvidos realizaram duas agdes
que possibilitaram langar parte das experiéncias vividas ao longo da travessia leitora para dois
espacos extraescolares. Como forma de fomentar uma cultura de valorizagdo da leitura na
escola e na comunidade, os envolvidos organizaram um sarau em um abrigo de idosos da cidade
e também realizaram uma intervengao artistico-literaria no terminal rodoviario da cidade, cujo
protagonismo foi dado a interpretacdes musicais de composigdes que versam sobre travessias,

partidas, chegadas, encontros, despedidas e a miscelanea de emog¢des que engloba tudo isso.
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Figura 1 - Momentos da eletiva.

MOMENTOS DA ELETIVA

Fonte: propria (2024).

CONSIDERACOES FINAIS

Os debates propiciados pelos escritos selecionados para o projeto convidaram os
componentes do grupo a defenderem os seus pontos de vista, reformularem argumentos,
identificarem preconceitos e reconhecerem sentimentos que sé a literatura pode despertar.

Ademais, o sucesso da culminancia do projeto no abrigo de idosos € no terminal
rodoviario da cidade, ambos localizados no municipio de Gravata | PE, s6 refor¢a o quanto a
conexao entre escola e comunidade pode ser efetiva.

Tendo como fio condutor a palavra literaria, o projeto Da Palavra ao Sentimento:
Palavras que Conectam — A arte de expressar sentimentos € ouvir para compreender articulou
de forma muito satisfatoria as competéncias e habilidades académicas ao ato de acolher,

encorajar e dar visibilidade aos mais variados e plurais seres humanos.
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INTRODUCAO

O presente relato de experiéncia tem como objetivo descrever e analisar o processo de
producdo do livro "A vida como eu vejo", resultado de um projeto desenvolvido na disciplina
eletiva "Jovens Escritores" com alunos do 1° e 2° anos do ensino médio da EREM Vigario
Pedrosa, localizada na cidade de Escada, Pernambuco. A iniciativa visou proporcionar aos
estudantes a oportunidade de desenvolver suas habilidades de escrita, estimular a criatividade
e a reflexdo sobre temas relevantes para sua faixa etaria, além de fomentar a producao de textos
literarios originais.

A produgdo do livro "A vida como eu vejo" insere-se no contexto de uma escola publica
que busca promover a leitura e a escrita como praticas sociais significativas. A partir de
atividades praticas e discursivas, os alunos foram estimulados a explorar diferentes géneros

textuais, a refletir sobre a linguagem e a construir sentidos a partir de suas proprias experiéncias.

MATERIAL E METODOS

A pesquisa caracteriza-se como um estudo de caso, com abordagem qualitativa, tendo
como participantes os alunos do 1° e 2° anos do ensino médio da EREM Vigario Pedrosa que
cursavam a disciplina eletiva "Jovens Escritores". As atividades foram desenvolvidas ao longo
de um semestre letivo.

As aulas foram organizadas em torno de atividades praticas e discursivas, com foco na
producdo textual. Para isso, foram realizadas oficinas de escrita criativa, rodas de leitura e
debates sobre temas relacionados a literatura e a produgao textual, entre outros. Os alunos foram
orientados a produzirem poemas, reflexdes e outros tipos textuais, que posteriormente foram
revisados e selecionados para compor o livro.

Para a producao do livro, foram utilizados recursos como livros didaticos, antologias de
poesia, materiais de apoio pedagogico e ferramentas digitais para edi¢ao de textos. A avaliacao
do processo foi realizada de forma continua, por meio da observacao das produgdes dos alunos,

das participagdes nas atividades e dos feedbacks fornecidos pelo professor.

DESENVOLVIMENTO

Ao longo do processo de producdo do livro "A vida como eu vejo", observou-se um
gradual desenvolvimento das habilidades de escrita dos alunos. Inicialmente, muitos
demonstravam inseguranca e dificuldade em expressar suas ideias de forma clara e coesa. No
entanto, com o acompanhamento individualizado e atividades praticas, como oficinas de escrita
criativa e rodas de leitura, foi possivel perceber um aprimoramento significativo na organizagao
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das ideias, na escolha do vocabulario e na construgao de frases mais elaboradas. A experiéncia
resultou na produg¢do de um livro rico em diversidade tematica e estilistica, que reflete a
singularidade de cada autor. Os textos abordaram temas como amor, amizade, familia, escola,
sonhos, medos e reflexdes sobre o0 mundo, demonstrando a versatilidade dos jovens autores ¢ a
relevancia da escola como espago para a expressao de suas ideias e sentimentos.

Essa experiéncia corrobora as teorias de Vygotsky (1984) sobre a importancia da zona
de desenvolvimento proximal para a aprendizagem. Ao serem desafiados a produzir textos
originais e a receber feedback construtivo, os estudantes puderam expandir seus conhecimentos
¢ habilidades de escrita, ultrapassando seus limites iniciais. A producao do livro também
proporcionou um espago para a constru¢do de uma comunidade de leitores e escritores na
escola, o que, segundo Bakhtin (1997) ¢ fundamental para o desenvolvimento da linguagem e
do pensamento. Por seu turno, a interagao social e a troca de ideias entre os alunos contribuiram
para a construcao de sentidos compartilhados e para a valorizacao da diversidade de vozes.

Ao analisar os resultados obtidos, ¢ possivel afirmar que a experiéncia contribuiu
significativamente para o desenvolvimento da competéncia leitora e escritora dos alunos. Ao
escreverem sobre suas proprias experiéncias e sentimentos, os estudantes desenvolveram a
capacidade de refletir sobre 0 mundo de forma critica e autonoma, como defendem Kleiman
(1996) e Koch (1992) que enfatizam a importancia do autoconhecimento e da autonomia no
processo educativo. Dessa forma, cabe ao educador ndo apenas transmita conhecimento, mas
também atuar como facilitador da aprendizagem, permitindo que os alunos se tornem
protagonistas de sua propria educacdo. Esse foi o norte para a pratica docente no trabalho de
escrita dos textos da eletiva. Além disso, a experiéncia de ver seus textos publicados e
reconhecidos pela comunidade escolar foi um fator motivacional importante para a
continuidade dos estudos e para o desenvolvimento de uma realidade intelectual mais rica e

plena.

CONSIDERACOES FINAIS

A produgdo textual em sala de aula pode ser uma ferramenta poderosa para a promogao
da aprendizagem significativa, pois permite que os alunos se conectem com a linguagem de
forma mais pessoal e significativa. Ao escreverem sobre temas que lhes sdo relevantes, os
estudantes desenvolvem um senso de proposito e de autoria que os motiva a aprender € a se
superar. A partir dessa experiéncia, podemos afirmar que a escola pode ser um espago de criagao

e de producdo de conhecimento, onde os alunos s3o protagonistas de suas aprendizagens.
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No entanto, ¢ importante ressaltar que a produc¢ao de um livro envolve um conjunto de
desafios que precisam ser superados. A falta de tempo, os recursos limitados e a grande
quantidade de contetidos a serem trabalhados no curriculo escolar sdo alguns dos obstaculos
que podem dificultar a implementagdo de projetos como este. Apesar desses desafios, a
experiéncia demonstrou que ¢ possivel promover a producao textual em sala de aula, mesmo
em contextos escolares com recursos limitados.

A experiéncia de produc¢do do livro "A vida como eu vejo" mostrou-se como uma pratica
pedagodgica eficaz para o desenvolvimento das habilidades de escrita e leitura dos alunos. Ao
proporcionar um espago para a expressao de suas ideias e sentimentos, a atividade contribuiu
para a formagao de leitores e escritores mais criticos e autonomos.

A produgao literaria em sala de aula pode ser uma ferramenta poderosa para a promogao
da aprendizagem significativa, pois permite que os alunos se conectem com a linguagem de

forma mais pessoal e relevante.
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INTRODUCAO

O ensino de Lingua Inglesa no Brasil tem se transformado para preparar os estudantes
para um mundo globalizado e multicultural. Documentos oficiais como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e o Curriculo de Pernambuco destacam a importancia de
desenvolver competéncias linguisticas e interculturais, possibilitando aos discentes a
capacidade de interagir e se expressar em diferentes contextos (Brasil, 2018). No estado de
Pernambuco, uma diretriz ¢ o Programa Ganhe o Mundo, que visa promover o aprendizado de
Lingua Inglesa por meio de aulas de idiomas e por meio de intercdmbios culturais
internacionais, alinhando-se aos objetivos educacionais da BNCC e do Curriculo de
Pernambuco.

Pernambuco destaca-se pela criagdo de politicas educacionais que incentivam a
formagdo de cidadaos globais. Desta forma, houve uma grande preocupagdo com a preparagao
adequada dos estudantes para o processo seletivo. Esse empenho ficou evidente nas agdes
tomadas pela Secretaria de Educagdo e Esportes de Pernambuco (SEE-PE), como a realizacao
de auldes com professores qualificados, a disponibilizacdo de materiais, video aulas para os
estudantes e um edital extremamente claro com os contetidos que seriam abordados na prova.

Este trabalho, portanto, apresenta um relato de experiéncia de um docente que atuou
ativamente no Programa Ganhe o Mundo, contribuindo de maneira significativa para a
preparagao dos discentes de sua geréncia regional, atuando na organizacdo das aulas
preparatorias além de gravagao de video aulas para os demais alunos da Secretaria de Educagao

e Esportes de Pernambuco.

MATERIAL E METODOS

Os diferentes processos metodoldgicos e materiais produzidos nesse relato foram
organizados em etapas vivenciadas ao longo do projeto durante o periodo de preparagdo para a
prova do Programa Ganhe o Mundo. A seguir (Quadro 1), apresenta-se um quadro resumindo
as atividades realizadas pelo docente durante sua participagdo nas aulas dadas para os alunos
de sua geréncia regional (GRE), nas video aulas elaboradas em parceria com a Secretaria de
Educacdo e Esportes de Pernambuco (SEE-PE) bem como ele deu suporte a instituicdo de
ensino a qual ele esta localizado, EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira.

Quadro 1 - Atividades realizadas pelo docente para o auxilio dos estudantes para a preparagdo da prova do
Programa Ganhe o Mundo (PGM)
ATIVIDADE REALIZADA OBJETIVO
Convite em doze (12) turmas de 1° e 2° anos para as | Ao explicar a importdncia do programa, os estudantes

aulas que seriam realizadas aos sabados para | compreendem as oportunidades de crescimento pessoal e
preparagdo para a prova do Programa Ganhe o Mundo | académico, como o desenvolvimento da Lingua Inglesa e o
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para os estudantes da EREM Senador Jodo Cleofas de
Oliveira e explicagdo da importancia do Programa
Ganhe 0 Mundo para os estudantes.

desenvolvimento de competéncias interculturais.

Gravagdo de video aulas baseadas nos assuntos
exigidos pelo edital a nivel estadual para fortalecer o
conhecimento dos alunos e utilizacdo de abordagem
audiolingual para que os discentes pudessem praticar
suas habilidades de escuta (listening no inglés) e
interagir com a video aula.

Promove a pratica de Ilistening, desenvolvendo habilidades
auditivas dos discentes de forma eficaz, a0 mesmo tempo em que
incentiva a interagdo com o conteudo, estimulando o engajamento.

Seis “auldes” com duragdo de quatro horas cada e
simulado na tultima aula para estudantes do polo
Vitoria de Santo Antdo

As aulas permitiram uma imersdo completa nos temas exigidos
pelo edital, promovendo a fixacdo de contetido. O simulado na
ultima aula possibilitou que os discentes testassem seus
conhecimentos em um formato semelhante ao da prova,
identificando pontos fortes e a melhorar. Assim, aumentando as
chances de sucesso dos discentes no processo seletivo.

Auxilio na inscri¢ao dos estudantes da EREM Senador
Jodo Cleofas de Oliveira e acompanhar os estudantes
para a aplicag@o da prova.

Promove a orientagdo e apoio aos estudantes no processo de
inscrigdo bem como assegura-os de estar devidamente cadastrados
e aptos a participar da sele¢do além de motivar, reforgar a
confianga e oferecer um suporte emocional.

Criagdo de grupo de Whatsapp com a equipe gestora

Facilita a comunica¢do e organiza as informagdes durante o

da EREM Senador Jodo Cleofas de Oliveira e
estudantes selecionados nas fases seguintes.

processo seletivo.

Fonte: propria (2024).

DESENVOLVIMENTO

As atividades foram realizadas entre o més de abril e o dia cinco de novembro de 2024
que foi o dia do resultado final da sele¢do do Programa Ganhe o Mundo.

A primeira atividade realizada pelo docente ocorreu em abril quando foi encaminhado
pela geréncia regional (GRE) um e-mail a escola solicitando o nimero de alunos interessados
em participar do projeto. Como o docente participou do Programa Ganhe O Mundo como
discente entre 2013 e 2014 e atuou como docente nos anos de 2015 a 2020, ele se propds a
ajudar a escola contando sobre sua experiéncia e buscando motivar os estudantes que se
encaixavam nos perfis solicitados.

A segunda atividade aconteceu a convite da Secretaria de Educacdo e Esportes de
Pernambuco (SEE-PE) que pediu ao docente para gravar 35 (trinte € cinco) videos para os
alunos que posteriormente teriam aulas de reforco aos sdbados e que esse material serviria como
aparato para a preparacdo dos discentes o que levou o professor a refletir sobre o seu
planejamento e que abordagem poderia utilizar para oferecer suporte aos estudantes, garantindo
que alcangassem os objetivos propostos. Apos reflexdo, o professor adotou uma abordagem
baseada no método audiolingual, que foca na repeticdo e imitagcdo de estruturas, para que os
discentes pudessem trabalhar ndo apenas o contetido em questdo, mas também sua oralidade.
Nesse sentido, o planejamento pedagodgico vai além da simples transmissao de conteudo,
promovendo uma aprendizagem mais dindmica e alinhada as exigéncias do edital em questao

(Fig 1A). (Curran, 1972; Perrenoud, 2000)

141
LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 139 - 144, Mai./Ago. - 2025




‘ J INTERNATIONAL JOURNAL : :
pr— ED UCATI 0 N AN D TEACH | NG - PDVL EXPERIENCIA DOCENTE NA PREPARACAO PARA O

PROGRAMA GANHE O MUNDO EM AMBITO
ISSN 2595-2498 ESCOLAR E REGIONAL

A terceira atividade ocorreu em parceria com a geréncia regional da Mata Centro (GRE-
MATA CENTRO), onde surgiu o convite de ser ministrados seis “auldes” com duracdo de
quatro horas cada para reforcar a pratica da lingua estrangeira com os discentes, além de sua
preparagao para a prova. Diante disso, o docente utilizou-se da abordagem comunicativa pelo
viés de Swain (1980), implementando atividades praticas, incentivando a participagao dos
estudantes em situacdes de comunicacao real para os discentes do polo de Vitéria de Santo
Antdo. Além disso, foi realizado um simulado na ultima aula como intuito de testar os
conhecimentos adquiridos e familiarizar os estudantes com o formato da prova (Fig 1B e 1C).
(Chudowsky, 2014)

A quarta atividade consistiu no auxilio direto aos estudantes da escola que o docente
estd localizado durante o processo de inscrigdo e no acompanhamento durante a prova. O
suporte oferecido garantiu que todos os discentes estivessem devidamente cadastrados e
preparados para participar da sele¢ao. Além disso, o acompanhamento no dia da prova
representou um momento de reforco motivacional possibilitando a interagao entre educador e
estudante, especialmente em situagcdes desafiadoras potencializando o desenvolvimento de
habilidades e o aprendizado significativo como aponta Vygotsky (2007). Assim, a atuagdo do
docente como mediador facilitador ndo apenas promoveu o engajamento, mas também destacou
a relevancia de um acompanhamento integral (Fig 1D).

A ultima etapa foi a criacdo de um grupo de WhatsApp com a equipe gestora € os
estudantes que realizaram a prova, garantindo uma comunicacdo eficiente e suporte continuo
quando necessario durante as fases finais do Programa Ganhe o Mundo. Como destaque, um
dos discentes participantes foi aprovado para o intercdmbio no Canadd, demonstrando o
impacto positivo do acompanhamento pedagogico e do engajamento em todas as etapas do

processo (Fig 1E).
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Figura 1 - Atividades realizadas pelo docente. A: Gravagdo de video aulas a nivel Estadual; B: Aulas
preparatorias para a prova do Programa Ganhe o Mundo para os estudantes do polo Vitéria de Santo Antéo; C:
Aplicagdo de simulado para preparar verificar aprendizagem dos discentes depois das aulas D: Acompanhamento
dos estudantes para a realizacdo da prova E: Divulgagdo de resultado do aluno aprovado em intercambio para o

Canada
- 4GRE
" p ‘MATA
\CENTRO

\ Wiliame e S - 28 R0 A
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Fonte: propria (2024).
CONSIDERACOES FINAIS

As atividades realizadas pelo docente no ambito do Programa Ganhe o Mundo, refor¢am
a importancia de um planejamento pedagdgico estruturado e de agdes que vao além da sala de
aula. Desde a motivagdo inicial dos estudantes até o suporte final durante as fases do programa,
cada etapa evidenciou o papel do docente como mediador e facilitador de aprendizagens. Desta
forma, esse relato reflete o impacto de praticas pedagdgicas alinhadas as demandas dos
documentos oficiais, mostrando que iniciativas como o Programa Ganhe o Mundo ndo apenas
promovem o aprendizado de Lingua Inglesa, mas também incentivam o protagonismo e

ampliam os horizontes educacionais e culturais dos discentes.
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INTRODUCAO

A polinizagdo ¢é o processo que permite a reproducdo sexuada das Angiospermas,
garantindo a variabilidade genética dessas espécies (Raven et al., 2014). A teoria da coevolucao,
proposta por Ehrlich & Raven (1964), destaca a evolugao mutua entre plantas e polinizadores,
resultando em adaptacdes benéficas para ambos e sendo crucial para a biodiversidade e
estabilidade dos ecossistemas. Polinizadores sdo vitais para a seguranga alimentar e
biodiversidade, mas enfrentam ameagas como mudangas no uso da terra, mudangas climaticas,
pesticidas e espécies invasoras (Pots et al., 2016). A polinizagcdo sustenta 75% das culturas
globais (Tamburini et al., 2019), sendo essencial para a produ¢do de alimentos e a sobrevivéncia
das espécies.

Reconhecendo que a flor ¢ a interface de comunicag@o entre plantas e polinizadores
(Harder & Barrett, 2006; Brito et al., 2014) e que flores sao admiradas desde a pré-historia
(Goody, 1993), desenvolveu-se uma sequéncia didatica investigativa no Ensino Médio.
Utilizando a arte como ferramenta pedagogica, a metodologia STEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) foi empregada para integrar diferentes areas do conhecimento,
tornando o aprendizado mais significativo. A atividade central consistiu na produgao de quadros
decorativos com flores desidratadas, explorando a biodiversidade local e destacando a
importancia dos polinizadores.

O estudo visa desenvolver uma proposta pedagogica interdisciplinar para o aprendizado
de Botanica, destacando a importancia da polinizagao e integrando a arte como recurso didatico,
seguindo os principios da abordagem STEAM. Busca-se promover o protagonismo dos alunos,
incentivando a observacao, pesquisa, experimentagdo, analise e comunicagdo de resultados

relacionados a botanica floral .

MATERIAL E METODOS
Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa exploratoria e descritiva do tipo pesquisa-
acdo. A pesquisa foi realizada na Escola Técnica Estadual José Joaquim da Silva Filho, em
Vitéria de Santo Antdo-PE, envolvendo 38 estudantes do 2° ano do curso Técnico de Logistica.
A pesquisa foi dividida em quatro etapas principais:

1. Investigacio e Identificacdo de Espécies Florais: Os alunos realizaram pesquisas,
observagodes de campo, fotografias de ambientes naturais e artificiais, e coleta de flores
para identificar as espécies florais da regido.

2. Pesquisa sobre Interacdes das Flores com Organismos Vivos: Incluiu observacdes
em campo, registros fotograficos e pesquisa na literatura especializada para entender as
interacdes entre flores e polinizadores.

3. Testes de Técnicas de Desidratacio e Prensagem: Oficinas foram realizadas para
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experimentar diferentes métodos de desidratacdo e prensagem das flores, preparando-
as para a criagdo dos quadros decorativos.

4. Producao de Quadros Decorativos e Materiais Informativos: Os alunos produziram
quadros decorativos e materiais informativos, como folhetos ¢ QR codes, que foram
expostos na biblioteca da escola para divulgar os conhecimentos sobre polinizagdo a
comunidade escolar.

DESENVOLVIMENTO

Durante a experiéncia, os alunos observaram a diversidade de espécies florais locais e
suas interagdes com polinizadores. Através de pesquisas de campo, registros fotograficos e
consultas a literatura especializada, eles puderam identificar as espécies de flores e entender a
importancia dos polinizadores na reproducdo das plantas.

As oficinas de desidratagdo e prensagem de flores permitiram que os alunos aplicassem
técnicas praticas para a criagao de quadros decorativos, consolidando o conhecimento adquirido
(Figura 1).

Figura 1 - Composig¢do de 15 imagens da oficina de desidratagdo e prensagem de flores e quadros criados pelos
estudantes.

Fonte: COSTA, L. D. S (2023).

A participagdo ativa dos alunos em todas as etapas do projeto, desde a pesquisa até a
producdo dos quadros, demonstrou um aumento significativo no envolvimento e na
compreensdo do tema, corroborando a eficicia da abordagem interdisciplinar para tornar o
aprendizado mais relevante e conectado com o mundo real. A pesquisa contou com a
participagdo ativa de 90% dos alunos, que se envolveram em todas as etapas do projeto. Foram
criados 20 quadros decorativos € QR code com informacgdes botanicas detalhadas.

A exposicao na biblioteca da escola atingiu aproximadamente 300 visitantes. ApoOs a
implementagdo do projeto, 95% dos alunos demonstraram uma compreensdo aprimorada sobre
os processos de polinizagao. A utilizagdo da arte como ferramenta pedagdgica foi bem recebida,
com 97% dos estudantes afirmando que essa abordagem contribuiu positivamente para o seu
aprendizado. Além disso, foi elaborado um Guia Didatico para que outros professores possam

replicar a atividade em suas respectivas escolas.
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CONSIDERACOES FINAIS

A participagdo ativa dos estudantes em todas as etapas do projeto aumentou
significativamente o envolvimento e a compreensdo do tema. Os alunos aprenderam sobre a
importancia da polinizacdo e as interagdes entre plantas e polinizadores, desenvolvendo
habilidades praticas ao investigar espécies florais locais, realizar observagdes de campo e
experimentar técnicas de desidratacdo e prensagem de flores. A produg¢do de quadros
decorativos ¢ materiais informativos consolidou seus conhecimentos cientificos e facilitou a
comunicagdo criativa desses conceitos. A abordagem STEAM promoveu habilidades essenciais
como criatividade, criticidade, comunicagao e resolugdo de problemas, tornando o aprendizado

mais significativo e conectado com o mundo real.
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De acordo com a literatura historica, acredita-se que estudos cosmetologicos surgiram
desde a antiguidade. As mulheres da Grécia antiga, por exemplo, acreditavam no potencial
cosmético de preparacdes contendo pao, leite, feijoes e manteigas (Haney, 2024). Contudo,
estes e outros saberes cairam em desuso ao longo das geracdes; frutos da industrializagdo e do
capitalismo.

Na tentativa de promover um estilo mais saudavel, seguro e sustentavel na
cosmetologia, os consumidores da atualidade estdo cada vez mais preocupados em usar a
consciéncia ambiental também nos tratamentos ao nosso maior 6rgdo: a pele (Andreolli; Baron;
Machado, 2020). Em resposta a essa tendéncia, a pesquisa e o desenvolvimento de cosméticos
que causem menos impactos ambientais e gerem menores riscos a saide dos consumidores vem
crescendo expressivamente.

Deste modo, foram elaborados e vivenciados momentos tedrico-praticos para duas
turmas de disciplinas eletivas do Novo Ensino Médio (NEM) da Escola de Referéncia em
Ensino M¢édio Professor Antonio Farias (EREMPAF, Gravatd-PE) com o objetivo de
proporcionar o resgate dos beneficios de produtos naturais nos cuidados a pele, a pratica e a
popularizagdo da Ciéncia através da divulgagdo dos frutos destas pesquisas mais recentes na

area de forma simples e objetiva.

MATERIAL E METODOS

Inicialmente, foram elaboradas e ministradas em cada uma das turmas quatro aulas
expositivo-dialogadas com o tema "Maquiagem Orgadnica”. Nestas oportunidades, foram
apresentados aos mesmos conceitos fundamentais relacionados aos principios ativos e
aplicacdes dos produtos naturais na industria de cosméticos; dados de pesquisas cientificas
brasileiras mais recentes com relacdo ao estudo e elaboragdo/proposi¢do de novos cosméticos
a base de produtos naturais; exemplos da valorizacao e do crescimento de empresas brasileiras
nesse segmento; € o potencial da biodiversidade a nivel nacional e internacional com relacdo as
novas descobertas de produtos naturais aplicaveis a cosmetologia.

Contemplou-se, também, as diferencas entre produtos naturais, veganos, organicos e
cruelty-free; as possibilidades de produtos dentro da maquiagem organica; assim como a
divulgacao de metodologias das preparagdes organicas com ingredientes mais acessiveis aos
estudantes, tais como frutas, verduras, leguminosas, flores, argilas e 6leos. Nos momentos finais

das aulas teoricas, foram arquitetadas as aulas praticas a partir da consulta de cada uma das
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turmas sobre o interesse coletivo em técnicas especificas e os produtos naturais a serem
empregados nas preparagoes.

Na primeira turma, foram ministradas quatro aulas praticas no laboratério de Quimica
e Biologia da referida escola. A turma foi subdividida em grupos menores e, ao todo, foram
produzidos por esses grupos de alunos, sob orientacao e supervisao da professora: tonico facial
a partir da infusdo aquosa de camomila (flores e caules desidratados); mascara facial esfoliante
de aveia em flocos e 6leo de rosa mosqueta (propor¢ao 2:1); mascara facial de argila verde
hidratada em é4gua destilada; e mascara facial de café em pd e oleo de améndoas doces
(proporgao 2:1).

Na segunda turma, foram ministradas duas aulas praticas, também no laboratério de
Quimica e Biologia. Os alunos dessa turma foram também subdivididos em grupos menores, €
manipulam os seguintes produtos: tonico facial a partir da infusdo aquosa de erva-doce
(sementes desidratadas), com mel adicionado a posteriori; ¢ mascara facial hidratante de
bicarbonato de s6dio, banana e mel. Ao longo das manipulagdes, a docente foi apresentando os
produtos naturais selecionados e seus respectivos principios ativos, os beneficios para a pele e

para a saude descritos na literatura a partir do uso topico de tais preparagdes organicas.

DESENVOLVIMENTO

Ao longo da execucao das aulas expositivo-dialogadas, foi possivel identificar uma boa
participagdo e contribui¢do por parte dos discentes com os seus conhecimentos prévios acerca
dos beneficios de algumas preparagdes trazidas pela professora. Nesse momento, observou-se
que muitos se apropriaram dos saberes populares dos vegetais que possuiam ao compor suas
falas durante a interagdo em aula, principalmente sobre as plantas medicinais; exercicio este
que remeteu ao uso da etnobotanica no contexto académico-cientifico (Melo, 2015).

Para as aulas praticas, a distribuicdo inicial para manipulag¢do das produgdes organicas
foi dada em equipes de até cinco integrantes, onde foi atribuida uma preparacdo especifica para
cada uma delas. Os discentes de ambas as turmas demonstraram muita curiosidade e interesse
durante as manipulagdes dos produtos selecionados na confec¢ao dos tonicos e mascaras faciais
em laboratorio.

Na etapa de aplicag¢do do tonico facial e das mascaras (fig. 1), os discentes da primeira
turma foram dispostos em duplas no ato da aplicagdo, onde um auxiliava o outro nesses

procedimentos.
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Figura 1 - Compilado de registros dos alunos das duas turmas na aplicacdo das distintas preparagdes
manipuladas em laboratorio.

Fonte: propria (2024).

Ja os da segunda turma foram organizados de acordo com as equipes de produgdo
anteriormente formadas. Essas divisdes foram pensadas para estimular a pratica cientifica
colaborativa e valorizar a participacdo ativa dos estudantes em todo o processo (Leite; Silva;
Vaz, 2005). Além disso, a pratica foi um momento para estreitar os lagos de amizade, reforgar
a confianca, o respeito € o cuidado com o préoximo, o que promoveu um ambiente de
aprendizagem positivo e eficaz (Costa Janior ef al., 2023).

O uso de equipamentos de protecdo de laboratdrio foi dispensado na etapa de aplicagao
dos tonicos e das mascaras faciais para reiterar a seguranga e a confiabilidade das preparagdes
organicas propostas. Com isso, foi possivel, também, reduzir consideravelmente os residuos
solidos provenientes das aulas praticas. A escolha de produtos organicos € o uso de materiais
acessiveis e reutilizdveis do cotidiano dos alunos facilitou o descarte adequado e seguro dos
poucos residuos resultantes, visto que todos eles (algoddo, papel toalha, cascas de banana e
tonicos aquosos) possuiam a classificagdao ITA de acordo com a NBR 10004 (ABNT, 2004); o

que garantiu o carater sustentavel do pré e pos-procedimento do presente trabalho.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos resultados obtidos, foi possivel concluir que, através da proposicao de
vivéncias dentro e fora da sala de aula, tais como a experimentacdo em laboratorio e os
momentos de divulgacdo cientifica, promoveu-se ndo somente o conhecimento, € sim a
construc¢do de habilidades socioemocionais trazidas pelo NEM. O uso de materiais acessivesis,
reutilizaveis e biodegradaveis também foi um fator que enriqueceu o carater desta pratica
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cientifica, o qual rompeu com paradigmas educacionais relacionados aos recursos para as aulas
experimentais, principalmente dentro das Ciéncias da Natureza.

Ao vivenciar tanto a discussdo teoérica quanto participar da producdo e aplicagdo das
preparagdes organicas propostas, notou-se que os discentes fizeram uma conexao mais efetiva
entre as partes. O interesse pela pratica cientifica e a adesdo a experimentacao dos cosméticos

foram também pontos louvaveis nessa pratica pedagogica.
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INTRODUCAO

As dificuldades conceituais no ensino de Quimica sdo comuns entre estudantes de
diversos niveis de escolaridade, essas dificuldades podem ser atribuidas a uma combinagao de
fatores pedagogicos, epistemoldgicos e contextuais. Assim, algumas das principais causas €
implicagdes: (i) Natureza abstrata dos conceitos de Quimica; (ii) Linguagem e simbologia
quimica; (iii) Deficiéncia de base matemadtica; (iv) Fragmentacdo do conhecimento; (V)
Metodologias de ensino tradicionais e outros.

E fato que para superar essas dificuldades pode-se utilizar algumas estratégias didaticas
que corroborem para superar as lacunas, tais como: jogos analdgicas e digitais, experimentos
demonstrativos, tecnologias digitais, parddias e outras. Alguns estudos mostram isso, como
exemplo cita-se (Barboza et al., 2019; Leite, 2021; Nascimento, 2015, 2022), pois contribuem
para a aprendizagem de conceitos quimicos.

A Realidade Aumentada ¢ uma tecnologia utilizada para unir o ambiente real e o virtual,
por meio da renderizacdo de objetos em 2D e 3D com interagdo, ou nao, do operador (Queiroz
et al., 2017). A Realidade Aumentada (RA) proporciona uma experiéncia personalizada de
aprendizado, em que os estudantes podem avangar em seu proprio ritmo, revisitar conceitos,
que na percepcao deles, sdo complicados, além de obter feedback imediato sobre seu
desempenho. Isso ¢ particularmente benéfico para aqueles que possuem diferentes estilos de
aprendizagem ou que requerem apoio adicional. Através da adaptacdo dos contetidos de
quimica a realidade aumentada ¢ possivel oferecer uma abordagem mais inclusiva e
individualizada, atendendo as necessidades especifica de cada estudante. Em correlato, a
tecnologia da realidade aumentada também promove a colaboracdo e o trabalho em grupo.
Neste contexto, ¢ essencial compreender a importancia das novas tecnologias da educacao, visto
que estas inovacdes vao além de inserir smartphones em sala de aula, busca-se, definir objetivos
para que estes aparelhos integrem a aprendizagem (Ferreira; Santos, 2020).

De acordo com Leite (2020), a RA ¢ uma tecnologia emergente, que renderiza objetos
virtuais bidimensionais (2D) e tridimensionais (3D) e permite que as pessoas interajam com
objetos reais e virtuais a0 mesmo tempo. A RA se apresenta como o meio que une e combina
informa¢do complementar com objetos do mundo real.

Dessa forma, foi planejado uma aula para ser vivéncia com os estudantes do 1° Ano do
Ensino Médio, numa escola da rede publica estadual, no municipio de Gravata-PE. Essa aula
foi planejada dentro do Percurso Metodoldgico Ludico (PML), proposto por Nascimento (2022)

que visa 5 (cinco) etapas: Antevisdo, Preparacdo, Intervengdo Ludica, Referendo e
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Reconstrugdo Conceitual. E o objetivo desta aula € utilizar a Realidade Aumentada - Zappar!,

para aprimorar os conceitos quimicos sobre os modelos atdmicos e abstragcdo existentes entre

cada modelo, j4 no ponto de vista da pesquisa cientifica, o objetivo da pesquisa ¢ investigar

como o uso da Realidade Aumentada, por meio do aplicativo Zappar, pode contribuir para o

aprimoramento da compreensao dos conceitos quimicos relacionados aos modelos atdbmicos no

Ensino Médio, promovendo maior engajamento, interacdo e aprendizagem ativa entre os

estudantes.

Material e Métodos

Esta pesquisa foi desenvolvido na Escola de Referéncia Professor Antdnio Farias,

situada em Gravata-PE, os sujeitos envolvidos foram estudantes de uma turma de primeiro ano

do ensino médio — 1° E — 40 estudantes, no componente curricular de Quimica. Os instrumentos

utilizados foram: o material digital disponivel no site Zappar? para ser trabalhodo na “Aula de

Quimica” a respeito da tematica de “Modelos Atdmicos”. Quanto aos procedimentos, foram

utilizadas as etapas do PML, descrito na Figura 1, a seguir:

conhecimentos
prévios

O PML foi vivenciado com os estudantes, com a formacdo de duplas, realizacdo dos
conhecimentos prévios, explanagdo do contetido, aplicagdo da RA e rever os conceitos que
foram superados, neste sentido, vale frisar que o objetivo é compreender os modelos atdmicos
e a abstracao existente em cada um dos modelos. A natureza da pesquisa € qualitativa, pois esse
método, baseado em Gil (1999), apresenta uma compreensdo qualitativa das razdes e

motivagoes subjacentes. A Figura 2 representa os cartdes da RA sobre os modelos atdmicos

* Levantamento

Antevisao

==
N—

Figura 1 - Representagdo Esquematica do PML

* Explanacao da * Rever os
aula conceitos que

foram
superados

* Revisar os
construtos
pessoas dos
estudantes

Reconstrugéao
Conceitual

* Utilizacdo da
RA para

aprimamentos

dos conceitos

Intervencgao
Ladica

1 O Zapworks é um conjunto completo de ferramentas de XR que tem tudo o que sua equipe precisa para criar experiéncias envolventes de

realidade 3D, aumentada, virtual e mista para qualquer dispositivo. E como abrir uma janela para outra dimensio, onde os objetos do dia-a-dia
podem se transformar para desbloquear um video, um jogo ou até personagens 3D para brincar ali mesmo na sua frente -
https://raescolas.ufsc.br/

2 O material foi divulgado pela gestdo da institui¢do, que realizou uma inscri¢o para participar do curso sobre Realidade Aumentada, intitulado

“RA nas Escolas”. Ao término do curso, foi enviado um kit ao docente participante, com recursos destinados a aplicagdo em sala de aula. Além
dos materiais especificos para a disciplina de Quimica, o kit incluia itens voltados para outras disciplinas da area de Ciéncias da Natureza.
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que foram utilizadas na terceira etapa do PML — Intervencao Ludica:

Figura 2 - Representacdo Esquematica do PML.

PARTICULAS ALPHA

Aeasaxce 4. f
RA G
raescolas.ufsc.br raescolas.ufsc.br

SALTO QUANTICO

NUCLEO ATOMICO

RA"M pr—.
raescolas.ufsc.br

raescolas.ufsc.br raescolas.ufsc.br

DESENVOLVIMENTO

A proposta apresentada esta atrelada a RA sobre a tematica dos Modelos Atomicos e foi
articulada com o PML, na 1* Etapa (Antevisdao), foi realizada o levantamento dos
conhecimentos prévios dos estudantes sobre os modelos atomicos — (P1: Quais sdo os modelos
atomicos vocé lembra?), cerca de 8(oito) estudantes lembraram de J. J. Thomson — Pudim com
passas, € 5(cinco) estudantes tiveram a percep¢do sobre Ernest Rutherford, entretanto, ndo
associavam ao “Sistema Solar”, e nem a ilustragdo do 4tomo. Ja na 2* Etapa (Preparacao), ¢
tratado sobre as dificuldades em que os estudantes apresentam a despeito da tematica dos
modelos atomicos, dessa forma, realizou-se a explanacdo da aula de forma dialdgica e
interativa, mostrando cada modelo atdmico proposto no curriculo de Pernambuco.

Na 3" Etapa (Intervencdo Ludica), retrata-se a aplicagdo do RA no aplicativo
“Zappar” — a respeito dos “Modelos Atomicos”, sendo eles: John Dalton, J. J. Thomson, Ernest
Rutherford e Niels Bohr, com os elementos ludicos, como mostra a Figura 3, pode proporcionar
contribuicdes pedagdgicas significativas aos estudantes, como a facilitagdo da compreensao de
conceitos abstratos por meio de visualizagdes interativas e tridimensionais. Essa abordagem
permite aos estudantes observarem as diferencgas estruturais entre os modelos, associando-os as
descobertas cientificas que os fundamentaram, o que promove uma aprendizagem mais
significativa e contextualizada. Além disso, a interagdo com os recursos de RA estimula o
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engajamento, o pensamento critico e a curiosidade cientifica, favorecendo a construgdo ativa
do conhecimento e a superacdo de dificuldades conceituais relacionadas a abstragdo e a
evolucao historica desses modelos.

Ja na 4* Etapa (Referendo), apresenta-se o momento em que os estudantes sdo
convidados a rever os construtos pessoais sobre a tematica dos modelos atdomicos, e notar em
que os estudantes conseguiram superar essas dificuldades, assim, foi reaplicada a (P1) para
saber quais sdo as lacunas conceituais que foram superadas, diante disso, foi notado que 32
estudantes conseguiram representar os modelos atomicos conforme a Figura 4, e os demais
conseguiram se aproximar das abstragdes atomicas de cada cientista. Por fim, a 5* Etapa
(Reconstru¢ao Conceitual), foi a etapa em que os estudantes foram convidados a refletirem
sobre todas as etapas, € a respeito dos conceitos que nao foram superados, assim, os estudantes
responderam que o RA — Estudante 10: “gostei muito do RA que ajudou a compreender cada

modelo”, e o Estudante 28: “ficou mais facil de compreender os modelos atdomicos”. A respeito

das dificuldades os estudantes demonstraram que foi mais acessivel o entendimento.

Figura 4 - Representacdo do Estudante 7 sobre os modelos atomicos

Figura 5 - Representacdo do RA com os estudantes sobre “Modelos Atdmicos”

7 R

Fonte: propria (2024).

CONSIDERACOES FINAIS
A Realidade Aumentada (RA) oferece contribuicdes significativas para o ensino de

modelos atdmicos, especialmente ao abordar conceitos abstratos e de dificil visualizacdo. Ao
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utilizar ferramentas como o aplicativo Zappar, os estudantes podem interagir com
representacdes tridimensionais que ilustram os modelos de Dalton, Thomson, Rutherford e
Bohr de maneira mais clara e imersiva. Essa abordagem facilita o impacto cognitivo, pois
permite que os alunos compreendam conceitos fundamentais, como a estrutura atdomica e a
evolucdo historica dos modelos, de forma visual e pratica. A RA também promove a
aprendizagem ativa, estimulando os estudantes a explorarem e a construirem seu proprio
entendimento ao manipular os modelos de forma interativa.

Além disso, a RA contribui para a superagdo de desigualdades educacionais ao
proporcionar acesso a experiéncias de alta qualidade, independentemente das limitagdes
socioeconOmicas ou geograficas. Estudantes de escolas com menos recursos podem se
beneficiar de ambientes ricos e inovadores, onde o engajamento e o interesse pela Quimica sdo
ampliados por meio da tecnologia. Essa democratizacdo do conhecimento enfatiza o potencial
pedagogico da RA em disciplinas como a Quimica, aproximando os estudantes de um ensino
que combina interatividade e tecnologia para representar conceitos cientificos complexos de

forma acessivel e envolvente.

AGRADECIMENTOS
Expresso minha gratidao a equipe gestora da Escola de Referéncia em Ensino Médio
Professor Antonio Farias, pois nos apoia a desenvolver propostas académicas no contexto

escolar, aos estudantes do 1° ano E pelo envolvimento neste estudo.

REFERENCIAS

FERREIRA, Lucas da Costa; SANTOS, Alcides Loureiro. Realidade virtual e aumentada: um
relato sobre a experiéncia da utilizacdo das tecnologias no Ensino de Quimica. Scientia
Naturalis, [s. .], v. 2, n. 1, p. 367-376, 2020.

GIL, Antonio Carlos. Métodos e técnicas de pesquisa social. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1999.

LEITE, Bruno Silva. Pesquisas sobre as tecnologias digitais no ensino de quimica. Debates
em Educacao, [s. L], v. 13, p. 244-269, 2021.

NASCIMENTO, Ayrton Matheus da Silva. CONTRIBUICOES EDUCATIVAS E
LUDICAS DOS JOGOS PEDAGOGICOS PARA A APRENDIZAGEM DE
CONCEITOS DE FiSICO-QUIMICA NO ENSINO MEDIO A LUZ DA TEORIA DOS
CONSTRUTOS PESSOAIS. 2022. 1-302 f. Dissertagcao (Mestrado) - Universidade Federal
de Pernambuco, Caruaru - PE, 2022.

NASCIMENTO, Ayrton Matheus da Silva. Jogo Didatico no Ensino de Quimica através do
Ciclo da Experiéncia Kellyana (CEK). 2015. 51 f. [s. /.], 2015.

159
LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 154 - 160, Mai./Ago. - 2025




‘ J INTERNATIONAL JOURNAL
from— ED UCATI 0 N AN D TEACH | NG - PDVL REALIDADE AUMENTADA (RA) NO ENSINO DE

) _ QUIMICA: SUPERANDO A ABSTRACAO DOS
ISSN: 2595-2498 MODELOS ATOMICOS

QUEIROZ, A. S.; DE OLIVEIRA, C. M.; REZENDE, F. S. Realidade Aumentada no Ensino
da Quimica: Elaboracao e Avaliagdo de um Novo Recurso Didatico. Revista Eletronica
Argentina-Brasil de Tecnologias da Informacao e da Comunicacio, v. 1, n. 2, 2015.

SILVA, Bruna Alves; OLIVEIRA, Guilherme Saramago de; BRITTO, Ana Paula Gongalves.
Analise de Contetido: uma perspectiva metodoldgica qualitativa no ambito da pesquisa em
Educagao. Cadernos da Fucamp, v.20, n.44, p.52-66. 2021.

Submetido em: 17/12/2024

Aceito em: 28/04/2025

Publicado em: 30/08/2025

Avaliado pelo sistema double blind review
Avaliado pelo sistema double blind review

160
LJET-PDVL, Recife, v. 8, n. 2, p. 154 - 160, Mai./Ago. - 2025




INTERNATIONAL JOURNAL

‘ J EDUCATION AND TEACHING - PDVL
ISSN: 2595-2498

A FONTE DE HERON COMO ILUSTRAGCAO DOS
CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE
HIDRODINAMICA NO ENSINO MEDIO

DOI: https://doi.org/10.31692/2595-2498.v8i2.279

ANDREZZA E SILVA MELO
EREMPAF, Gravata-PE, asm.ufpe@gmail.com

AYRTON MATHEUS DA SILVA NASCIMENTO
EREM Professor Antonio Farias - ayrthon.matheus@gmail.com


https://doi.org/10.31692/2595-2498.v8i2.279
mailto:asm.ufpe@gmail.com
mailto:ayrthon.matheus@gmail.com

‘J |: INTERNATIONAL JOURNAL

EDUCAT' 0 N AN D TEACH lNG - PDVL A FONTE DE HERON COMO ILUSTRACAAO DOS
|SSN 2595-2498 CONCEITOS FUNDAMENTAIS Dl?\ll-(l)IEDIIV{;)lI;l(l)‘lﬁll\él:)Clg

INTRODUCAO

Criada pelo matematico Heron de Alexandria, a fonte de Heron (Perelman, 1975)
consiste de um vaso aberto a atmosfera e dois esféricos fechados; todos conectados por trés
tubos. A operacao da fonte ¢ possivel através do emprego do principio da conservagao da
energia adaptada ao problema que envolve fluidos, sem fontes externas (Piubéli; Piubéli, 1995).

A fonte em si abre diversas possibilidades para a aplicacdo teérico-pratica de conceitos
da fisica ligados ndo s6 a hidrodindmica, mas também a hidrostatica; e pode auxiliar na
distincao dos conceitos de pressdo e forca (Souza, 2005). Existem diversas formas de montar
este tipo de torre, inclusive com materiais de baixo custo, como garrafas e tubos de pléstico.

Pensando nisso, o presente trabalho vem propor a fonte de Heron com materiais
reciclaveis como uma proposta de material didatico para trabalhar os conceitos basicos de
mecanica dos fluidos, pressdao atmosférica, pressao interna e forca — bases da hidrodinamica e
da hidrostatica — em aulas de fisica do Ensino Médio nas escolas; ainda que estas nao possuam

um laboratorio de Ciéncias.

MATERIAL E METODOS

Montagem: para realizar a montagem da Fonte de Heron, sdo necessarios os seguintes
materiais: 3 garrafas plasticas de igual volume; 3 canudos plasticos; cola quente; agua potavel
com ou sem corante.

Procedimento: Inicialmente, colar as garrafas 2 e 3 (fig. 1), deixando uma na vertical e
uma na horizontal, respectivamente. Cortar uma face da garrafa 1, e fixar o seu lado inferior na
tampa da garrafa 2. Posteriormente, fazer as aberturas e conexoes indicadas no modelo, e veda-

las com cola quente para que ndo haja vazamentos de d4gua ou pressao nessas conexoes.

Figura 1 - Modelo proposto de fonte de Heron com garrafas PET.

st
= b g A e

Fonte: Planeta di Vieira (2020).

Teste de funcionamento: Colocar agua na garrafa 1, de modo a preencher a garrafa 3
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com agua. Virar o sistema de cabega para baixo para essa dgua ser transportada para a garrafa
3, desvirar e colocar 4gua novamente na garrafa 1. Por fim, aguardar e verificar se a fonte inicia

o funcionamento.

DESENVOLVIMENTO

Todas as etapas descritas no item anterior foram cuidadosamente testadas e ajustadas
pela autora deste trabalho. Na etapa de construgdo, vale salientar que os cuidados com a
colagem das garrafas e com as vedacdes entre as mesmas e os canudos sdo fundamentais para
o bom funcionamento do mecanismo.

A facil construgdo e a acessibilidade dos materiais, aliadas a experimenta¢do dos
conceitos abordados teoricamente, traz possibilidades de observagdo e explanagdo dos
fendmenos fisicos ligados a mecénica dos fluidos (hidrodinamica) em tempo real. Com isso, €
possivel promover o dinamismo e o despertar do interesse dos discentes pela Fisica, seja em
sala de aula ou em um laboratério de Ciéncias, por exemplo.

Nao obstante, propde-se uma ou mais aulas expositivo-dialogadas para a explicagao dos
conceitos hidrodinamicos fundamentais que podem ser diretamente conectados a construcdo e
funcionamento da fonte. Quanto ao momento dessa abordagem tedrica, este pode ser realizado
previamente em sala de aula, durante e/ou ap6s a montagem da fonte de Heron; sendo esta
ultima atividade possivel de ser executada pelo docente ou pelos seus alunos divididos em
pequenos grupos (desejavel).

A caracteristica de funcionar sem nenhuma fonte elétrica ¢ um excelente motor para
despertar a curiosidade dos alunos a respeito do funcionamento daquele mecanismo. Diante de
tal caracteristica, o docente pode, ainda, planejar e executar aulas experimentais investigativas
com grupos de alunos de diferentes turmas do Ensino Médio no espago que estiver mais

adequado a tal planejamento e realidade da infraestrutura escolar.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao fim das etapas de adequacao da metodologia e de testes, foi possivel concluir que a
fonte aqui proposta funcionou como esperado, sem nenhum tipo de conexao elétrica, e sem
maiores dificuldades na obtencdo dos materiais € na montagem. A atengdo necessaria as
vedagdes das conexdes € um ponto muito importante para manter a possibilidade de
funcionamento da mesma.

A possibilidade de fazer a explanacdo dos conceitos de hidrodindmica envolvidos no

processo em diversas modalidades e possibilidades de abordagens pedagogicas dentro e fora
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de sala de aula reitera a probabilidade de aplicacdo bem-sucedida com a confec¢ao das fontes

de Heron e do trabalho dessa teoria em concomitancia.
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INTRODUCAO

O uso de ervas medicinais € uma pratica profundamente enraizada em diversas culturas
ao redor do mundo, especialmente em comunidades de origens afrodescendentes e indigenas.
No Brasil, essa heranga cultural assume um papel significativo na manutencao da saude e do
bem-estar, sendo transmitida de geragdo em geracdo. Segundo Cunha e Silva (2020), o
conhecimento sobre ervas medicinais reflete a resisténcia cultural de grupos historicamente
marginalizados, que utilizam essas praticas como uma forma de preservar sua identidade e
ressignificar suas tradicdes.

Em uma comunidade, ha um vasto conhecimento sobre a diversidade das plantas, o que
resulta em um acervo de informacgdes sobre a flora que a cerca, gerando possibilidades de
interagdo entre esse saber ¢ a sociedade, com o objetivo de prover as necessidades de
sobrevivéncia dessas comunidades (Silva et al, 2015; Ursi et al., 2018). Dessa forma, ¢
importante compreender as mutualidades entre os conhecimentos cientificos e populares, e para
isso, € preciso entender o campo da Etnobotanica. Para Albuquerque (2005, p. 6), a
Etnobotanica ¢ “o estudo da inter-relacdo direta entre pessoas de culturas viventes e as plantas
do seu meio”.

No contexto escolar, o estudo das plantas medicinais representa uma oportunidade Uinica
de integrar conhecimento cientifico e cultural, proporcionando aos estudantes uma
compreensao mais ampla sobre a biodiversidade e os saberes populares. Segundo Vieira e
Santos (2021), inserir esses conhecimentos no curriculo escolar ndo s6 enriquece o aprendizado
em ciéncias, mas também promove o respeito e a valorizagdo das tradi¢des culturais e
familiares. Assim, a tematica das ervas medicinais no ambiente escolar estimula o
desenvolvimento de uma educagdo contextualizada, que aproxima os alunos de suas raizes
culturais e contribui para a constru¢ao de uma cidadania mais consciente e plural (Silva, 2010).

A pesquisa justifica-se pela necessidade de promover uma educacdo que valorize e
integre saberes tradicionais e cientificos, considerando a rica heranga cultural brasileira no uso
de ervas medicinais. Essas praticas, profundamente enraizadas em comunidades indigenas e
afrodescendentes, refletem ndo apenas estratégias de satde, mas também a preservacao de
1dentidades e conhecimentos ancestrais. No entanto, a desconexdo crescente com esses saberes
e os preconceitos sociais associados reforcam a importancia de seu reconhecimento e
valorizacdo no ambiente escolar, especialmente na disciplina de Quimica, que oferece um
contexto rico para explorar as propriedades quimicas e sustentaveis dessas praticas.

O objetivo deste estudo € investigar como os estudantes do ensino médio percebem o

uso de ervas medicinais em suas familias e comunidades, destacando os aspectos culturais,
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sociais e cientificos relacionados. A partir dos dados coletados, busca-se propor estratégias
pedagbgicas que integrem esses saberes ao ensino de Quimica, promovendo uma educacao
inclusiva, antirracista e contextualizada. Dessa forma, pretende-se contribuir para a valorizagao
das tradigdes culturais, ao mesmo tempo em que se amplia a compreensao dos estudantes sobre

a quimica e a sustentabilidade, conectando ciéncia e cultura de forma significativa.

MATERIAL E METODOS

Este estudo utiliza um questiondario estruturado como principal ferramenta de coleta de
dados, aplicado a estudantes do ensino médio em uma escola publica estadual. A pesquisa foi
conduzida com o objetivo de investigar o uso de ervas medicinais nas familias dos alunos e suas
percepcdes sobre a eficacia, seguranga e conhecimentos culturais associados. A aplicagdo do
questionario ocorreu durante a primeira aula da eletiva, e os dados foram analisados quantitativa
e qualitativamente.

O questionario foi aplicado a 62 sujeitos — sendo estudantes do 1° ano do ensino médio,
com idades entre 15 ¢ 17 anos, € com os seus responsaveis ou parentes mais proximos. Os
estudantes foram informados previamente sobre o objetivo da pesquisa e garantiu-se o sigilo
das informagdes, uma vez que a participacdo foi voluntaria e andnima. A coleta de dados foi
realizada em ambiente de sala de aula, proporcionando um ambiente familiar e confortavel para
os alunos. O questionario incluiu perguntas fechadas, abertas e de multipla escolha, abordando
o perfil do uso de ervas medicinais, como frequéncia, formas de preparagdo e fontes de

conhecimento.

DESENVOLVIMENTO
Nesta secdo serdo apresentadas alguns recortes das perguntas solicitadas aos
participantes, no total — para esta analise, foram 5 (cinco) perguntas. A respeito das demais

perguntas, serdo apresentadas abaixo, mostrando as inquieta¢des e os achados neste estudo:
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Grafico 1 - Dados Coletados da P1 Grafico 2 - Dados Coletados da P2

ol

v

= Tratamento de doengas = Alivio de sintomas
= Prevencgao de doengas = Promogao do bem-estar geral
=Sim = N&o =Em branco - Outros
Fonte: Propria (2024). Fonte: Propria (2024).

P1: Vocé ou alguém da sua familia usa ervas medicinais regularmente?

A analise dos dados, no Grafico 3, revelou que 53 respondentes afirmaram que sim,
enquanto apenas 7 disseram que ndo, e 3 ndo responderam. Esses resultados destacam o uso
disseminado de ervas medicinais entre os estudantes e suas familias, indicando uma forte
conexao com praticas tradicionais ou naturais de cuidados de saude. Isso reflete a relevancia
cultural e social das ervas medicinais, reforcando sua presenga como uma alternativa ou
complemento aos medicamentos convencionais. Tal pratica pode ser vista como um reflexo de
um saber popular que resiste a modernizagdo dos tratamentos médicos.

P2: Qual a finalidade do uso de ervas medicinais na sua familia?

No Grafico 4, a principal finalidade identificada foi o alivio de sintomas (52 respostas),
seguida por promog¢do do bem-estar geral (25), tratamento de doencgas (34) e, em menor grau,
prevencdo de doencas (17). Apenas uma resposta foi registrada na categoria "Outros". Esses
resultados sugerem que as ervas medicinais sdo amplamente valorizadas por seus efeitos
paliativos, alinhando-se a percepcdo de que essas plantas podem melhorar a qualidade de vida
e tratar sintomas especificos, mesmo quando ndo utilizadas para curas definitivas.

P3: Quais ervas medicinais sio mais utilizadas na sua familia?

Na Figura 1, mostra um esquema mental que reflete um conjunto diversificado de ervas
medicinais frequentemente mencionadas pelos estudantes ou suas familias. Dentre elas,
destacam-se nomes como boldo, horteld e camomila, que aparecem em maior destaque devido
a sua frequéncia de citagdo. A presenca de ervas menos comuns ou com raizes étnico-culturais
especificas, como mulungu, quixaba e babatenon, demonstra a influéncia de praticas
tradicionais de diferentes origens, possivelmente relacionadas a cultura afro-brasileira, indigena

e nordestina.
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Figura 1 - Frequéncia das Ervas Medicinais coletadas na P3.
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P6: Vocé considera o uso de ervas medicinais seguro?

No Gréfico 3 mostra que 45 participantes consideram o uso de ervas medicinais seguro,
enquanto nenhum respondeu negativamente, e 17 disseram ndo saber. Esses dados indicam uma
percepcao amplamente positiva sobre a seguranga das ervas medicinais, o que pode ser
atribuido a sua utilizacao frequente em contextos familiares. No entanto, a auséncia de respostas
negativas pode indicar uma falta de reflexdo critica sobre possiveis riscos associados, como
interagdes medicamentosas ou dosagens inadequadas. Isso aponta para a necessidade de
abordagens educativas que integrem saberes tradicionais e informagdes cientificas sobre

seguranca e toxicidade.
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P7: Sua familia consulta algum profissional de satide antes de usar ervas medicinais?
Assim, no Grafico 4, apenas 4 participantes consultam sempre um profissional,
enquanto 21 o fazem as vezes e 38 nunca consultam. Esses resultados destacam uma lacuna
significativa no acompanhamento profissional do uso de ervas, sugerindo que o conhecimento
tradicional ¢ frequentemente priorizado sobre a orientagdo técnica. Essa pratica, embora
enraizada na cultura, pode levar a usos inadequados ou potencialmente perigosos. A integracao
de profissionais de satide em discussdes comunitarias sobre fitoterapia pode ajudar a equilibrar

saberes tradicionais com praticas seguras.

CONSIDERACOES FINAIS

Os dados analisados neste estudo reafirmam a ampla disseminag¢do do uso de ervas
medicinais entre os estudantes e suas familias, destacando sua relevancia como pratica cultural
e alternativa complementar aos medicamentos convencionais. A percep¢ao positiva sobre a
seguranga das ervas, evidenciada pela maioria dos participantes, reflete o forte enraizamento
dessas praticas no cotidiano familiar. Contudo, a auséncia de respostas negativas sugere uma
possivel falta de reflexdo critica sobre os riscos associados, como interagdes medicamentosas
ou dosagens inadequadas. Esse cenério reforca a necessidade de uma abordagem educativa que
combine saberes tradicionais e fundamentos cientificos, promovendo praticas seguras e
informadas.

A andlise também destacou que o alivio de sintomas e a promog¢do do bem-estar sdo as
finalidades mais comuns no uso das ervas, com uma variedade significativa de plantas
mencionadas, desde espécies amplamente conhecidas, como boldo e hortela, até aquelas com
raizes étnico-culturais especificas, como mulungu e quixaba. Esses achados apontam para a
influéncia de praticas culturais diversificadas, relacionadas a contextos afro-brasileiros,
indigenas e locais. No entanto, a baixa consulta a profissionais de satde, relatada pela maioria
dos participantes, evidencia uma lacuna importante no acompanhamento técnico dessas
praticas, o que pode ser abordado por meio de agdes educativas que integrem satde comunitéria
e ciéncia escolar.

Por fim, as inquietagdes identificadas neste estudo oferecem uma oportunidade para
integrar esses saberes ao ensino de Quimica, explorando as propriedades quimicas e
terapéuticas das plantas, bem como suas implicagdes para a saide e a sustentabilidade. Projetos
interdisciplinares que conectem ciéncia e cultura podem valorizar as identidades culturais dos

estudantes, a0 mesmo tempo em que promovem uma reflexdo critica sobre o uso de ervas
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medicinais. Assim, este trabalho contribui para a constru¢do de uma educagao inclusiva, que

respeita a diversidade cultural e valoriza a interse¢@o entre tradicao e ciéncia.
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